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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 


Consumo 


Le contamos 
lo más intere¬ 
sante sobre la 
historia de la 
informática y 
planteamos 50 
de las pregun¬ 
tas que nos 
hacemos a 
diario sobre el 
mundo de la 
informática. 





Conozca a fondo el apasionante mundo de las 
charlas por Internet y de los canales de IRC. 
Le enseñamos 10 consejos para charlar. 


Vídeo/Foto/HiFi 



Para los amantes del “cine en casa, mostra¬ 
mos una comparativa de ocho reproductores 
DVD con gran calidad de imagen y sonido. 



wfe Director 


El saber ocupa megabytes 

Seguramente usted conoce a uno de esos 
expertos informáticos que siempre sabe las 
respuestas a todos los problemas técnicos 
que le plantee. Pero pocos le sabrán res¬ 
ponder a preguntas tan simples como, ¿quién 
inventó el ordenador? o, ¿porqué se cuelga 
mi PC? 

En esta edición encontrará 50 preguntas, 
que muchas veces por parecemos simples, 
no nos atrevemos a hacer. Algunas respues¬ 
tas le resultarán curiosas, pero todas le ser¬ 
virán para entender mejor el enredado mun¬ 
do de la informática. 

El ordenador personal es una fuente ina¬ 
gotable de información y conocimientos y 
gracias al CD-ROM y a Internet, podemos en¬ 
contrar rápidamente cualquier “bocado” de 
información para satisfacer nuestra curiosi¬ 
dad. Lamentablemente, estos conocimientos 
sí ocupan lugar y pronto llega el momento 
en el que el disco duro acaba “empachado”. 
En la sección Práctico encontrará la receta 
para poner a régimen su disco duro. Y si el 
problema ya no se trata de perder unos ki- 
litos, sino de pasar por el quirófano, lea la 
comparativa de discos duros en la sección 
de hardware. El banquete está servido. 
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Novedades 


Hardware 




Precios que 
suben y bajan 

Los fabricantes más im¬ 
portantes de productos 
que incorporan la tecnolo¬ 
gía TFT y LCD, han anun¬ 
ciado que aumentarán el 
precio de esta tecnología 
entre un 15% y un 30%. 
Los modelos más afecta¬ 
dos por esta subida serán 
las pantallas de 12,1 y 13,3 
pulgadas. Por suerte Intel 
ha anunciado que el precio 
de sus procesadores Cele¬ 
ron disminuirá hasta un 
24%, en los Celeron a 366 
Mhzyun16%ensus Cele¬ 
ron a 400 Mhz. 

Internet 2 

Este proyecto, que tiene 
como objetivo conectaren 
red a 150 universidades, 
empezará a funcionar a 
partir del 24 de febrero de 
este año. Inlcialmente sólo 
aparecerán conectadas 50 
universidades a través de 
circuitos IP (Internet Pro- 
tocol) de 2,4 Gbps, pero 
posteriormente estarán 
conectados 150 centros 
educativos a 10 Gbps CU. 

La fiebre 
Star Wars 

La empresa de juguetes 
Hasbro presentó en Nue¬ 
va York, durante la Feria 
Internacional de Jugue¬ 
tes, los juguetes Star 
Wars. Los personajes de 
esta película, el joven 
Darth Vader, Obi -Wan 
Kenobiy otros, podrán 
hablar entre ellos. Estos 
juguetes utilizan una tec¬ 
nología microchip, llama¬ 
da CommTech, y estarán 
disponibles en Estados 
Unidos a partir del mes 
de mayo, aprovechando 
que la película “Star 
Wars. Epldodio I” se es¬ 
trenará el 21 de mayo. Su 
precio es 10 dólares 
(unas 1.500 pesetas). 





Inves ya ha pre¬ 
sentado su primer ordenador con Pen¬ 
tium III (“Sella 135”) y NEC Computers ha anunciado el 
niordenador “Millenium” con Pentium III. 


¡El volcán 


E n 1912 estallaba en Alaska 
el volcán Katmai arrasan¬ 
do más de 100 kilómetros 
cuadrados de terreno. En 
1999 vuelve el Katmai, aun¬ 
que esta vez en forma de pro¬ 
cesador y dispuesto a arrasar 
en el mercado informático. 
Katmai es el nombre clave del 
nuevo procesador 
de Intel -KD, que 
una vez más utili¬ 
zará su marca de 
procesadores más 
conocida (Pentium 
mo estrategia de mercado pa¬ 
ra introducir su nuevo pro¬ 
ducto: el “Pentium III”. 

El procesador es el “cerebro” 
del ordenador y es el res¬ 
ponsable directo de la velo¬ 
cidad del equipo. Para mejo¬ 
rar sus prestaciones, Intel ha 


dotado a su invento con 72 
nuevas funciones, que acele¬ 
ran el proceso de edición de 
vídeo y el reconocimiento de 
voz, y ha ampliado su veloci¬ 
dad hasta 500 Mhz. Aunque 
después de examinar en el la¬ 
boratorio la velocidad de es¬ 
te procesador, hemos obte¬ 
nido como 
resultado que el 
nuevo Pentium III 
es solamente un 
19% más rápido, a 
la hora de ejecutar 
tareas, que uno de sus pre¬ 
decesores, el Pentium II a 400 
Mhz y cuando ejecuta juegos, 
el Pentium III consigue ir un 
10% más rápido. Otro dato cu¬ 
rioso de este procesador es 
que incorpora un número de 
serie electrónico, como me- 


que viene! 


dio que utiliza 
Intel para ha¬ 
cer el segui¬ 
miento de sus procesadores 
por el mundo. Sin embargo, 
este hecho ha levantado una 
gran polémica ya que la idea 
del número de idéntificación 
permite que éste número sea 


AVAHCEl 

ramal 


rastreado desde Internet por 
empresas dedicadas al co¬ 
mercio electrónico. La idea 
de que la información priva¬ 
da circule por la red ha he¬ 
cho que se alcen voces de 
protesta desde las entidades 
americanas que velan por la 
defensa de la privacidad. Más 
información: 91 308 25 52. 



Valor de la velo¬ 
cidad de los pro¬ 
cesadores AMD 
K6-2 400, del 
Pentium II 450, 
del nuevo Intel 
Celeron 400 y 
del también nue¬ 
vo Pentium III a 
500 MHz.Como 
referencia en los 
tres apartados 
está el Pentium 
II de 400 MHz. 


Aplicaciones Música/Vídeo Juegos 

- 150-— 150 - 




La comodidad de conectar ordenadores en red sin necesi¬ 
dad de utilizar cables para enlazarlos. 


¿PCs en red sin 

S i usted es uno de esos 
usuarios que dispone de 
más de un ordenador en ca¬ 
sa, ahora ya puede conec¬ 
tarlos para compartir peri¬ 
féricos, ficheros y acceso a 
Internet, sin necesidad de 
tener que taladrar su casa 
para instalar los cables. Es¬ 
te sistema, desarrollado por 
Diamond Multimedia ->®, se 
conoce como “Diamond Ho- 
meFree Wireless DeskTop 
Pac” y funciona a través de 
tecnología de radio fre¬ 
cuencia, sustituyendo de es¬ 
ta forma a los cables que en 
otros sistemas son necesa¬ 
rios. El paquete se compo¬ 
ne de una tarjeta PCI, una 
tarjeta ISA y el software “Ho- 
meFree”. La instalación de 


utilizar cables? 

este sistema no resulta es¬ 
pecialmente complicada y 
dispone de un amplio ma¬ 
nual de instrucciones. Para 
que los PCs que tiene en su 
casa puedan compartir fi¬ 
cheros, primero tendrá que 
instalar el software y des¬ 
pués una tarjeta en cada 
equipo. Cada tarjeta incor¬ 
pora una antena que per¬ 
mite que una de las tarjetas 
funcione como un emisor y 
la otra como un receptor. Si 
lo que quiere es compartir 
el acceso a Internet, el pro¬ 
ceso ya es un poco más 
complicado. Una vez que ha 
instalado las tarjetas, tendrá 
que designar un equipo co¬ 
mo “portal” Internet e ins¬ 
talar en él un software de- 

puter n° io 


terminado utilizando el pro¬ 
grama WinNAT que se in¬ 
cluye. Por desgracia el pro¬ 
ducto todavía no ha llegado 
a nuestro país, aunque Dia¬ 
mond tiene intenciones de 
introducirlo próximamen¬ 


te. En Estados Unidos ya es¬ 
tá disponible a un precio 
asequible: 199 dólares (unas 
29.000 ptas.). Esperamos 
que cuando llegue a nues¬ 
tro país también sea igual de 
económico. 





















































Hardware 


Novedades 


El auge de las pantallas TFT 


¡Azul que te quiero azul! 



A partir del mes de marzo podre¬ 
mos adquirirlo en dos colores: azul 
y verde. 


S amsung amplía su gama 
de monitores “Syncmas- 
ter” TFT GE y a los modelos 
ya existentes, de 13,3 y 15 
pulgadas, añade dos nuevas 
series de 17 y 18 pulgadas. 
Estas pantallas TFT al¬ 
canzan una resolu¬ 
ción de hasta 1.280 x 
1024 ppp y tienen 
una profundidad de 
color de 16 millones 
de colores. Dispone 
de una función de 
auto ajuste de se¬ 
ñal, control de ima¬ 
gen y frecuencia 
de barrido hori¬ 
zontal 00 de 31 a 
96 Khz. Cabe 
mencionar que 

A su atractivo dise¬ 
ño hay que sumar 
un amplia visión de 
140 grados. 


estos monitores disponen de 
puerto USB y que Samsung 
también ofrece la posibili¬ 
dad de adquirirlos como 
pantalla táctil. 
El problema 
de los produc¬ 
tos que incor¬ 
poran la tec¬ 
nología TFT es 
su precio. El 
modelo de 17 
pulgadas de 
Samsung cuesta 
aproximadamen¬ 
te 600.000 pese¬ 
tas, mientras que- 
el precio del 
monitor de 18 pul¬ 
gadas no se cono¬ 
ce todavía puesto 
que aún no ha lle¬ 
gado a España. Pa¬ 
ra más informa¬ 
ción llame al 
93 413 77 50. 


P arece ser que las 
carcasas de color 
azul traslúcido se han 
puesto de moda des¬ 
de que Apple presen¬ 
tó en septiembre del 
año pasado su“iMac”. 

Pues Agfa no quiere 
ser menos y para el 
mes de marzo, de este 
año, piensa introducir 
en nuestro país los es¬ 
cáneres de colores (¿o 
también serán de “sa¬ 
bores”?). A partir de esta fe¬ 
cha podremos adquirir el es¬ 
cáner “Snapscan 1212 U 
Blue 600 DPI/36” que tendrá 
las mismas características 
que el escáner que ya pre¬ 
sentaron el pasado año con 
carcasa beige. Por un precio 
bastante económico, 27.500 
pesetas, tendremos un escá¬ 
ner, con puerto USB, que al¬ 
canza una resolución de 


1.200 x 600 ppp con una 
profundidad de color de 36 
bits. Gracias a esta profun¬ 
didad de color, el SnapScan 
1212 U Blue consigue regis¬ 
trar más de 60.000 millones 
de colores, esta característi¬ 
ca permite que se puedan 
extraer todos los pequeños 
detalles de la imagen origi¬ 
nal. Para más información lla¬ 
me al teléfono 93 476 76 00. 



Un ordena- 



Para pequeños 
empresarios 

I BM presenta el“PC300GL”, 
un ordenador especial¬ 
mente dirigido a los peque¬ 
ños empresarios que nece¬ 
sitan equipos con alta 
configuración. Esta serie de 
PCs incorporan procesado¬ 
res Pentium Celeron a 366 
Mhz, con 128 Kb de memo¬ 
ria caché, o Pentium II a 400 
Mhz, con 512 Kb de memo¬ 
ria caché. La capacidad de la 
memoria RAM es de 64 Mb 
y el disco duro puede llegar 
a ser de 12,8 Gb. Incluyen 
un monitor de 17 pulgadas 
y lector CD-ROM a 32x. In¬ 


tegra una tarjeta de red Et¬ 
hernet 10/000 que permite 
a los administradores de re¬ 
des de empresa integrar y 
gestionar estos sistemas de 
forma sencilla. Además se in¬ 


cluye el sistema operativo 
Windows 98, Smart Suite Mi¬ 
llenium e Internet Explorer, 
entre otros. El precio del mo¬ 
delo básico es 150.000 ptas. 
Información: 900 100 400. 


Para grabar sus 
CDs favoritos 

L a empresa DMJ, distri¬ 
buidora de los productos 
Plextor en España, presen¬ 
ta la grabadora “PlexWriter 
8/20” con interfaz SCSI-2 
00 a un precio de 71.900 
pesetas. Este aparato al- 



La grabadora PlexWriter 
8/20 alcanza una velocidd 
de lectura de 20x. 


canza un velocidad de gra¬ 
bación de 8x y además, 
ofrece 4Mb de buffer 00. 
Cabe señalar que los CD-R 
que utiliza pueden leerse 
en cualquier reproductor 
de CDs. Para más informa¬ 
ción puede ponerse en 
contacto con DMJ en el te¬ 
léfono^! 611 21 21. 


Direcciones online 


-»® www.intel.com 
4 @ www.diamondmm.com 


“Extensa” serie de portátiles 


A cer anuncia una nueva ga¬ 
ma de portátiles dentro 
de la línea “Extensa”. Entre 
los nuevos modelos que se 
han presentado, resulta es¬ 
pecialmente interesante pa¬ 
ra el mercado de consumo el 
portátil “Extensa 501D”,en 
relación al precio (198.200 
pesetas) y a las prestaciones 
que ofrece. Este modelo in¬ 
corpora un procesador Pen¬ 
tium MMX a 266 Mhz, ofre¬ 
ce una memoria SDRAM de 
32 Mb, ampliable a 128 Mb, 
e incorpora un disco duro 
con una capacidad de 3,2 


Gb. En cuanto a las opciones 
multimedia que presenta, se 
incluyen procesa¬ 
dores de audio 3D, 
altavoces “Crystal 
Sound” e incluso 
permite la 

Incorpora una 
pantalla de 
12,1 pulgadas. 



producción de CDs con el 
ordenador apagado. 
También resultan intere¬ 
santes las opciones que ofre¬ 
ce el modelo “Extensa 
503T”,pues pre¬ 
senta una confi¬ 
guración más al¬ 
ta (procesador 
de 300 Mhz y 4 
Gb de capacidad 
de disco duro) y 
además, incorpora 
pantalla TFT y mó¬ 
dem a 56K. El pre¬ 
cio es: 259.000 pe¬ 
setas. Para más 
información llame al te¬ 
léfono: 902 202 323. 

N°ioCfiputer 
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GE Gbps 

La velocidad de transmi¬ 
sión de las redes de da¬ 
tos suele medirse en 
bits por segundo. Cuan¬ 
do la transmisión es de 
alta velocidad entonces 
se mide en Gbps (Giga- 
bits por segundo) que 
es igual a 1.024 kilobits 
por segundo. 

GE TFT 

Forma abreviada de 
“Thin Film Transistor” 
(Transistor de Capa Fi¬ 
na). Son las mejores 
pantallas, pero también 
hay que señalar que son 
las más caras. El princi¬ 
pal campo de aplicación 
de este tipo de tecnolo¬ 
gía sigue siendo los por¬ 
tátiles, aunque cada vez 
están aparececlendo 
más monitores de 17 y 

18 pulgadas que Incor¬ 
poran esta tecnología. 

GE Frecuencia 
de barrido 
horizontal 

El monitor “pinta” la 
imagen con un haz de 
electrones que recorre 
la pantalla a toda veloci¬ 
dad, de izquierda a dere¬ 
cha, formando líneas 
horizontales, y de arriba 
abajo hasta completarla 
pantalla. La frecuencia 
horizontal mide la capa¬ 
cidad del monitor para 
representar modos de 
vídeo de alta resolución. 

C0SCSI-2 

SCSI es un estándar pa¬ 
ra dispositivos de alma¬ 
cenamiento masivo, co¬ 
mo los discos duros, 
pero también para el es¬ 
cáner u otros periféricos 
que se pueden conectar 
al ordenador interna o 
externamente. SCSI-2 
se diferencia del modelo 
estándar en que alcanza 
más velocidad, de 5 a 

10 Mbps, y pueden co¬ 
nectarse más periféri¬ 
cos, entre 8 y 16. 

GE Buffer 

Es una especie de “me¬ 
moria caché” que con¬ 
tiene información, com¬ 
partida por aparatos de 
hardware, y opera a dis¬ 
tinta velocidad y bajo di¬ 
ferentes prioridades. 
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Novedades 


Software 



Facturas 

detalladas 

Telefónica ha puesto en 
marcha un servicio gratui¬ 
to, sólo tendrán que llamar 
al 1004, que permite que 
los usuarios tengan unas 
facturas detalladas de las 
llamadas a su proveedor de 
acceso a Internet. Los 
clientes que estén fuera del 
área de los 140 nodos que 
se han instalado para el ac¬ 
ceso a Internet a través de 
InfoVía Plus, que deberán 
marcar el 901 505055, no 
tendrán que solicitar este 
servicio puesto que las lla¬ 
madas al 901 vienen refle¬ 
jadas en la factura. 

Agujeros en 
Windows 

Se ha descubierto un 
agujero en Windows que 
deja visible el contenido 
del portapapeles de Win¬ 
dows cuando el usuario 
se conecta a Internet. Mi¬ 
crosoft ha puesto a dispo¬ 
sición délos usuarios un 
parche que podrán bajar¬ 
se de forma gratuita des¬ 
de Internet, www.offl- 
ceupdate.mlcrosoft.com/ 
d own I oad d etai I s/f m 2 pas- 
te.htm 

Explorer 5.0 

Pronto estará disponible 
la próxima versión del na¬ 
vegador “Explorer”, de Mi¬ 
crosoft. Entre las noveda¬ 
des que Incorpora cabe 
destacar la tecnología “Mi¬ 
crosoft IntelllSense”, dise¬ 
ñada para ahorrar tiempo a 
los usuarios en las tareas 
de búsqueda, navegación, 
organización... 



Productos para profesionales 


L otus ha presentado la ver¬ 
sión 5 de “Lotus Notes” y 
“Lotus Domino. El cliente 
Lotus Notes 5 funciona co¬ 
mo herramienta aislada e in¬ 
tegrada de correo electró¬ 
nico, como calendario, 
concertación de citas y pla¬ 
nificación de grupos. Pero 
además, ofrece la posibilidad 
de gestionar la información 
web de forma sencilla. Entre 
las novedades que se han in¬ 
troducido en esta versión 
del Notes cabe destacar los 
titulares, que permiten reci¬ 
bir noticias e información en 
tiempo real a través de AOL 
(America On Line) y crear 
una página personalizada. 
Además, se han incorporado 
funciones de gestión de in¬ 
formación, calendario y 
mensajería. El precio de es¬ 
te producto es 12.400 ptas., 




Se presenta como una herramienta que 
permite gestionar la información web, re 
cibir documentos en tiempo real... 


Un producto pensado para 
facilitar la gestión y admi¬ 
nistración de la empresa. 

licencia de colaboración, y 
9.100 ptas.,licencia de men¬ 
sajería. En cuanto al servidor 
Domino 5, un producto di¬ 
rigido a la empresa, Lotus 
afirma que se trata de un 
producto que ofrece facili¬ 
dad de adminis¬ 
tración, fiabili¬ 
dad y rapidez 
en el desarrollo 
de aplicaciones 
web. Esta línea 
de servidores 
incluye el servi¬ 
dor de correo 
“Domino Mail 
5” (115.000 pe¬ 
setas) y los ser¬ 
vidores de apli¬ 
caciones web 
“Domino Apli- 
cation Server 5” 
(296.900 pese¬ 
tas), hasta 4 
procesadores, y 
“Domino Entre- 
prise Server 5”. 
Para más infor¬ 
mación llame 
al:93 306 56 00. 


Diseño de interiores en 3D 


M arcombo presenta un 
programa especialmen¬ 
te pensado para aquellos 
profesionales del diseño de 


Diseño de 3D 

interiores Profesional 2,0 

P erfe cció n y realismo: 

■ Mns efe i .?O0 muebles y accesorios 
- Posee virtuelmenle en tiempo nial 


marcom 


DATA BECKER 


Una forma de diseñar nuestra 
propia casa a gusto personal. 


interiores o para aquellos afi¬ 
cionados, con ideas creati¬ 
vas, que deseen dar un toque 
personal y original a su ho¬ 
gar. “Diseño de Interiores 
3D.Profesional 2.0”ofrece 
una reprsentación realis¬ 
ta, una reproducción en 
tiempo real y un sonido 
apropiado a cada ambien¬ 
te, de esta forma el usuario 
tendrá la sensación de es¬ 
tar viviendo realmente el 
trabajo que ha diseñado. El 
programa permite crear 
edificios de hasta dos plan¬ 
tas e incorpora más de 
1.200 muebles y acceso¬ 
rios (objetos decorativos, 
tendencias de estilo...). Su 
precio es 6.900 ptas. In¬ 
formación: 93 318 00 79. 


Microsoft 


V , 




Pronto llegará Windows 2000 

L a Edición Profesional 
del próximo sistema 
operativo de Microsoft 
“Windows 2000”(antes 
llamado “Windows NT 
5.0”) saldrá al mercado 
este año. Windows NT 
es un sistema operativo 
de 32 bits (Windows 98 
es de 16 bits) más segu¬ 
ro que Windows 95 y 
Windows 98. Esta será la 
primera de las versiones 
de una familia de pro¬ 
ductos de Windows 
2000 que aparecerán 
próximamente. Este 
nuevo sistema operativo 
requerirá 64 Mb de me¬ 
moria y un procesador de 
300 Mhz, de forma que los 
futuros consumidores de 
este producto, que dispon- 


Windows20oo 

Professional 

La edición Profesional de Win¬ 
dows 2000 se presentará como 
alternativa de Windows 98. 

gan de una configuración 
inferior, no tendrán más re¬ 
medio que actualizar sus 
equipos. 


□ 


El software más vendido de la quincena 
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Tell me 
more! 

6.990 

Curso 
de Inglés 
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Educación 
Infantil 
I o Ciclo 
4.990 

Programa 

educativo 
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De todo un poco 


Novedades 



Yahoo! compra GeoCities 


A l parecer se ha puesto de 
moda comprar empresas 
pagando a cambio una mi¬ 
llonada. Hace poco anunciá¬ 
bamos que At Home había 
comprado el buscador Exci¬ 
te por 6.700 millones de dó¬ 
lares (más de 959.000 millo¬ 
nes de pesetas). Pues el 
siguiente que ha caído en la 
tentación ha sido Yahoo!, que 
ha pagado 3.560 millones de 
dólares (unos 510.000 mi¬ 
llones de pesetas) por Geo 


Cities (una comunidad que 
tiene páginas web a cambio 
de publicidad). Geo Cities 
es considerada como uno 
de los cinco sitios de pági¬ 
nas web más populares. La 
compra de GeoCities supo¬ 
ne el inicio de una gran su¬ 
cesión de compras. Parece 
ser que hay muchas empre¬ 
sas interesadas en la compra 
de comunidades online. Es¬ 
tamos impacientes por sa¬ 
ber cuál será la próxima. 



UUMPUTEÍJ 


W i 


iRRrnc 

d n u j «j 


Damián V. compró hace 
tiempo un módem “US Ro- 
botics Sporster Voice Ex¬ 
terno de 33,6K”. Una de 
las cosas que le animó a 
decidirse por este modelo 
fue la etiqueta que venía 
en la caja informando que 
el módem era actualizable 
a 56K. Sin embargo cuan¬ 
do quiso actualizarlo a tra¬ 
vés de la web de US Robo- 
tics comprobó que su 
modelo no se encontraba 
en la lista de módems ac¬ 
tualizabas. Les envió un e- 
mail con la intención de 
que le informasen qué fi¬ 
chero tenía que bajarse de 
la red para actualizar su 
módem. Le contestaron 
dándole un número de te¬ 
léfono de contacto, al que 
llamó y dónde le dieron la 
siguiente respuesta: “su 
módem no se puede ac¬ 


tualizar a menos que lo 
cambie por un modelo 
nuevo “Sporster Flash”, por 
el que tendrá que abonar¬ 
nos 10.000 pesetas, es ne¬ 
cesario que nos envíe su 
actual módem y el cable y 
la fuente de alimentación”. 
Daniel quiere saber por¬ 
qué esta empresa engaña 
a sus clientes poniendo 
una etiqueta en la caja que 
no se corresponde con la 
realidad. 

US Robotics dice que... El 

“Sposters Voice Externo” 
es actualizable a 56K si se 
cambia un determinado 
chip. US Robotics lanzó 
una promoción de este 
producto, incluyendo una 
pegatina que indicaba que 
el módem se podía actua¬ 
lizar gratuitamente siem¬ 
pre que se presentase 
aquella pegatina. 


EL GANADOR 

Telefónica 

Ha firmado un acuerdo con 
el Ministerio de Trabajo y 
Asuntos Sociales (y otras 
empresas) para un proyec¬ 
to de informatización desti¬ 
nado a las ONGs. Con este 
acuerdo Telefónica se ha 
comprometido a “regalar” 
el acceso a Internet, por 
tiempo ilimitado, a 1.000 
ONGs y asociaciones sin 
ánimo de lucro. TeleLine 
ofrece a estas asociaciones 
espacio para sus páginas 
Web y 5 buzones de correo 
electrónico por entidad. 



EJ. PERDEDOR 

Microsoft 

Los fiscales del juicio con¬ 
tra Microsoft declararon 
que esta empresa había fa¬ 
bricado un vídeo en el que 
aportaba pruebas falsas. 
En la cinta Microsoft de¬ 
mostraba que si eliminaba 
el Internet Explorer de 
Windows 98, esto podría 
ocasionar daños irreme¬ 
diables en el sistema ope¬ 
rativo. De esta forma justi¬ 
ficaba ante el juez su 
decisión de comercializar 
Windows 98 con el nave¬ 


gador preinstalado. 



El plan de Cisco y Motorola 


M otorola y Cisco Systems 
han anunciado que van 
a colaborar juntas en el de¬ 
sarrollo de un sistema que 
proporcione acceso a Inter¬ 
net a aparatos portátiles, a 
través de una red inalámbri¬ 
ca. El sistema, que se desa¬ 
rrollará durante los próxi¬ 
mos cinco años, utilizará el 
protocolo Internet (la tec¬ 
nología que envía informa¬ 
ción a través de la red) y per¬ 


mitirá que los teléfonos ce¬ 
lulares y los handhelds PCs 
envíen voz e información a 
través de la red. Pero Cisco 
y Motorola no son los úni¬ 
cos que están trabajando en 
este tipo de tecnología. Sus 
competidores, Ascend Com¬ 
munications y Lucent Tech¬ 
nologies también están de¬ 
sarrollando sistemas sin 
cable para la transmisión de 
voz e información. 


Pase de modelos en la red 


E l pasado jueves, 4 de fe¬ 
brero, millones de curio¬ 
sos, y de curiosas, asistieron 
a un auténtico espectáculo 
en la red. Se trataba del pa¬ 
se de modelos de la línea de 
primavera de Victoria’s Se- 
cret, una empresa especiali¬ 
zada en lencería. Se afirma 
que este evento ha tenido 
más éxito que el vídeo del 
testimonio de Monica Le- 


winski o que la noticia de la 
muerte de Lady Diana. 



m Los relojes multifun- 
ción, capaces de trans¬ 
mitir datos de la agenda de te¬ 
léfono, citas, reuniones, 
tareas...# Las carcasas de co¬ 
lores en los periféricos (escá¬ 
neres, impresoras...). Otra for¬ 
ma de ver la vida. • Los 
centros públicos que ofrecen 
acceso a Internet. 


Hablar por teléfono 
en las gasolineras, 
por el peligro que puede supo¬ 
ner. • Las páginas web de 
grandes empresas que no fun¬ 
cionan correctamente y no per¬ 
miten bajarse las actualizacio¬ 
nes de sus programas. • Las 
empresas en Internet que no 
dan sus datos (Tlf.) en la red. 




Transistores 
de plástico 

IBM piensa desarrollar 
unos transistores de plásti¬ 
co especialmente dirigidos 
a miniportátiles y teléfonos 
móviles. IBM declara que 
los transistores de plástico 
no serán tan frágiles como 
los de silicio y además estos 
futuros transistores funcio¬ 
nan con muy poca energía 
(menos voltios), la justa 
páralos pequeños aparatos 
como handhelds o móviles. 

Emulador de 
Playstation 

Connectix Corporation 
anunció hace poco el pro¬ 
grama “Connectix Virtual 
Game Station” que permitía 
a los usuarios de ordenado¬ 
res Macintosh jugar con 
juegos de Playstation desde 
su ordenador. La nueva no¬ 
ticia que nos ha llegado es 
que Connectix pretende de¬ 
sarrollar un emulador de 
Playstation para PCs. 

¿LLegará el 
WebPad? 

Aún no se sabe sielhand- 
held inalámbrico que ha de¬ 
sarrollado Cyrix para nave¬ 
gar por Internet, llegará a 
nuestro país. El invento se 
conoce como “WebPad” y 
mide 20,32 por 27,94 centí¬ 
metros. Dispone de una 
pantalla LCD de 10”, tiene 
16 Mb de memoria RAM, 8 
de ROM, y presenta 2 puer¬ 
tos USB. El sistema funcio¬ 
na con batería y cuenta con 
una estación de radio incor¬ 
porada con un alcance de 
150 metros. 
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Lo que siempre quiso saber sobre la informática 





Más de una vez habrá sentido curiosidad 
por saber cuándo se inventó el primer 
ordenador y seguro que cada día, 
mientras trabaja con su ordenador, 
le surgen un montón de dudas so¬ 
bre la informática. Aprenda todo 
sobre este fascinante mundo. 


la máquina (ABC) 
que éste había 
construido con ayu¬ 
da de Clifford Berry 
entre 1937 y 1942. 
Se cree que durante 
la visita que 
Mauchly hizo a Ata- 
nasoff, le robó las 
ideas y construyó el 
En la imagen aparecen dos mujeres en Eniac basándose en 
uno de los laterales del gigante “Eniac”. las teorías de Atana- 

soff.En 1973 un juez 

sidad de Pensilvania. El UNI- 
VAC 1 apareció en 1931, en 
Filadelfia. 
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¿Dónde se construyó el primer 
ordenador? 

La primera máquina que se 
creó con componentes elec¬ 
trónicos se contruyó en 
1930 en el MIT, en Cam¬ 
bridge. Después, en 1946, se 
creó el ENIAC en la Univer- 


¿Quién inventó el ordenador? 

El primer ordenador fue 
diseñado y construido en 
1946 por los americanos 
John Maucley y John Pres- 
per Eckert, aunque la auto¬ 
ridad del primer ordenador 
"Eniac" ha sido un tema muy 
polémico. Existen cartas, de 
1941, que demuestran que J. 
V. Atanasoff le contó a 
Mauchly que había hecho 
nuevos descubrimientos en 


Carta que Atanasoff envió a 
Mauchly en 1941. 


Cronología 

déla 

informática 


3500 A.C.: (Babilonia): Se inventa el 
"Abaco", servía para representar números en 
el sistema decimal y contar. 

1300:Ábaco chi¬ 
no. 

1642: Blaise 
Pascal (1623- 
1662) inventa la 
"máquina aritmética de Pascal", capaz de 
sumar y operar con 5 dígitos. 

1671: Gottfried Wilhelm von Leibnitz. 

(1646-1716) inventa la "calculadora univer¬ 
sal", podía sumar, restar, multiplicar, dividir y 
extraer raíces cuadradas. 


1822: Charles Babbage (1792-1871) pre¬ 
senta un proyecto de "máquina diferencial", 
capaz de calcular polinomios. Por desgracia 
no llegó a construirse. 

1833: Charles Babbage 
(1792-1871) presenta la 
"máquina analítica", ca¬ 
paz de realizar todas las 
operaciones matemáti¬ 
cas y de programarse 
mediante tarjetas de 
cartón perforado. 

1854: George Boole (1785-1873) desarrolló 
la "Teoría del álgebra de Boole" que permitió el 


desarrollo matemático del álgebra binaria. Se 
considera el pilar de la electrónica de conmu¬ 
tación y de la electrónica digital actual. 

1876: Alexandre Graham Bell inventa y pa¬ 
tenta el teléfono. 

1886: Hermán 
Hollerith (1860- 
1929) inventa la 
"Máquina Censado- 
ra o Tabuladora" 
utilizada para al¬ 
macenar la infor¬ 
mación de las personas censadas. Sistema 
basado en tarjetas perforadas. 


1895: Guglielmo Marconi transmite la pri¬ 
mera señal de radio. 

1924: T. J. Watson 
renombra la empresa 
CTR, llamándola In¬ 
ternational Business 
Machines (IBM) 

1927: Se realizóla 
primera transmisión de televisión en la que se 
pudo ver a Herbert Hoover (entonces Presi¬ 
dente de los Estados Unidos) en la pantalla. 

1935: IBM desarrolla el "IBM 601 " y la "má¬ 
quina de escribir electrónica". 

1936: Alan M. Turing crea la "Máquina de 
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Consumo 


federal anuló la patente que 
Mauchly tenía sobre el 
"Eniac", convirtiendo a Ata- 
nasoff en el "padre del orde¬ 
nador moderno". 

¿Quién inventé Ins juegns pa¬ 
na ordenador, quién inventé el 
primero con gráticos? 

El primer juego para or¬ 
denador fue "SpaceWar", in¬ 
ventado por un estudiante 
graduado 
en el MIT, 
llamado 
Steve Rus- 
sell en 
1962. El 
juego estaba basado en las 
historias de ciencia ficción 
de E.E. "Doctor Smith". Los 
jugadores utilizaban joys- 
ticks para controlar las imá¬ 
genes que aparecían en pan¬ 
talla de dos naves espaciales 
disparándose una a la otra. 
Se procesaba esta informa¬ 
ción a través del miniorde¬ 
nador PDP-1, de DEC. El pri- 





La máquina del 
“Pong”y una 
pantalla del ví- 
deojuego. 

mer vídeo juego que fue un 
éxito de ventas fue "Pong", 
creado por el ingeniero in¬ 
formático Nolan K. Bushnell 
en 1972. 

¿Qué pasaría si nn existiesen 
los ordenadores? 

Lo más fácil en este caso 
es que cada usuario de or¬ 
denador se haga esta pre¬ 
gunta a nivel particular, par¬ 
timos de la base de que cada 
persona utiliza el ordenador 
para una cosa distinta. Lo 
que para unos supone sim¬ 
plemente un medio de en¬ 
tretenimiento (juegos, mú¬ 
sica. ..) para otros puede ser 


un medio de vital impor¬ 
tancia. Por ejemplo, si tras¬ 
ladamos esta pregunta al 
campo de "Computer Hoy", 
el sector editorial, nos pre¬ 
guntaríamos ¿Cómo conse¬ 
guían en el siglo XIX hacer 
un periódico diario sin la 
ayuda del ordenador? y a la 
hora de obtener informa¬ 
ción ¿Cómo podían so¬ 
brevivir sin Internet? Lo que 
está claro es que el ordena¬ 
dor es un invento que nos 
ahorra tiempo y esfuerzo y 
para las nuevas generaciones 
es difícil concebir la idea de 
vivir sin la ayuda que nos 
brinda este invento. 

¿Los ordenadores nos roban 
los puestos de trabajo? 

Los ordenadores se han 
creado como medio para fa¬ 
cilitarnos el trabajo. Detrás 
de un ordenador siempre 
tiene que haber una perso¬ 
na que le de instrucciones y 
le diga lo que tiene que ha¬ 
cer. Sería absurdo que los 
propios seres humanos hu¬ 
biesen inventado algo que 
les sustituyese en el trabajo 
y acabase por robarles su 
empleo. 

¿Cuánta energía consu¬ 
me un ordenador? 

Muy poca si lo com¬ 
paramos con otras má¬ 
quinas. El consumo aproxi¬ 
mado es el mismo que el de 
una bombilla de 100 vatios. 

¿Qué vida media tiene un or¬ 
denador? 

Un ordenador puede du¬ 
rarnos toda la vida. El pro¬ 
blema surge cuando quere¬ 
mos instalar algún programa 
que no es compatible con la 
configuración que tiene 
nuestro ordenador. Los pro¬ 
gramas actuales requieren 
una configuración determi¬ 
nada para que podamos uti¬ 
lizarlos, por ejemplo no po¬ 
dremos instalar el sistema 
operativo Windows 98 si te¬ 


da, en la pantalla del moni¬ 
tor, la orden que hemos 
transmitido a través del te¬ 
clado. Para ilustrar este pro¬ 
ceso podemos guiarnos por 
el esquema que ofrecemos 
en el cuadro 1. 

s 

¿Los ordenadores piensan?, 
¿psueden equivocarse? 

De la misma forma que no¬ 
sotros nos hacemos esta pre¬ 
gunta, un ordenador podría 
preguntarse ¿piensan los hu- 


nemos un ordenador que in¬ 
tegra un procesador 486. Lle¬ 
gados a este punto no nos 
queda más remedio que 
cambiar de ordenador si 
queremos disfrutar de las 
prestaciones que nos brin¬ 
dan las nuevas aplicaciones. 

¿El ordenador provoca inter¬ 
ferencias? 

Sí. Compruébelo usted 
mismo poniendo un apara¬ 
to de radio al lado de su or¬ 
denador cuando 
esté encendido. 

¿Cémo funciona un 
ordenador? 

De forma resu¬ 
mida podemos 
decir que cuando 
apretamos una de¬ 
terminada tecla 
esta señal se trans¬ 
mite a un contro¬ 
lador del teclado 

y es e aquí se imagen que muestra cómo se llevaría a la 
envía al procesa- prá( . H tica H e| , es , de Turjng 



dor. El procesador 
busca información en la me¬ 
moria RAM y cuando la ob¬ 
tiene, envía esos datos al 
procesador que integra la 
tarjeta de vídeo. Desde la tar¬ 
jeta de vídeo se transmite la 
información a una circuite- 
ría instalada en el monitor y 
gracias a este último paso 
conseguiremos ver refleja- 


manos?, ambas preguntas 
son difíciles de contestar ya 
que resulta muy complejo 
describir qué es pensar. En 
1950, AlanTuring afrontó es¬ 
tas preguntas desde un pun¬ 
to de vista muy peculiar.Tu- 
ring afirmaba que los 
humanos no sabemos real¬ 
mente lo que significa pen- 



Esquema del proceso que sigue el ordenador desde que apre¬ 
tamos una tecla hasta que la orden se refleja en la pantalla. 


|x| 



Blaise Pascal 

Creador de la “Máquina 
aritmética de Pascal” o 
“Pascalina”, capaz de rea¬ 
lizar sumas operando con 
cinco dígitos. 



Charles Babbage 

Considerado el padre de la 
informática por dos pro¬ 
yectos que nunca llegó a 
construir: la “máquina di¬ 
ferencial y la analítica”. 



Hermán Hollerith 


Inventor de la “máquina 
Censadora o Tabuladora”. 
Su primera empresa, CTR, 
pasaría a llamarse en 1924 
IBM. 



Alan M. Turing 

Desarrolló la “máquina de 
Turing” y el conocido “Test 
de Turing” que trataba de 
explicar que las máquinas 
tenían inteligencia. 


Turing" capaz de resolver todo tipo de proble¬ 
mas con solución algorítmica. 

1938: William Hewlett y David Packard fun¬ 
dan Hewlett Packard. 

1938: Claude Shannon desarrolla la "Teoría 
matemática de las comunicaciones" en la que 
por primera vez aparecen medidas de la canti¬ 
dad de información: bit (Binary Digit). 

1939-1944: H o 

wardH. Aiken (1900- 
1973) desarrolló la 
idea de Babbage en 
colaboración con téc¬ 
nicos de IBM. El re¬ 


sultado de sus investigaciones dio lugar al 
"ASCC" (Automatic Sequence Controlled Cal- 
culator) conocida como "Harvard Mark 1". 

Era capaz de sumar dos números en menos 
de 1 seg. y de multiplicarlos en 2 seg. 

1938: Konrad Zuse (1910- ) inventa la 
"VI", posteriormente conocida como "Z1". Se 
trataba de una calculadora programable en 
sistema binario. 

1940: Konrad Zuse (1910- ) desarrolla la 
"V2", después pasó a llamarse "Z2". 

1941: Konrad Zuse inventa la "V3", posterior¬ 
mente conocida como "Z3". Fue la primera cal¬ 
culadora programable para hacer operaciones. 


1942: John Vicent Atanasoff y Clifford 
Berry desarrollan la 
máquina "ABC" (Ata¬ 
nasoff Berry Compu¬ 
ter) la primera má¬ 
quina de calcular 
digital, totalmente 
electrónica. Tenía 
una velocidad de reloj de 60Hz. 

1945: Konrad Zuse (1910-) desarrolla el 
lenguaje de programación "Plankalkul". 

1945: Grace Murray Hopper descubre el pri¬ 
mer "bug" en un ordenador mientras trabajaba 
en un prototipo del Mark II. 


1946: John W. Mauchly y John Presper Ec- 
kert desarrollan el "Eniac" (Electronic Nume- 
ric Integrator And Calculator). Una máquina 
construida a base 
de válvulas de va¬ 
cío, sustituyendo a 
los réles, consi¬ 
guiendo mayor ra¬ 
pidez en resolución 
de problemas. Te¬ 
nía una velocidad de reloj de 100 kHz. 

1947: Se integra la "memoria de tambor 
magnético" como sistema de almacenamiento 
para ordenadores. 


1948: J. Bardeen, W. Brattain y W. Schockley 
de Bell Labs intentan obtener la patente del pri¬ 
mer transistor. 

1948: Chester Carlson de Xerox, desarrolla 
la primera "máquina de Xerografía". 

1948: En Bell Labs 
inventan el módem. 

1949: John 
Mauchly desarrolla 
el "Short Order 
Code". Se cree que 
fue el primer len¬ 
guaje de programa¬ 
ción de alto nivel. 
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W. Hewlett y D. Packapd 

Fundaron Hewlett Packard 
en 1938, su empresa co¬ 
menzó a funcionar en el 
antiguo garaje que apare¬ 
ce al fondo de la imagen. 



John V. Atanasoff 

Considerado, desde 1973, 
como el padre del ordena¬ 
dor moderno por inventar 
la primera máquina total¬ 
mente electrónica (ABC). 



John W. Mauchly 

Con ayuda de J. Presper 
Eckert creó el ENIAC. La 
máquina que ha sido con¬ 
siderada como el primer 
ordenador de la historia. 



Douglas Engelbart 

Inventó el ratón en 1963 en 
el Instituto de Investiga¬ 
ción de Stanford(SRI). Su 
laboratorio (en SRI) fue el 
segundo nodo de Arpanet. 



sar, simplemente 
. Sr asumimos que 
podemos pen¬ 
sar por la for¬ 
ma en que nos 
comportamos, 
partiendo de es¬ 
ta premisa tendría¬ 
mos que asumir, de la misma 
forma, que los ordenadores 
pueden pensar. Si nos con¬ 
vencemos de que un orde¬ 
nador está pensando, enton¬ 
ces es que piensa. Turing 
encontró una manera prác¬ 
tica de resolver este enigma 
con el conocido "Test de Tu¬ 
ring". Se trataba de un expe¬ 
rimento en el que una per¬ 
sona se sentaba en una 
habitación y hacía preguntas 
a dos participantes a los que 
no podía ver. Uno de los par¬ 
ticipantes era una persona y 
el otro un orde¬ 
nador. La persona 
que hace las pre¬ 
guntas tiene que 
averiguar quién es 
quién, si acierta el 
50% de las veces, 
entonces el orde¬ 
nador ha pasado 
el test.Turing lle¬ 
gó a la conclusión 
de que tampoco 
debemos fiarnos 
de los estereoti- 


cuencia nos advierten que 
trabajar muchas horas con el 
ordenador puede perjudicar 
la vista y producir dolor de 
cabeza, por los destellos que 
emite la pantalla, también 
puede provocarnos rigidez 
en las cervicales, por la pos¬ 
tura que adoptamos mientras 
trabajamos, e incluso se dice 
que el uso del teclado y el ra¬ 
tón puede provocar dolores 
de muñeca. Para que todas es¬ 
tas dolencias no lleguen a ser 
insufribles, se recomienda 
que el usuario no pase de¬ 
masiado tiempo delante de 
la pantalla. Si no tuviera más 
remedio que hacerlo, se re¬ 
comienda que haga pausas 
de quince minutos más o me¬ 
nos cada dos horas. 

¿Cuánto duna la batería de un 
portátil apno- 
ximadamente? 

En la mayo¬ 
ría de los por¬ 
tátiles se pue¬ 
de llegar a 
conseguir co¬ 
mo media 
más de dos 
horas de tra¬ 
bajo, todo de¬ 
pende del ti- 



. . .. .. . - . pode batería 

La duración media de la ba- F 

feria de un portátil es 2,5 h. que incorpo- 

pos que afirman r re el portátil. 


que las personas son impul¬ 
sivas y creativas y que, por el 
contrario, los ordenadores 
son lógicos, exactos y no tie¬ 
nen sentido del humor. En 
sus análisis Turing también 
llega a la conclusión de que 
el ordenador puede equivo¬ 
carse y que de hecho, puede 
ser programado para equi¬ 
vocarse. 

¿Trabajar con ordenadores 
perjudica la salud? 

Los médicos hacen reco¬ 
mendaciones para que las 
personas que trabajan con 
ordenadores no sufran las 
consecuencias que provoca 
trabajar con ellos. Con fre- 


Algunos fabricantes de por¬ 
tátiles piensan que podemos 
conseguir más autonomía, pe¬ 
ro siempre a costa de un ma¬ 
yor peso de la misma. 

¿Por qué son tan caros los por¬ 
tátiles? 

Conseguir 
las mismas 
prestaciones 
de un ordena¬ 
dor de sobre¬ 
mesa en un 
tamaño tan re¬ 
ducido, con¬ 
lleva unos 
costes muy elevados de in¬ 
vestigación, desarrollo, dise¬ 
ño y fabricación. 



¿Debería comprarme un orde¬ 
nador con Windows o con Mac 
OS? 

El sistema operativo Mac 
OS resulta más fácil de insta¬ 
lar y de am¬ 
pliar que el 
Windows de 
Microsoft, 
sin embargo 
encontrará 


4 



una gama más amplia de peri¬ 
féricos (escáneres, impreso¬ 
ras...) y 
cientos de 
programas 
de software 
que funcio¬ 
nen bajo 
Windows. 

¿Qué es un ordenador ecoló¬ 
gico? 

Es un ordenador que con¬ 
sume poca energía mientras 
está en funcionamiento y 
que tiene un bajo consumo 
de energía cuando está en¬ 
cendido sin que el usuario lo 
esté utilizando. Además se 
considera ordenador “verde” 
a aquel que esté fabricado 
con materiales ecológicos. 

¿Qué procesador necesito pa¬ 
ra mi ordenador?, ¿Cuál es la 
velocidad apropiada? 

Según un informe presen¬ 
tado por Intel en noviembre 
de 1998, existe un gran nú¬ 
mero de fabricantes en el 
sector de la informática que 
consideran que los PCs de 
gama baja son los que inclu¬ 
yen un procesador Pentium 
a 166 Mhz. En enero de 1997, 


Cada usua¬ 
rio debe 
elegir el ti¬ 
po de pro¬ 
cesador que 
se ajuste a 
sus necesi¬ 
dades. 


el anuncio del procesador 
Pentium con la tecnología 
MMX mejoraba el sonido y la 


imagen permitiendo a los de¬ 
sarrolladores de juegos enri¬ 
quecer sus programas con 
una amplia paleta de colores, 
sonido envolvente, vídeo a 
toda pantalla y mejor fluidez 
en las imágenes. Intel sitúa 
en la gama alta a su procesa¬ 
dor Pentium II, considera que 
es el más potente de su ca¬ 
tegoría y además ofrece una 
"reserva de potencia" que 
permite integrar las evolu¬ 
ciones de los próximos años. 
Con velocidades de 233,266 
y 300 Mhz, el Pentium II es 
más potente que el Pentium 
que incorpora tecnología 
MMX y el Pentium III hasta 
un 19% más rápido que su 
predecesor, el Pentium II a 
400 Mhz. Para ilustrar mejor 
esta explicación, podemos 
comparar la frecuencia de re¬ 
loj de un procesador, expre¬ 
sada en Mhz, con el régimen 



El Pentium II fue un gran 
paso adelante para los PCs. 

de un motor, revoluciones 
por minuto, y la potencia de 
un procesador con la veloci¬ 
dad de un coche. Incluso a 
idéntica velocidad, un pro¬ 
cesador Pentium II realiza ta¬ 
reas a una velocidad superior 
que la del procesador con 
tecnología MMX, lo supera 
por tanto más, a medida que 
los Mhz aumentan. El proce¬ 
sador ideal para cada indivi¬ 
duo depende directamente 
del uso que dicho usuario va¬ 
ya a hacer con su ordenador. 
Si usted quiere aprovechar al 
máximo las opciones de ví¬ 
deo, sonido y animaciones 
3D, entonces lo recomenda¬ 
ble es un procesador a 400 o 
450 Mhz. (Ver "¿Qué tipo de 
ordenador es el suyo?" Com¬ 
puter Hoy n°6, pág. 88). 


1952: John VonNeu- 
mann, con er'Edvac" 

(Electronic Discret Va¬ 
riable Automatic Com¬ 
puter) concibe una 
máquina predecesora 
de los ordenadores 
modernos. El Edvac empleaba aritmética bi¬ 
naria y permitía trabajar con un programa al¬ 
macenado. 

1951 : John W. Mauchly crea el "Univac-1 
Primer ordenador puesto a la venta. 

La noche de las elecciones en EEUU (4 de 
nov de 1952), la CBS News utilizó el Uni¬ 


vac-1 para hacer una predicción sobre 
quién sería el ganador de las elecciones 
presidenciales: Eisenhower o Stevenson. 

1954: IBM desarro¬ 
lla el "IBM 650", pri¬ 
mer ordenador produ- 
cidopara vender en 
grandes cantidades. 

1954: En Earl Masterson se diseña la impre¬ 
sora "Uniprinter"capaz de imprimir 600 líneas 
por minuto. 

1956: IBM presenta el "305 Ramac". Se ini¬ 
cia la era del disco magnético como medio de 
almacenamiento. 


1957: John Backus, y sus compañeros de 
IBM, crean el lenguaje de programación "For¬ 
tran" (Formula Translator). 

1957: Kenneth Olsen funda Digital Equip- 
ment Corporation. 

1958: Gracias al desarrollo de teléfono mó¬ 
dem, Bell Labs consi¬ 
gue que las líneas de 
teléfono transmitan in¬ 
formación binarla. 

1959: Xerox pre¬ 
senta la I a copiadora. 

1959: Texas Instruments anuncia el descu¬ 
brimiento del circuito integrado. 


1960: DEC anuncia el "PDP-1", un ordenador 
comercial con pantalla integrada 
1960: Un equipo formado por fabricantes de 
ordenadores y el Pentágono desarrolla el len¬ 
guaje de programación "Cobol" (Common Bu¬ 
siness Oriented Language). 

1961 : IBM lanza la "Serie 1400". Según la re¬ 
vista "Datamation" cuando empieza a introducir¬ 
se esta serie IBM abarca¬ 
ba el 81,2% del mercado 
de ordenadores. 

1962: Steve Russell, 
graduado del MIT, crea 
el primervídeo juego. 


1962: Bell Labs crea la música por ordenador. 
1963: Se introduce el "ASCII" (American 
Standard Codefor Information Interchange), un 
código que permite el intercambio de informa¬ 
ción entre máquinas de diferentes fabricantes. 
1964: Dough Engel¬ 
bart inventa el ratón. 

1964: IBM crea el 
"Sistema 360", formado 
por seis ordenadores y 
40 periféricos que podí¬ 
an trabajar en conjunto. 

1964: Thomas Kurtz y John Kemeny desa¬ 
rrollan el lenguaje de programación "Basic". 







1.952 a 1964-2 a Generación 
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Consumo 


Lo que siempre quiso saber sobre la informática 


¿Cuánta memoria RAM nece¬ 
sito? 

Los términos RAM o 
DRAM hacen referencia a la 
capacidad del ordenador 
para cargar y ejecutar las 
aplicaciones. Cuanto más al¬ 
ta es la memoria RAM de un 
ordenador, más aplicaciones 



Lo aconsejable es instalar 
una memoria de 64 Mb. 

puede abrir al mismo tiem¬ 


po. Si tenemos en cuenta 
que las actuales aplicacio¬ 
nes multimedia ocupan más 
espacio de memoria, lo 
aconsejable es adquirir un 
ordenador dotado de bas¬ 
tante memoria, el mínimo 
está en 16 Mb y el estándar 
actual es de 32 Mb, aunque 


cada vez se encuentran más 
equipos con 64 Mb de me¬ 
moria RAM. 

¿Qué capacidad debe tener mi 
disco duro? 

Como mínimo el disco du¬ 
ro tiene que tener una ca¬ 
pacidad de 1 Gb, aunque es 


i Evolución de los sistemas de almacenamiento 


Desde la tarjeta perfora¬ 
da, introducida por Char¬ 
les Babbage en su pro¬ 
yecto de “máquina 
analítica”, han pasado 
más de 150 años. 
Durante este tiempo se 
han utilizado distintos 
sistemas de almacena¬ 
miento de información. 
Repasemos los que han 
sido más importantes 
por sus prestaciones y 
por su popularidad. 


DISQUETE DE 8” 

1971 

Un equipo de IBM, diri¬ 
gido por Alan Shugart, 
inventa el disquete de 8 
pulgadas, con una capa¬ 
cidad de 300 Kb permi¬ 
tía transportar los datos 
de un sistema a otro. 



ÓPTICO 

1985 

El disco óptico removi¬ 
ble se implantó como 
medio de almacena¬ 
miento durante la déca¬ 
da de los 90. Conseguía 
almacenar hasta 650 Mb 
por cara. 



TARJETA PERFORADA 
1833 

Charles Babbage intro¬ 
dujo la tarjeta perforada 
con su “máquina analíti¬ 
ca”. Se siguió utilizando 
hasta 1952, cuando 
Mauchly y Eckert crea¬ 
ron el “Univac 1”. 



DISQUETE DE 5,25” 
1972 

Cuando aparecieron por 
primera vez podían al¬ 
macenar 80 Kb de infor¬ 
mación. Siguen en uso 
en algunos sistemas y 
llegaron a almacenar 
hasta 1,2 Mb. 



DISCO DURO 
REM0VIBLE 
1990 


En la actualidad este sis¬ 
tema logra almacenar 
hasta 5Gb de informá- 
ción. Su velocidad es si¬ 
milar a la de los discos 
duros fijos. 


CINTA MAGNETICA DE 
MEDIA PULGADA 
1952 

Las principales ventajas 
de este sistema eran su 
gran capacidad de alma¬ 
cenamiento y su bajo 
coste. Almacenaban 800 
bytes por pulgada. 



DISCO DURO INTEGRADO 
1980 

Alan Shugart y Finís 
Conner, fundaron Sea¬ 
gate para desarrollar un 
disco duro de dimensio¬ 
nes reducidas, ideal pa¬ 
ra microordenadores. 
Hoy siguen vigentes. 



DISQUETE DE 
ALTA CAPACIDAD 
1994 

Estas unidades supera¬ 
ban al disquete en capa¬ 
cidad de almacenamien¬ 
to. Consiguen almacenar 
hasta 250 Mb de datos. 




DISCO DURO 
1956 

Con el “IBM 305 Ramac” 
se inicia la era del disco 
magnético. Almacenaba 
hasta 5 Mb de informa¬ 
ción. El coste era de 
10.000 dólares por Mb. 



DISQUETE DE 3,5” 
1981 


Sony inventó y desarro¬ 
lló el disquete de 3,5 pul¬ 
gadas con una capacidad 
de 400 Kb por cara. En la 
actualidad son los que 
más se utilizan y tienen 
una capacidad de 2 Mb. 



DVD 

1995 

El DVD (Digital Versátil 
Disc) se caracteriza por 
su gran capacidad de al¬ 
macenamiento (entre 4,7 
Gb y 17 Gb) que es de 7 
a 26 veces mayor que la 
del CD-ROM. 


CASETE DE CINTA 
1963 

Desarrollado por Philips, 
pronto se convirtió en el 
sistema más popular de 
grabación musical. Fue 
vital para los comienzos 
de la microinformática. 



CD-ROM 

1984 

Las empresas Philips y 
Sony anunciaron las pri¬ 
mera unidades CD-ROM 
(Compact Disc Only Me¬ 
mory) que podían alma¬ 
cenar hasta 650 Mb de 
información. 



MEMORY STICK 
1998 

Almacenan hasta 32 Mb. 
Sus aplicaciones son in¬ 
numerables gracias al 
reducido tamaño y a su 
naturaleza de estado só¬ 
lido (no contiene partes 
móviles ni mecánicas). 



inevitable pensar que con la 
nueva ola de aplicaciones 



Se recomienda como míni¬ 
mo un disco duro de 2 Gb. 


multimedia que está apare¬ 
ciendo tendremos que am¬ 
pliar tarde o temprano esta 
capacidad mínima. Por eso 
es recomendable que si us¬ 
ted quiere disfrutar al máxi¬ 
mo de estas prestaciones 
multimedia compre su nue¬ 
vo equipo con un disco du¬ 
ro que tenga una capacidad 
de 4 Gb a 8 Gb, según el ti¬ 
po de datos que quiera al¬ 
macenar en él. 


¿Qué paquete de programas es 
imprescindible instalar en un 
ordenador? 

Además del sistema opera¬ 
tivo, el software imprescin¬ 
dible que debe instalar en 
su ordenador es un paquete 
Office, que incluya procesa¬ 



se recomienda insta¬ 
lar un paquete Office. 


dor de textos, hoja de cálcu¬ 
lo... (ver "Elegir una suite", 
Computer Hoy n°4,pág.l0). 
También es conveniente que 
se instale una enciclopedia 
multimedia en CD-ROM (ver 
"Para saber más", Computer 
Hoy n°9, pág.37) y un pro¬ 
grama para controlar las fi¬ 
nanzas y presupuestos per¬ 
sonales. Como algo 


1966: Hewlett Packard entra en el mundo de 
la informática con su "HP- 2115".s 
1968:Robert Noyce y Gordon Moore fundan 
Intel Corporation. 

1969: Kenneth Thompson y Dennis Ritchie, 
de AT& T Bell Laboratories, crean el sistema 
operativo "Unix". 

1969: Se introduce el estándar "RS-232-C" 
para intercambio de información entre ordena¬ 
dores y periféricos. 

1971: Intel crea el 
procesador "4004", un 
procesador de 4 bits, a 
108 Khz, que realizaba 



60.000 operaciones e integraba 2.300 tran¬ 
sistores. 

1971: Steve Wozniaky Bill Fernández cons¬ 
truyen el ordenador "Cream Soda Computer". 
1971: Un equipo de IBM, dirigido por Alan 
Shugart, crea el disquete de 8 pulgadas. 

1971 : Niklaus Wirth desarrolla el lenguaje de 
programación "Pascal". 

1972: Se hacen populares 
las calculadoras portátiles. 

1972: Ray Tomlinson envía 
el primer e-mail. 

1972: Intel presenta el pro¬ 
cesador "8008", un procesa¬ 



dor de 8 bits, a 200 Khz, que realizaba 60.000 
operaciones en un segundo e integraba 3.500 
transistores. 

1972: Nolan Bushnell 
funda Atari y presenta 
"Pong", el primer vídeo 
juego puesto a la venta. 

1972: Aparecen losdis- 
quetes de 5,25 pulgadas. 

1973: Gary Kildall presenta un sistema ope¬ 
rativo simple para ordenadores personales, 
basado en el lenguaje PL/M, conocido con el 
nombre "CP/M" (Control Program Monitor). 
1974: Intel presenta el procesador "8080", 


A 

ATARf 


un procesador de 8 bits, a 2 
Mhz, que integraba 6.000 
transistores 

1974: Xerox PARC presen¬ 
ta "Alto", (un ordenador con 
Ethernet, ratón e interfaz 
gráfico) y el programa "Bravo" (primer progra¬ 
ma WYSIWYG, What You See Is What You 
Get, para el ordenador "Alto"). 

1974: Brian Kernighan y Dennis Ritchie 
crean el lenguaje de programación "C". 

1975: Se presenta el "Altair 8800", primer PC 
disponible como un kit. 

1975: Bill Gates y Paul Alien conceden licen¬ 


cia de su programa "Basic" para el PC Altair. Se 
trata de uno de los primeros programa diseña¬ 
do para PC que ha tenido más repercusión. 
Abril 1975: Bill Gates y Paul Alien fundan 
Micro-soft (después desaparecerá el guión). 
Julio 1975: Bill Gates y Paul Alien presen¬ 
tan la versión a 4K y 8K del "Basic v2.0". 

1976: Steve Wozniak y Steve Jobs crearon 
elodenador 
"Apple I". 

1976: IBM pre¬ 
senta la primera 
impresora de 
chorro de tinta. 
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Lo que siempre quiso saber sobre la informática 


Consumo 


adicional, aunque no im¬ 
prescindible, se podrían ins¬ 
talar programas educativos, 
servicios online y juegos. 

¿Es seguro comprar un orde¬ 
nador de segunda mano? 

Actualmente además de 
poder adquirir un ordenador 
de segunda mano a un par¬ 
ticular, existen diversos dis¬ 
tribuidores que se dedican 
a la compraventa de pro¬ 
ductos informáticos de se¬ 
gunda mano, bien a través 



de un establecimiento, bien 
a través de Internet. Lo re¬ 
comendable es que si usted 
está decidido a comprar un 
ordenador de segunda ma¬ 
no se cerciore de que le 
ofrecen algún tipo de ga¬ 
rantía. El plazo de garantía 
varía mucho dependiendo 
de las empresas y del pro¬ 
ducto que vaya a adquirir, 
basándonos en estos princi¬ 
pios el periodo de garantía 
puede ir desde los seis me¬ 
ses a solamente un mes. 
Preste atención a este deta¬ 
lle. (Ver "¡ Barato, Barato...!", 
Computer Hoy n°4, pág.86). 

¿Qué es un Slot de expansión?, 
¿cuántos necesitaría? 

Un slot o ranura de ex¬ 
pansión es un conector elec¬ 
trónico que se integra en el 
ordenador para permitir que 
el usuario añada más dispo¬ 
sitivos, por ejemplo un mó¬ 
dem interno o una tarjeta in¬ 
terfaz para el escáner. Para 
Windows existen tres tipos 
de slots: ISA, PCI y AGP, los 
slots PCI e ISA pueden utili- 

1976: Se presenta "OnTime", el primer servi¬ 
cio comercial de e-mail. 

Abril 1976: Steve Wozniak y Steve Jobs 
fundan Apple Computer. 

1977: Tandy y Commodore diseñan PCs con 
monitor incluido. 

1977: Apple Com¬ 
puter presenta "Ap¬ 
ple II". 

1978: Intel crea el 
procesador "8086" 
de 16 bits. 

1978: Aparece "Wordstar", el procesador de 
textos más utilizado en todo el mundo. 


4 a Generación 



zarse con distintos tipos de 
tarjetas de expansión. El slot 
PCI es más actual y más rá¬ 
pido, en términos generales 
podríamos decir que cuan¬ 
tos más slots PCI integre su 
equipo, mucho mejor. El 
AGP es una interfaz especí¬ 
fica para tarjetas gráficas 
aceleradoras 3D 

¿Es conveniente esperan un 
tiempo, seis meses, hasta que 
los precios bajen para com¬ 
prar un equipo? 

Si todo el mundo 
actuase en base a la fi¬ 
losofía de esperar 
más tiempo para 
comprar más barato, 
entonces nadie com¬ 
praría nada, ni un te¬ 
levisor, ni un coche... 
Si no compramos un 
ordenador por miedo 
a que se quede obso¬ 
leto en unos años y 
esperamos seis meses para 
comprar el modelo que te¬ 
níamos en mente, entonces 
descubriremos que en poco 
tiempo habrán aparecido 
nuevas tecnologías. Siempre 
se puede esperar al último 
modelo, pero durante ese 
tiempo no disfrutará de las 
prestaciones que le ofrece 
el ordenador. Debemos cam¬ 
biar la filosofía y pensar que 
un ordenador es una inver¬ 
sión realizada para los pró¬ 
ximos cuatro años. 

¿Pon qué el PC se cuelga sin 
motivo aparente? 

En el funcionamiento del 
ordenador intervienen mu¬ 
chos elementos como el sis¬ 
tema operativo, los drivers 
y los programas que utiliza¬ 
mos, la mayoría de los cuel¬ 
gues son originados por de¬ 
fectos en la programción de 
alguno de estos elementos, 
por la mala “convivencia” o 
incompatibilidad entre los 
mismos y por último por 
una mala configuración de 
los parámetros del sistema 

1979: Motorola presenta el procesador 
"68000", con una velocidad de procesamiento 
mucho mayor que la de sus contemporáneos 
1979: Daniel Bricklin y Robert Frankston 
crean "VisiCalc", fue la primera hoja de cálculo. 
1979: Se presentan los primeros teléfonos 
móviles. 

1980: Wayne Ratliff 
crea "dBase II". 

1980: Seagate Tech¬ 
nology fabrica el pri¬ 
mer disco duro para 




microordenadores. Tenía una capacidad de 5 
Mb. 


¿Cómo reconoce el PC el mo¬ 
vimiento del ratón? 



El ratón está 
conectado al ordenador a 
través del puerto serie RS- 
232C o a través del puerto 
PS/2. La bola de metal o de 
caucho que integran la ma¬ 
yoría de los ratones nos per¬ 
mite mover el ratón en la di¬ 
rección que queramos, los 
sensores que incorpora el ra¬ 
tón en su interior detectan 
el movimiento de la bola y 
traducen estos movimientos 
en impulsos eléctricos, que 
son a su vez interpretados 
por el ordenador para diri¬ 
gir la flecha del puntero en 
la pantalla, en la misma di¬ 
rección que los movimien¬ 
tos que ejecutamos con el 
ratón. 

¿Pon qué hay ordenadores 
más rápidos que otros? 

La rapidez con la que un 
ordenador trabaja depende 
de las "piezas" que lo cons¬ 
tituyen. La "pieza clave" del 
sistema es el procesador, 
pues es la unidad de cálcu¬ 
lo central, el "motor" del or¬ 
denador. En su interior tra¬ 
bajan millones de pequeños 
transistores que ejecutan to¬ 
das las órdenes que le envía 
el software cargado en un 
PC. Aunque el procesador 
sea la "pieza clave" del "puzz¬ 
le" que se construye en el in¬ 
terior del ordenador, no por 
eso el resto de las piezas son 
menos importantes. La ve¬ 
locidad de trabajo del orde¬ 
nador no depende solamen¬ 
te del procesador, también 

1981: IBM presenta 
"IBM PC" (Personal 
Computer). Se vendie¬ 
ron más de 45.000 
unidades en los pri¬ 
meros 4 meses. 

1981 : Microsoft pre¬ 
senta "MS-DOS" (Mi¬ 
crosoft Disk Operating 
System) un programa 
básico para el nuevo 
IBM PC. 

1981 : Sony crea disquetes de 3,5 pulgadas. 
1981 : Clive Sinclair presenta el "ZX-81", ba- 
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son decisivas otras "piezas" 
como el disco duro, la tarje¬ 
ta gráfica y la memoria 
RAM. Por tanto 
nuestro orde¬ 
nador será 
más rápido 
según las ca¬ 
racterísticas 
de estas 
"piezas" bá¬ 
sicas. No será 
igual de rápido 
un ordenador con 
un procesador a 233 
Mhz, una capacidad de 2,1 
Gb en disco duro y 32 Mb 
de memoria RAM que un or¬ 
denador con procesador a 
400 Mhz, 17 Gb en disco du¬ 
ro y 128 Mb de memoria. 

¿Pon qué hay una memoria 
más rápida y otra menos rápi¬ 
da en el ordenador? 

Dado que la velocidad de 
los procesadores modernos 
es mucho mayor que la que 
ofrecen la memoria RAM o 
el disco duro, para solventar 
este problema se coloca una 
pequeña cantidad de me¬ 
moria (memoria caché), muy 
cara y muy rápida, entre el 
procesador y la memoria 
RAM. De esta forma cuando 
el procesador necesita una 
determinada información, 
primero se la pide a la me¬ 
moria más rápida (memoria 
caché) y si ésta no tiene los 
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¿Quien es...? 




La memoria caché es la me¬ 
moria más rápida. 

datos que solici¬ 
ta el procesa¬ 
dor, entones re¬ 
curre a la 
memoria RAM 
y los obtiene de 
ella. 

sadoenel procesador Z80A. 

1981: Adam Osborne crea el primer orde¬ 
nador portátil, el"0s- 
borne I", que se vendía 
por 1.795 dólares. 

1982: C. Sinclair pre¬ 
senta el "Spectrum". 

1982:Columbia Data 
Products crea el primer clónico del IBM PC. 

1982: Lotus crea el programa "Lotus 1 -2-3". 
1982: Intel presenta el procesador "80286" a 
6 Mhz. 

1982: Se funda Sun Microsystems. 

1982: Microsoft presenta "MS-DOS 1.1." 




Noyce,MooreyGrove 

Fundaron Intel Corporation 
en 1968 y presentaron su 
primer procesador a 108 
Khz, el “4004”, en 1971. 



Niklaus Wirth 

Desarrolló el lenguaje de 
programación “Pascal”. En 
la actualidad trabaja en el 
Instituto Federal Suizo de 
Tecnología. 



Nolan Bushnell 

Además de ser el fundador 
de Atari, presentó en 1972 
el primer vídeojuego pues¬ 
to a la venta al que llamó 
“Pong”. 



Gary Kildall 

En 1973 presentó el siste¬ 
ma operativo simple CP/M 
(Control/Program/Monitor) 
para PCs, estaba basado 
en el lenguaje PL/M 


1982: John Warnock funda Adobe Systems 
con Charles Geschke. 

1982: Mouse Systems crea el primer ratón 
especialmente diseñado para IBM PC. 

1982: La revista "Time" nombra al ordenador 
"hombre del año". 

1982: Satellite Software International pre¬ 
senta "Word Perfect". 

1983: Apple anuncia 
"Lisa", el primer orde¬ 
nador personal con 
una interfaz gráfica. 

1983: Apple Compu¬ 
ter presenta "Apple lie". 



1.981 a... -5 a Generación 
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Dennis Ritchie 

En 1969 desarrolló con 
Ken Thompson el sistema 
operativo Unix y en 1974 
el lenguaje de programa¬ 
ción “C” con B. Kernighan. 


< ; - ? ’ 

í x 



Bill Gates 

Rediseñó, junto con Paul 
Alien, el programa Basic 
para el PC Altairen 1975 y 
poco después fundaron la 
empresa Microsoft. 



S. Jobs y S. WozniaK 

Comenzaron en 1976 en 
un garaje en el que cons¬ 
truyeron el “Apple I”, poco 
después fundarían la em¬ 
presa Apple Computer. 



Daniel Bricklin 

Con la ayuda de Robert 
Frankston creó el progra¬ 
ma “VisiCalc”, la primera 
hoja de cálculo de la his¬ 
toria de la informática. 




fl| ¿Puetlo ven la tele 
* visión en el mo¬ 
nitor de mi or¬ 
denador? 

Sí, existen en 
el mercado tar¬ 
jetas sintoniza- 
doras de televisión 
que se conectan en el orde¬ 
nador para ver la señal tele¬ 
visiva en el monitor. También 
existen productos que nos 
permiten hacer lo contrario, 
es decir, ver la imagen del PC 
en el televisor. 



1983: AT&T Bell Labs presentan el lenguaje 
de programación "C++". 

1983: IBM anuncia el 
"IBMPC-XT370". 

1983: Satellite Software 
International presenta 
"Word Perfect 3.0". 

1983: Compaq Compu¬ 
ter siguió a Columbia Data Products en la fa¬ 
bricación de clónicos. 

1983: Microsoft presenta el procesador de 
textos "Word". 

1984: Apple Computer anuncia "Macintosh 
128k", el primer ordenador controlado por ra- 


Actualmente ya es posible ver 
ma de televisión en el monitor 

¿Los monitores emiten radia¬ 
ciones peligrosas? 

Los monitores emiten 
unos destellos que perjudi¬ 
can la vista, de hecho cuan¬ 
do trabajamos muchas horas 
delante de la pantalla de un 
ordenador notamos como 
los ojos se irritan. Para evi¬ 
tar esto se está mejorando la 
técnica que incorporan los 
actuales monitores, por 
ejemplo la tecnología de 
cristal líquido (diseñado pa¬ 
ra las pantallas totalmente 
planas) permite una visión 
de la imagen sin distorsio¬ 
nes, aumenta la pureza del 
color y lo mejor de todo es 
que no provoca dolor de 
ojos. 

¿Necesito saber programar 
para manejar el ordenador? 

No. Cualquier usuario pue¬ 
de manejar un ordenador hoy 
en día. Los programas que se 
instalan en el ordenador ca¬ 
da vez son más sencillos de 
manejar y las aplicaciones 

tón que tuvo éxito, con una interfaz gráfica. 
1984: IBM anuncia el "PC Portátil IBM" 
1984: IBM crea un chip con 1 Mb de memo¬ 
ria RAM. 

1984: Motorola pre¬ 
senta el procesador 
"68020" de 32 bits. 

1984: Microsoft anun¬ 
cia "MS-DOS 3.0". 

1984: Philips y Sony 
anuncian unidades CD-ROM para PCs. 

1985: Intel crea el procesador "80386DX" a 
16 Mhz. 

1985: Microsoft presenta "Windows 1.0". 


más utilizadas actualmente 
en el trabajo y en el hogar 
(procesador de textos, hoja 
de cálculo...) no requieren la 
mano de un programador pa¬ 
ra poder manejarlas. 

¿Cómo se hace un programa? 

El programador escribe una 
serie de instrucciones que 
quiere que el ordenador eje¬ 
cute. Para escribir estas ins¬ 
trucciones tiene que ayu¬ 
darse de un lenguaje de 
programación que el pro¬ 
gramador com¬ 
prende, pero que 
el ordenador no 
consigue enten¬ 
der. Para traducir 
estas instruccio¬ 
nes necesitamos 
un compilador 
que se encargue 
de traducir el pro¬ 
grama al lenguaje 
que entiende el 
ordenador. 


un progra- 
del PC./ 


¿Cuántas personas se necesi¬ 
tan para crear un programa? 

Una, como mínimo. Aun¬ 
que algunos de los progra¬ 
mas más populares son de¬ 
sarrollados por equipos de 
cientos de personas. 

¿Por qué los programas fa¬ 
llan? 

Si nos fijamos en la expli¬ 
cación de "¿cómo se hace un 
programa?" veremos que la 
parte más importante es la 
fase en la que el programa¬ 
dor escribe las instrucciones 
que quiere que ejecute el or¬ 
denador. Si en esta fase tan 
crucial el programador co- 


O 


El programa ha efectuado una operación no 
válida y se apagará. 

Salga de todos los programas y reinicie su PC. Si 
el problema persiste, consulte al vendedor del 
oroarama. 



mete algún error, entonces 
se producirán fallos cuando 
el ordenador lea esas ins¬ 
trucciones. Para corregir es¬ 
tas "equivocaciones" se di¬ 
señan otros pequeños 
programas, llamados "par- 

1986: Compaq 
anuncia el 
"DeskPro 386", 
primer ordena¬ 
dor en el merca¬ 
do que utilizaba 
el nuevo chip de 
Intel "80386". 

1986: Xerox presenta la 1 a impresora de co¬ 
lor. 

1986: Microsoft anuncia "MS-DOS 3.2". 
1986: WordPerfect presenta "WordPerfect 
4.2". 

1987: IBM anuncia sus máquinas "PS/2", 
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ches", que remedian de for¬ 
ma inmediata los errores 
que se hayan encontrado en 
el programa en cuestión. 

¿Qué es un virus? 

Los virus son programas 
(creados por programadores 
con pocos escrúpulos) que 
se instalan en nuestro orde¬ 
nador sin que nos demos 
cuenta y cuyas intenciones 
son, casi siempre, 
bastante peligro¬ 
sas. Una 
vez que es¬ 
tán den¬ 
tro del 
ordena¬ 
dor se in¬ 
troducirán 
en alguno de 
los programas que ten¬ 
gamos instalado y pueden 
llegar a borrar ficheros o 
programas aislados, o lo que 
es peor en algunos casos ha 
conseguido borrar todo el 
contenido de un disco duro. 
Para defendernos de los ata¬ 
ques de los virus se han cre¬ 
ado unos programas pro¬ 
tectores (antivirus) que 
sirven para detectar la pre¬ 
sencia de virus en nuestro 
PC. Es necesario que estos 
programas protectores em¬ 
pleen complicadas técnicas 
para cazar a los virus, pues 
éstos cambian de forma ca¬ 
da cierto tiempo (virus po- 
limórficos) o se disfrazan (vi¬ 
rus encriptados). 

¿Cuál es el programa más uti¬ 
lizado para PC? 

Los sistemas operativos 
Windows 98 y Windows 95. 

¿Qué es lo que hace el sistema 
operativo? 

El sistema operativo es el 
programa básico del orde¬ 
nador, se pone en marcha de 
forma automática en cuanto 
arrancamos el ordenador y 
carga los ficheros necesarios 
para el funcionamiento de 
los programas que tenemos 

esta serie convirtió a las disqueteras de 3’5 
pulgadas y el sistema VGA (Video Graphics 
Array) en un estándar para los ordenadores 
IBM. 

1987: Intel presen¬ 
ta el procesador 
"80386DX"a20Mhz. 

1987: Microsoft 
anuncia "Windows 
2 . 0 ". 

1987: Microsoft 
presenta la hoja de cálculo "Excel". 

1987: Microsoft anuncia "Windows/386". 
1987: Microsoft presenta "Word 4.0". 



instalados en nuestro PC. Los 
sistemas operativos más uti¬ 
lizados son Windows 95, 
Windows 98, Linux, MacOS 
y los más antiguos MS-DOS 
o Windows 3.1. 

¿Qué es eso de los 0 y los 1? 

En realidad, lo único que 
sabe hacer un ordenador es 
distinguir si hay una señal 
eléctrica o no. A partir de 
ese dato se establece un 
complejo sistema de com¬ 
binaciones de cifras de 
ocho dígitos o “by- 
tes” cuyos valores 
sólo pueden ser ce¬ 
ros o unos, de ahí el 
nombre de sistema bi¬ 
nario. Estas cifras se tradu¬ 
cen en códigos y órdenes 
que se calculan a una velo¬ 
cidad vertiginosa, tal y co¬ 


Binario 

decimal 

00000000 

0 

00000001 

1 

00000010 

2 

00000011 

3 

00000100 

4 

00000101 

5 

00000110 

6 

00000111 

7 

00001000 

8 

00001001 

9 

00001010 

10 


mo para conseguir el re¬ 
sultado que el usuario 
percibe al utilizar el orde¬ 
nador. 

¿Cuál es el origen del término 
"hug" en informática? 

El término "Bug" (en es¬ 
pañol “Bicho”) en informá¬ 
tica es un error o defecto 
de software o hardware que 
provoca que un determina¬ 
do programa no funcione 
correctamente. Comenzó a 
emplearse cuando una po¬ 
lilla se introdujo en el inte¬ 
rior de un ordenador "Mark 
II" y fue encontrada por 
Grace Hopper. A partir de 
entonces se acuñó el tér¬ 
mino bug. 

1988: Intel anuncia el procesador "80386DX" 
a 25 Mhz. 

1988: Microsoft presenta "MS-DOS 4.0". 

1988: W.H. Sim funda Creative Labs. 

1989: Intel I-^7^-1 

anuncia el proce- |CKh.¿vl | 

sador "80486" 

que integraba más de 1 millón de transistores. 
1989: Intel amplía la velocidad del "80386" a 
33 Mhz. 

1989: Microsoft presenta "Word 5.0" para 
DOS. 

1989: WordPerfect anuncia "WordPerfect 
5.1". 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Lo que siempre quiso saber sobre la informática 


¿De dónde deriva el término 
informático "bit"? 

Binary Digit o dígito bi¬ 
nario, dicho dígito puede te¬ 
ner un valor de cero o uno. 

¿Qué es un notebook?, ¿qué es 
un handheld PC?, ¿qué es un 
laptop PC? 

Un notebook, laptop o 
portátil, es un ordenador 
personal muy 

ligero, 
pe¬ 
san 




menos 


de tres kilos y son lo sufi¬ 
cientemente como para lle¬ 
varlos en un maletín. Ade¬ 
más del peso, la principal 
característica que le dife¬ 
rencia de un PC es su pan¬ 
talla. Incorporan una pan¬ 
talla plana que reduce el 
peso total del aparato. En 
cuanto a su potencia, los 
notebooks actuales son 
equivalentes a los PCs,ya in¬ 
corporan el mismo tipo de 
procesador, la misma me¬ 
moria y llegan a tener la 
misma capacidad en el dis¬ 
co duro que un ordenador 
de sobremesa. 

Un handheld PC es un or- 



Y2K 

BUG 

El problema del año 2000 


Este handheld pesa sola¬ 
mente 830 gramos. 

denador portátil lo sufi¬ 
cientemente pequeño co¬ 
mo para llevarlo en la 
mano. A pesar de lo cómo- 

1989: Motorola presenta su procesador 
"68040" que integraba alrededor de 1,2 millo¬ 
nes de transistores. 

1989: Creative Labs anuncia la tarjeta de so¬ 
nido "Sound Blaster". 

22 mayo de 1990: Microsoft lanza el siste¬ 
ma operativo "Windows 3.0". 

1990: Tim Berners-Lee 
(investigador en el Instituto 
de Física CERN de Ginebra) 
desarrolló el lenguaje de 
"Hypertext Markup", que 
hizo posible que naciese la 
World Wide Web (WWW). 


dos que son, por su reduci¬ 
do tamaño, no han llegado 
a sustituir a los notebooks 
ya que la pantalla y el te¬ 
clado que incorporan es de¬ 
masiado pequeña. Los hand- 
helds más populares son 
aquellos que están espe¬ 
cialmente diseñados para 
ofrecer un servicio PIM 
(Personal Information Ma¬ 
nagement o Gestiones de la 
Información Personal), es 
decir que ofrezca función 
de agenda personal y libre¬ 
ta de direcciones. Algunos 
fabricantes han intentado 
remediar el problema del 
teclado tan reducido de los 
handhelds sustituyéndolo 

por un lápiz electrónico. 

Sin embargo, estos dis¬ 
positivos se basan en tec¬ 
nologías de reconocimien¬ 
to de escritura y este es un 
campo que todavía no se ha 
perfeccionado suficiente¬ 
mente. El sistema operativo 
que suelen incluir es Win¬ 
dows CE. 

¿Qué son los conectónos hem¬ 
bra y los conectores macho? 

Un conector es la parte de 
un cable que se enchufa a 
un puerto o interfaz para 
permitir que un aparato pue¬ 
da comunicarse con otro. La 
mayoría de los conectores 
son conectores "macho" 

(contienen 
uno o más pi- 
nes) o conec¬ 
tores "hem¬ 
bra" 

(contiene 
agujeros en 
los que se in¬ 
troducen los 
pines del co¬ 
nector "ma- Conexión de un conector macho 
cho"). a un conector hembra. 

no se encienda, que se de 
tenga, o que manifesté pro 



fecha, por ejemplo 98 para 
1998, ha causado el proble¬ 
ma del año 2000. El ordena¬ 
dor indicará que hemos lle¬ 
gado al año 2000 con la cifra 
00, lo que en muchos siste¬ 
mas será en¬ 
tendido co¬ 
mo año 
1900 y no 
como año 
2000. De es¬ 
ta forma a la 
hora de cal¬ 
cular la di¬ 
ferencia en¬ 
tre el año 
1998 y el se conoce como 
año 2000 ésta será -98 y no 
2 . 

Si sus sistemas presentan 
cualquiera de estos proble¬ 
mas pueden tener resultados 
imprevisibles. Antes del 
2000, los sistemas actuales 
rechazarán transacciones vá¬ 
lidas o realizarán cálculos 
erróneos e implicaciones 
imprevistas en transaccio¬ 
nes que tengan que ver con 
plazos que van más allá del 
2000. Existen ejemplos que 
ya han ocurrido y que así lo 
demuestran: permisos de 
conducir que caducarán en 
el 2000 aparecen en la bases 
de datos como si ya hubie¬ 
sen caducado, algunos sis¬ 
temas de transacción con 
tarjeta de crédito rechazan 
aquellas tar¬ 
jetas que 
tengan co¬ 
mo fecha de 
caducidad 
el año 
2000... 

Después 
del 

2000,puede 
ocurrir que 
su equipo 


¿Será catastrófico el Año 
2000? 

El hecho de que muchos 
ordenadores, software y mi¬ 
croprocesadores utilicen só¬ 
lo dos digitos para indicar la 

1990: Motorola anuncia un procesador a 25 
Mhz, de 32 bits. 

1990: Intel presenta el 
procesador"486" a 33 
Mhz. 

1991: Advanced Micro 
Designs (AMD) presenta 
su procesador "Am386DX". 

1991: Microsoft anuncia 
"MS-DOS 5.0". 

1991: Intel amplía la ve¬ 
locidad del procesador 486 a 50 Mhz. 

1991 : Microsoft cambia el nombre del siste¬ 
ma operativo que compartía con IBM, llamado 



blemas para realizar proce¬ 
sos con fechas del nuevo 
milenio. Los ordenadores 
pueden seguir funcionando, 
pero realizarán procesos 

OS/2 v3.0. A partir de entonces se llamó "Win¬ 
dows NT 3.0". 

1991: Apple Computer 
presenta el sistema ope¬ 
rativo para Macintosh 
"MacOS 7.0". 

1991: Microsoft y 
otros anuncian el están¬ 
dar del PC Multimedia. 

1991 : Intel anuncia "PCI" (Peripheral Com- 
ponent Interconnect) para ordenadores perso¬ 
nales. 

1992: Intel presenta el procesador 
"¡486DX2" a 25/50 Mhz (externa/interna). 



con fechas del nuevo mile¬ 
nio con resultados erróneos 
e imprevisibles. Pueden apa¬ 
recer problemas por ejem¬ 
plo con la fecha de caduci¬ 
dad de los medicamentos, 
pues aunque ca¬ 
duquen después 
del año 2000 apa¬ 
recerán como 
productos ya ca¬ 
ducados o en un 
centro médico, 
por ejemplo, el or¬ 
denador no podrá 
facilitar informa¬ 
ción de los medi¬ 
camentos que se 
han recetado o de las enfer¬ 
medades que se han detec¬ 
tado en el pasado. 

¿Quién creé Internet? 

Internet se creó en 1969, 
por el Departamento de De¬ 
fensa de 
EEUU, como 
una red des¬ 
centralizada 
para facilitar 
la comunica¬ 
ción en caso 
de ataque nu¬ 
clear. 


“Y2K Bug”. 


más de 100 países. ISOC 
también controla los grupos 
encargados de la infraes¬ 
tructura de Internet, inclu¬ 
yendo la Fuerza de Trabajo 
de Ingeniería de Internet 
(Internet Engineering Task 
Forcé, IETF) y el Consejo en¬ 
cargado de la Arquitectura 
de Internet (Internet Archi- 
tecture Board). 

¿Cuál es la página web más 
antigua y que sigue activa hoy 
en día? 

Es la página del CERN en: 
http ://www. cern. ch 

De acuerdo con "El Proce¬ 
so de Investigación" de Bol- 
ner y Gayle: "La Web se desa¬ 
rrolló por científicos del 
CERN, un instituto de inves¬ 
tigación situado en Suiza". 
Cualquier usuario puede ac¬ 
ceder hoy en día a esta "Ma- 
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¿Cuanta gente 
está conectada 
a Internet? 

Se estima Pa 9 ina web del CERN > el Instituto de Investi¬ 
gación Física ubicado en Ginebra. 

dre de todas las páginas web", 


que existen 
90 millones de direcciones 
e-mail en todo el mundo y 
un alto porcentaje de ellas 
están conectadas a Internet. 

¿Quién controla Internet? 

Desde 1992, Internet So- 
ciety (ISOC) es la organiza¬ 
ción internacional que se en¬ 
carga de coordinar la 
cooperación y colaboración 
global en Internet. Promue¬ 
ve y mantiene un amplio es¬ 
pectro de actividades diri¬ 
gidas al desarrollo de 
Internet. La Internet Society 
es una sociedad formada por 
100 organizaciones y 6.000 
miembros profesionales en 

1992: Microsoft anuncia "Windows 3.1". 

1992: Intel amplía la velocidad del procesa¬ 
dor ¡486DX2 a 66 Mhz. 

1993: Intel anuncia el 
procesador "Pentium". 

1993: Microsoft anun¬ 
cia "Windows NT 3.1" y 
"MS-DOS 6.0". 

1994: Se encuentra el 
primer "bug"en un proce¬ 
sador Pentium. 

1994:Microsoft presenta "Windows 3.11". 

1994: Intel anuncia procesador "lntelDX4 
435" a 100 Mhz. 



en la que encontrará un nú¬ 
mero de "links" que le lleva¬ 
rán a otras páginas en las que 
se describe la historia del 
CERN, Internet, la World Wi¬ 
de Web.. 

¿Cuál es el número de páginas 
web en Internet? 

GeoCities, America Online 
y AngelFire comunicaron el 
pasado 1 de septiembre del 
98 que existían un número 
aproximado de 5 millones 
de registros de páginas web 
personales. Es imposible cal¬ 
cular cuál es el número to¬ 
tal de páginas web activas. 

1994: Microsoft presenta "MS-DOS 6.22". 

1994: Microsoft presenta la estación de tra¬ 
bajo "Windows NT 3.5" y el servidor "Windows 
T3.5". 

1994: Apple Computer ofrece una demos¬ 
tración de un Po¬ 
wer Macintosh 
PCI, utilizando un 
procesador Po¬ 
werPC 604 a 120 
Mhz. 

1995: Intel anun¬ 
cia el procesador 
"P6", llamado "Pen- 
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En una serie de memorias es¬ 
critas en 1962 por J.C.R. Lic- 
klider (MIT), aparece por pri¬ 
mera vez la idea de 
comunicación a través de un 
sistema de redes bajo el con¬ 
cepto de "Red Galáctica". Lie- 



Centro de Control de la red 
de comunicaciones Arpanet. 

klider vislumbró la posibilidad 
de una conexión a nivel global 
que permitiese un rápido ac¬ 
ceso a la información y a pro¬ 
gramas desde cualquier parte 
del mundo. Licklidererael pri¬ 
mer director de la Oficina de 
Técnicas de Información del 
Arpa (Advance Research Pro- 
jeets Agency) creada a finales 
de 1950. Poco después con¬ 
venció a Ivan Sutherland, Bob 
Taylor y al investigador del MIT 
Lawrence G. Roberts de lo im¬ 
portante que era este concep¬ 
to de la red. Aunque ya en 1961 
Leonard Kleinrock (MIT) pu¬ 
blicó el primer escrito en el que 
se presentaba la teoría de la 
conmutación en paquetes 


("packet switching"), que per¬ 
mite que los datos transmiti¬ 
dos a través de una línea via¬ 
jen en forma de paquetes. 
Kleinrock convenció a Roberts 
de la viabilidad teórica de co¬ 
municarse utilizando paquetes 
en vez de circuitos. El otro pa¬ 
so al que había que llegar era 
encontrar la manera de que 
dos ordenadores pudieran co¬ 
municarse entre sí. Para ex¬ 
plorar este terreno, Roberts co¬ 
nectó en 1965 un ordenador 
TX-2, en Massachussets, a un 
ordenador Q-32, en California, 
utilizando una línea telefónica 
de escasa velocidad, consi¬ 
guiendo la primera conexión 
en red de ordenadores separa¬ 
dos entre sí por una gran dis¬ 
tancia. En 1966 Roberts se in¬ 
tegró en Arpa para poner en 
marcha su experimento y de 
esta idea surgió Arpanet. Los 
componentes principales que 
se necesitarían para este pro¬ 
yecto serían unos "conmuta¬ 
dores en paquetes" llamados 
Interface Message Processors 
(IMP). Se seleccionó el Centro 
de Investigación de Ucla, don¬ 
de trabajaba Kleinrock, para es¬ 
tablecer el primer nodo de Ar¬ 
panet. En septiembre de 1969 
BBN (Bolt Beranek and New- 
man) instaló el primer IMP en 
UCLA, más tarde se instalaría 
el segundo en el Instituto de 
Investigación de Stanford. Un 


mes después, cuando el Insti¬ 
tuto de Investigación de Stand- 
ford estaba conectado a Arpa¬ 
net, se envió el primer mensaje 
desde el laboratorio de Klein¬ 
rock al Instituto de Standford. 
Posteriormente se añadieron 
nuevos nodos en la Universi¬ 
dad de Santa Bárbara y en la 
Universidad de Utah, por tan¬ 
to a finales de 1969 ya existí¬ 
an cuatro nodos conectados a 
la misma red: Arpanet. Poco a 
poco se fueron añadiendo más 
ordenadores a Arpanet y se 
continuó trabajando para de¬ 
sarrollar un protocolo de co- 



Ubicación de los cuatro pri¬ 
meros nodos de Arpanet. 


municación y otro software pa¬ 
ra la red. En diciembre de 1970 
el grupo llamado NetWork Wor- 
king Group (NWG) terminó el 
protocolo concebido para Ar¬ 
panet llamado NetWork Control 
Protocol (NCP). En octubre de 
1972 Bob Kahn organizó una 
amplia demostración de Arpa¬ 
net en la Conferencia Interna¬ 
cional de Comunicación entre 
Ordenadores, fue la primera 


demostración en público de es¬ 
ta nueva tecnología de redes. 
También en 1972 Ray Tomli- 
son, de BBN, escribió el pri¬ 
mer programa para enviar y 
leer mensajes e-mail. 

Poco después, Bob Kahn de¬ 
cidió desarrollar una nueva 
versión del protocolo que per¬ 
mitiese la comunicación entre 
ordenadores a través de un 
sistema de redes, este proto¬ 
colo se llamó Transmission 
Control Protocol/Internet Pro¬ 
tocol (TCP/IP). En la prima¬ 
vera de 1973 Bob Kahn pidió 
a Vint Cerf que trabajase con 
él en el diseño detallado del 
nuevo protocolo. Poco des¬ 
pués, Arpa permitió a tres de 
los nodos existentes (Stan¬ 
ford, BBN y UCL) que im¬ 
plantasen el protocolo TCP/IP 
(aunque no empezó a im¬ 
plantarse a nivel global has¬ 
ta el 1 de enero de 1983). Y 
este fue el comienzo de un 
largo periodo de experimen¬ 
tos e investigación que lle¬ 
varía más tarde a desarrollar 
lo que hoy por hoy conoce¬ 
mos como Internet. Durante 
los años 80 Arpanet se va ex¬ 
tendiendo por todos los Es¬ 
tados Unidos y en 1981 más 
de 10.000 personas tenían 
acceso a esta red. Arpanet 
muere por fin en 1989, de¬ 
jando paso a la recién nacida 
Internet. 


¿Cuando comenzó a funcionan 
Internet? 

En 1969.Aunque su auge 
empezó en 1989. 

¿Cuál es la diferencia entre In¬ 
ternet y Web? 

Internet es un conjunto de 
cables, conectores y soft¬ 
ware que hace posible que 
los ordenadores de todo el 
mundo puedan comunicar¬ 
se a través de la línea de te¬ 


léfono. La World Wide Web 
contiene los documentos a 
los que accede el usuario de 
la red. Los programas para 
navegar en la Web permiten 
al usuario leer esos docu¬ 
mentos. 

¿Por qué hay tantos provee¬ 
dores de Internet? 

Para ofrecer acceso a In¬ 
ternet es necesario disponer 
de una estructura informá¬ 


tica que requiere fuertes in¬ 
versiones. En españa, gracias 
al sistema infovía, es posible 
ofrecer este servicio sin ne¬ 
cesidad de invertir en gran¬ 
des estructuras. Este es el 
motivo por el cual en Espa¬ 
ña existen tantos proveedo¬ 
res de acceso a Internet. 

¿Qué son las cookies? 

Una cookie es un fichero 
de texto que introduce el 



servidor de páginas web en el 
disco duro del usuario que vi¬ 
sita su página, de forma que 
pueda recordar algo acerca 
del usuario un poco 
más tarde. Normal¬ 
mente la cookie 
graba las pre¬ 
ferencias del 
usuario cuando 
éste utiliza una 
página determi¬ 
nada. 



Sir Glive Sinclair 


Creador de dos máquinas 
muy importantes durante 
la década de los 80: el or¬ 
denador “ZX-81” y el 
“Spectrum”. 



Mitch Kapor 

En 1982 fundó Lotus De- 
velopment y con la ayuda 
deJonathan Sachs creó el 
programa Lotus 1-2-3. 
Abandonó Lotus en 1986. 



James H. Clark 


Además de ser el fundador 
de Silicon Graphics, creó 
en 1994, con Marc Andre- 
essen, la empresa Netsca¬ 
pe Communications. 



David Filo y Jerry Yang 

En 1994 crearon uno de 
los buscadores más utili¬ 
zados en Internet: Yahoo! 
(“Yet Another Hierarchical 
Officious Oracle). 


tium Pro". 

1995: Microsoft presenta "Windows NT 
v3.51". 

Diciembre 1995: Se presenta el "DVD" 
(Digital Versátil Disk). 

1995: Microsoft 
presenta "Windows 
95", aunque a Espa¬ 
ña no llegará hasta 
1996. 

1995: Microsoft 
anuncia "Office 95". 

1995: Intel amplía la 
velocidad del procesador Pentium Pro a 150, 



180 y 200 Mhz. 

1995: John 
Lasseter(Estu¬ 
dios Pixar) 
crea "Toy 
Story", primer 
largometraje 
realizado ínte¬ 
gramente con animación por ordenador. 

1996: Corel presenta "WordPerfect Suite 7" y 
"Corel Office Professional Suite". 

1996: Microsoft anuncia "Windows NT 4.0". 

1996: Microsoft presenta el sistema operati¬ 
vo "Windows CE". 



1996: Microsoft anuncia "Office 97". 

1996: AMD presenta su procesador "K6". 
1997: Apple Computer 
crea el sistema operativo 
"MacOS 8.0". 

1997: Apple Computer 
presenta su procesador 
"G3", dos veces más rá¬ 
pido que el procesador 
Pentium II. 



WirtmsgB 


1997: Sun Microsystems denuncia Micro¬ 
soft por introducir en el mercado el navegador 
Internet Explorer 4.0 sin respetar el estándar 
del lenguaje de programación Java. 



1998: Microsoft anun¬ 
cia "Windows 98". 

1998: Intel anuncia 
"Pentium II" a 300,333, 

400 y 450 Mhz. 

1998: Compaq adquiere Digital Equipment 
por 9.600 millones de dólares. 

1998: Apple Computer presenta el "¡Mac", 
un ordenador con 
carcasa azul. 

1998: Apple Com¬ 
puter introduce en el 
mercado el Power 
Macintosh G3 con 



procesador Power G3 a 300,350 y 400 Mhz y 
también con carcasa azul. 

Además introduce nuevos colores para su 
¡Mac, llamados ¡Macs de “sabores”: uva, man¬ 
darina, lima, fresa y arándano. 

28 Febrero 1999: Intel presentará su 
Pentium III a 500 Mhz. Un procesador que 
incorpora 72 nue¬ 
vas funciones para 
la ejecución de ta¬ 
reas, juegos y mú¬ 
sica y vídeo. Con¬ 
sigue ir un 19% 
más rápido en la 
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Discos duros 


¿Qué es...? 


EH Versión 

Los programas de orde¬ 
nador no suelen ser per¬ 
fectos la primera vez 
que se realizan. Con el 
tiempo, el fabricante le 
va añadiendo nuevas 
opciones y capacidades. 
Para distinguir las dife¬ 
rentes versiones que ha 
realizado del programa, 
se suelen numerar con 
un número cada una. La 
primera habitualmente 
es la 1.0. A partir de en¬ 
tonces, si los cambios 
son pequeños, aumen¬ 
tará la cifra de la dere¬ 
cha y, si son cambios 
importantes, la cifra de 
la izquierda. 

00 Descargar 

Es el proceso de recibir 
en nuestro PC un pro¬ 
grama a través de una 
conexión a Internet. Co¬ 
loquialmente también se 
dice “bajarse tal progra¬ 
ma de Internet”. 

M EIDE 

Es el estándar más ex¬ 
tendido de conexión de 
discos duros y lectores 
de CD-ROM al PC. Las 
siglas quieren decir “En- 
hanced Integrated Drive 
Electronics”, esto es, 
“Electrónica de control 
integrada y mejorada”. 
La razón de este nombre 
está en que los primeros 
sistemas de control de 
discos duros precisaban 
de una tarjeta controla¬ 
dora bastante compleja 
y de un disco duro con 
el que se entendiera. 

Los discos IDE y EIDE 
incluyen toda la electró¬ 
nica “complicada” en el 
disco, y la controladora 
es muy sencilla. 

eh scsi 

Este sistema de gestión 
de periféricos es más_ 
potente que el EIDE 03, 
pero también es más 
complejo y caro. 

03 Gigabyte 

Es la unidad de medida 
más utilizada en los dis¬ 
cos duros. 1 Gigabyte 
son 1.000 Megabytes. 
Cada Megabyte son 
1.048.576 posiciones de 
memoria. También se 
conoce como “giga”. 




SUMARIO 



Los programas de PC son mayores cada vez. El disco duro que parecía 
tan grande hace un año, hoy tiene el tamaño justo. Si quiere comprar 
uno nuevo, busque un modelo que le dure bastante tiempo. Hemos 
probado 10 discos de más de 8 “gigas”, y estos son los resultados. 


V amos a ver unas cuan¬ 
tas situaciones que se 
dan habitualmente en 
la informática, que acaban 
con la compra de un disco 
duro más grande que el ac¬ 
tual. Supongamos, por poner 
un ejemplo, que está usan¬ 
do una aplicación tan ex¬ 
tendida como Office 97, de 
Microsoft, que seguramente 
le sirva para todo lo que ne¬ 
cesita. Dentro de unos me¬ 
ses saldrá a la calle la si¬ 
guiente versión OH, office 
2000, y es bastante probable 
que actualice su software a 
la última versión. 


Los nuevos programas 
“piden” más espacio 

Posiblemente no estuvie¬ 
ra aprovechando todas las 
capacidades del Office 97, 
pero los cantos de sirenas 
para que de el salto al Offi¬ 


ce 2000 son demasiado 
atractivos. La última versión 
incluirá todo tipo de mejo¬ 
ras, será más potente, más in¬ 
tuitivo, etc. pero, de lo que 
no cabe ninguna duda, es de 
que también ocupará más 
espacio en el disco duro. 

Otro ejemplo podría ser el 
de un usuario que utilice In¬ 


ternet frecuentemente y se 
descargue [0 ficheros de 
datos y programas habitual¬ 
mente. Es muy posible que 
se quede sin sitio en el dis¬ 
co en poco tiempo.Y ¡qué 
decir de los usuarios que di- 
gitalicen música o vídeo!, o 
de los que quieran compo¬ 
ner sus propios CD-ROMs. 

Todos ellos 
notarán, antes 
o después, 
que un ele¬ 
mento básico 
de sus PCs es¬ 
tá al límite. 
En la mayoría 
de los casos, 
el disco duro 
que ya tienen 
será un disco 
IDE o EIDE 
0E3, que son 
las dos va¬ 
riantes del es¬ 
tándar más 


conocido. Existen discos du¬ 
ros con otro tipo de cone¬ 
xión, como los SCSI [Impe¬ 
ro sólo son rentables para 
los usuarios que buscan el 
máximo rendimiento dispo¬ 
nible^ que estén dispues¬ 
tos a pagar una buena can¬ 
tidad de dinero por ello. 

La mejor opción es un 
_disco EIDE_ 

Hace unos años los discos 
IDE estaban bastante limita¬ 
dos en velocidad y capaci¬ 
dad, pero los modernos mo¬ 
delos de discos EIDE tienen 
prestaciones suficientes pa¬ 
ra la mayor parte de los 
usuarios. 

En este test hemos puesto 
a prueba 10 discos duros de 
8 Gigabytes 03 o más de ca¬ 
pacidad. Los aspectos que se 
han probado son, básica¬ 
mente, la capacidad real de 
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cada uno y la velocidad con 
la que trabajan. Se han me¬ 
dido y comprobado otras ca¬ 
racterísticas, pero éstas son 
las que influyen más en el 
resultado final. 

Instalar otro disco duro 
es muy fácil 


En un PC típico, con un 
disco duro y un lector de 
CD-ROM, instalar un disco 
duro adicional es una ope¬ 
ración muy sencilla. Sólo ha¬ 
ce falta tener claros un par 
de conceptos. En la placa 


Casi todos los 
discos EIDE 
tienen las op¬ 
ciones de con¬ 
figuración im¬ 
presas en el 
propio disco. 

base 03 del or¬ 
denador verá 

dos conecto- 

res OH EIDE. 

Cada uno de ellos puede 
controlar un máximo de dos 
periféricos. Como partimos 
de un PC que ya tiene un 
disco duro y un CD-ROM, 


JUMPER FUNCTtON 

MASTEfi SLAVE 


CSEL 


'Plooj* E 

Olüü 

i 2 

ag« 

Mea* ■ 

OMé 

6 í 

osa» 


CHS 
6704 15 63 
8940 15 63 
MPC3064AT (6,48GB) 13410 15 63 
MPC3084AT (S.45GB)16383 16 63 
MFC3096AT (9,7406)16363 16 63 


MPC3032AT (3.24GB; 
MPC3043AT <4 + 32GB; 
6* 


podremos añadir un máxi¬ 
mo de dos periféricos EIDE 
más. Si se fija bien en el dis¬ 
co duro que ya tiene, verá 
que salen dos cables de él. 
Uno de ellos, el que tiene 


pocos hilos, es el de co¬ 
rriente, que tiene una forma 
especial para que no se pue¬ 
da conectar mal. El otro, que 
es un cable plano 03, tiene 
tres conectores. Uno va a la 
placa base de su PC, y los 
otros dos, uno a cada uni¬ 
dad. Para que el PC distinga 
entre los dos dispositivos de 
un mismo cable, en uno ac¬ 
tivaremos un jumper que lo 
define como maestro 03 o 
principal y en el otro la op¬ 
ción esclavo E3 o secunda¬ 
rio. Esto es todo lo que de¬ 
be saber. ¿No es sencillo? 


i 

E 

A destacar 

_ 





Puesti 

Producto: 



1 

DeskStar 5 (16,8 Gb) 

IBM España 

Santa Hortensia, 26-28 
28002 Madrid 

Tel: 900 100 400 

< 5 ^ 

• Velocidad 

• Capacidad 

• Equipamiento 

• Precio 

2 

Fireball EX12.7A 

Quantum 

Distribuido por: 

Computer 2000 

Tel: 93 297 00 00 


• Duración de la garantía 

• Velocidad, especialmente en Windows 95 

• Capacidad 

• Precio 

• No incluye manual 

• Equipamiento 

3 

DeskStar GXP (10,1 Gb) 

IBM España 

Santa Hortensia, 26-28 
28002 Madrid 

Tel: 900 100 400 


• Velocidad, especialmente en Windows 95 

• Velocidad de giro de los discos 

• Equipamiento 

• Precio 

4 

Fireball EL10.2A 

Quantum 

Distribuido por: 
Computer 2000 

Tel: 93 297 00 00 


• Duración de la garantía 

• Velocidad, especialmente en Windows 95 

• Bajo ruido de funcionamiento 

• Relación precio/calidad 

• No incluye manual 

• Equipamiento 

5 

Medalist ST39140A 

Seagate 

Distribuido por: 

Actebis 

Tel: 902 330 300 


• Duración de la garantía 

• Velocidad 

• Velocidad de giro de los discos 

• El manual está en inglés 

6 

MPC 3102AT-E 

Fujitsu 

Distribuidor por: 

Ei System 

Tel: 902 100 302 

& 

• Duración de la garantía 

• Bajo ruido de funcionamiento 

• No incluye manual 

• Equipamiento 

7 

DeskStar 5 (8,4 Gb) 

IBM España 

Santa Hortensia, 26-28 
28002 Madrid 

Tel: 900 100 400 


• Equipamiento 


8 

VG 38404A 

Samsung 
c/ Ciencias, 55-65 

08900 Hospitaletde Ll. 
Tel: 93 261 67 00 


• Duración de la garantía 

• Precio 


9 

Medalist ST310240A 

Seagate 

Distribuido por: 

Actebis 

Tel: 902 330 300 


• Duración de la garantía 

• Velocidad 

• La configuración de los jumpers no está 
impresa en el disco 

• Tamaño del caché 

• El manual está en inglés 

10 

Medalist ST38641A 

Seagate 

Distribuido por: 

Actebis 

Tel: 902 330 300 


• Duración de la garantía 

• Precio 

• Velocidad 

• Tamaño del caché 

• El manual está en inglés 


¿Qué es...? 


E0 Placa base 

La placa base, también 
llamada "Mainboard" o 
"Motherboard", es el ele¬ 
mento al que se conec¬ 
tan el microprocesador, 
la memoria RAM y las 
tarjetas correspondien¬ 
tes (por ejemplo la tarje¬ 
ta gráfica y la tarjeta de 
sonido). Además, sobre 
la placa base se encuen¬ 
tran los conectores 
Gfl para el disco duro, 
ladisquetera, el CD- 
ROM, la impresora, el 
ratón y el teclado. 



EB Conector 

Este término se presta a 
confusión, yaque sirve 
para denominar tanto a 
los “enchufes” de los 
extremos de un cable 
plano EH.como los 
alojamientos de estos 
“enchufes” en los peri¬ 
féricos o en la propia 
placa base ES. 

ES Cable plano 

Dentro de un ordenador 
hay multitud de elemen¬ 
tos conectados entre sí. 
Cuando la información 
que viaja entre dos com¬ 
ponentes es de vídeo o 
de sonido, bastan con 
unos pocos cables, pero 
cuando se comunican 
datos digitales, hacen 
falta muchos más ca¬ 
bles. Para simplificar las 
conexiones y, cómo no, 
para abaratarlas, existen 
los cables planos. Estos 
cables no son más que 
muchos cables peque¬ 
ños pegados unos a 
otros pero, en lugar de 
formar un cable cilindri¬ 
co de más grosor, tienen 
una forma aplanada. 


0] Maestro 

En una conexión EIDE 
03, uno de los disposi¬ 
tivos tiene prioridad, y 
será el que se tomará 
como unidad inicial. Es¬ 
te dispositivo es el que 
se conoce como Maes¬ 
tro, “Master” o primario, 


En Esclavo 

En una conexión EIDE 
ES, es el dispositivo 
que no tiene prioridad. 
También se conoce co¬ 
mo “Slave” o dispositivo 
secundario. 
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Discos duros 



mado, en su interior, por va¬ 
rios discos metálicos, pa¬ 
recidos a los disquetes, 
pero realizados en un ma¬ 
terial sólido. Estos discos 
están apilados, uno encima 
del otro, con una ligera se¬ 
paración entre ellos. Para 
leer y escribir los datos, 


existe un brazo en cuyo ex¬ 
tremo están situados los ca¬ 
bezales de lectura/escritu¬ 
ra. Si un disco duro tiene, 
por ejemplo, 4 discos den¬ 
tro, tendríamos 8 superfi¬ 
cies de lectura, cada una de 
ellas con su cabezal. 

También es importante 
conocer cómo se organi¬ 
zan los datos dentro de un 
disco duro. 

Cada una de las superfi¬ 
cies de los discos está di¬ 
vidida en circunferencias 
concéntricas, como las ca¬ 
pas de una cebolla.Todas 
ellas tienen el mismo an¬ 
cho^ se dividen en secto¬ 
res, que son zonas pareci¬ 


das a las porciones de una 
tarta. Así, para leer un dato 
guardado en un disco du¬ 
ro, el PC elige la cabeza de 
la superficie correspon¬ 
diente, un cilindro (una cir¬ 
cunferencia en esa super¬ 
ficie), y de toda esa 
circunferencia, se queda 
con la porción encerrada 
dentro de su sector. 

Por este motivo, pode¬ 
mos encontrarnos ante dos 
discos duros con el mismo 
tamaño pero que, interna¬ 
mente, estén organizados 
de formas muy distintas. 

Esto es lo que se conoce 
como los parámetros del 
disco (número de cilin¬ 


dros, cabezas y sectores). 
Para poder utilizar un dis¬ 
co duro en un PC, es nece¬ 
sario informarle antes al or¬ 
denador cuáles son estos 
parámetros, para que sepa 
cómo acceder a los datos 
de ese disco duro. 

Los más observadores se 
habrán dado cuenta de que 
las circunferencias (cilin¬ 
dros) de la parte interior 
del disco son más peque¬ 
ñas que las del exterior. Los 
fabricantes de discos duros 
aprovechan este hecho y 
consiguen “meter” más da¬ 
tos en la parte externa que 
en la interna, pero unas há¬ 
biles manipulaciones de la 


electrónica de los discos 
duros consiguen ocultarle 
este hecho al PC. 

Este conjunto de super¬ 
ficies metálicas gira a una 
gran velocidad, a muy po¬ 
ca distancia de los cabeza¬ 
les. Esto es posible ya que 
el disco duro tiene una at¬ 
mósfera especial en su in¬ 
terior, libre de polvo, para 
que no puedan rayarse los 
discos. Eso sí, el disco no 
debe sufrir golpes mientras 
esté en marcha. 

Al apagar el equipo, los 
cabezales se situarán auto¬ 
máticamente en una zona 
segura para no dañar la su¬ 
perficie de los datos. 


Resultados del test en detalle 


Fabricante 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

Evaluación 

IBM Vi 

DeskStar 5 (16,8 Gb) 
900100400 

915193484 


Quantum 

Fireball EX 12.7A 

ro 

o 

25 

IBM 

DeskStar GXP (10,1 Gb) 
900100400 

91 5193484 

CU 

O 

z 

Quantum WL 

Fireball EL 10.2A ^ 

M 

A z 


Servicio 

6% 



6,83 


íM 


6,83 


íM 


Duración de la garantía 

3% 

Normal (12 meses) 

6 

Muy larga (36 meses) 

10 

Normal (12 meses) 

6 

Muy larga (36 meses) 

10 


Tipo de garantía 

1% 

Reparación en el distribuidor 

7 

Reparación en el distribuidor 

7 

Reparación en el distribuidoi 

7 

Reparación en el distribuidor 

7 


Teléfono de ayuda 

1% 

El del distribuidor 

6 

- 

0 

El del distribuidor 

6 

- 

0 


Servicio Online 

1% 

www.es.ibm.com 

10 

www.computer2000.es 

2 

www.es.ibm.com 

10 

www.computer2000.es 

2 


Velocidad 

25% 



8,00 


8,00 


8,00 


8,00 


Velocidad de trabajo en Windows 95 

25% 

Rápido (71%) 

8 

Rápido (85%) 

8 

Rápido (87%) 

8 

Rápido (88%) 

8 


Velocidad de transferencia (lectura mínima, medida) 


8.857 Kb/seg. 


8.801 Kb/seg. 


8.574 Kb/seg. 


8.838 Kb/seg. 



Velocidad de transferencia (escritura mínima, medida) 


8.410 Kb/seg. 


10.819 Kb/seg. 


6.953 Kb/seg. 


9.426 Kb/seg. 



Tiempo medio de acceso (medido) 


13,3 milisegundos 


13,1 milisegundos 


13,4 milisegundos 


14,3 millisegundos 



Capacidad 

45% 


16.120 Megabytes 

9,70 

12.159 Megabytes 

8¿4 

9.641 Megabytes 

6,88 

9.782 Megabytes 

M8 


Emisión de ruidos 

12% 



9,00 


10,00 


9,00 


10,00 


Ruido (en funcionamiento, medido) 

6% 

Inapreciable (2,0 soné) 

10 

Inapreciable (1,4 soné) 

10 

Inapreciable (2,4 soné) 

10 

Inapreciable (1,7 soné) 

10 


Ruido (en lectura de datos, medido) 

6% 

Casi inapreciable (3,4 soné] 

8 

Inapreciable (2,3 soné) 

10 

Casi inapreciable (3,8 soné) 

8 

Inapreciable (2,4 soné) 

10 


Otros 

2% 



10,00 


10,00 


10,00 


10,00 


¿Está impresa en el disco la configuración de los jumpers? (compr.) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


¿Están impresos en el disco sus parámetros (cilindros, cabezas y sectores)? (compi 

.) 1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Tamaño de la unidad (3,5 o 5,25 pulgadas) (comprobado) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 



Tamaño de la caché 


512 Kb 


512 Kb 


512 Kb 


512 Kb 



Revoluciones por minuto (comprobado) 


5400rev./min. 


5400 rev./min. 


7200 rev./min. 


5400 rev./min. 



Manejo 

6% 



7,33 


2^0 


7,33 


2^00 


Instalación (comprobado) 

2% 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Manual 

4% 

Completo /comprensible 

8 

No tiene 

0 

Completo /comprensible 

8 

No tiene 

0 


Equipamiento 

4% 



7,5 1 


pr 


7,5 


(Üio 


¿Incluye un cable IDE? 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 


¿Incluye jumpers adicionales por si son necesarios? 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


¿Incluye tornillos de fijación? / ¿Y adaptador para huecos de 5,25 pulg.? 

2% 

Sí/sí 

10 

No/no 

0 

Sí/sí 

10 

No/no 

0 


Nota parcial 

100% 



8,80 


TM 


7,53 


7^05 


Corrección positiva / negativa 












Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (Pesetas) 


Notable 4- 8,80 ] 


Notable 4- 7,05 

Suficiente 

Notable 

Suficiente 

Sobresaliente 

73.800 ptas. 

35.615 ptas. 

71.300 ptas. 

30.060 ptas. 

Cálculo para la nota precio/calidad 


73.800:8,80 = 9.391 = Suficiente 

35.615:7,66 = 4.648 = Notable 71.300:7,53 = 9.474 = Suficiente 

30.060:7,05 = 4.263 = Sobresaliente 
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Lo que está por venir 


Recién sali¬ 
do del cas¬ 
carón: el 
disco duro 
de tamaño 
ínfimo que 
ha creado 
IBM. 


Los discos duros son como nuevos modelos que dejan ob- 
tantos otros componentes de soletos a los del año pasado, 
los ordenadores modernos. Concretamente en los discos 
Constantemente aparecen duros para PCs de sobremesa 



se ha estabilizado el tamaño, 
ya que caben perfectamente 
en los equipos, y la batalla ha 
estado en el aumento de ca¬ 
pacidad y, en segundo lugar, 
en mejorar la velocidad de ac¬ 
ceso a los datos. 

El incremento de ventas de los 
ordenadores portátiles, que 
mucha gente ya utiliza como 
único ordenador, y no como 
un segundo ordenador de me¬ 
nor potencia, ha ayudado a 
crear discos más pequeños, 
ya que las unidades de 3,5 pul¬ 
gadas ocupaban demasiado 
espacio dentro del reducido 


hueco interior. Por eso se co¬ 
mercializan discos duros en 
los tamaños “normales” de 3,5 
y 5,25 pulgadas y unos más 
pequeños, de 2,5 pulgadas, 
para los portátiles. 

Todos estos avances tecnoló¬ 
gicos han abierto la veda de 
los discos duros “ultrapeque- 
ños”, como el que ha presen¬ 
tado IBM recientemente. Esta 
verdadera miniatura de la in¬ 
geniería pesa tan sólo 20 gra¬ 
mos y tiene una capacidad de 
340 Mb. Las dimensiones son 
también increíblemente redu¬ 
cidas: 43 x 36 milímetros. 


Estos nuevos “micro-discos” 
se van a incorporar en apara¬ 
tos electrónicos que, hasta 
ahora, sólo podían contar con 
almacenamiento en chips de 
memoria. Los chips de me¬ 
moria tienen un coste por Kb 
mucho más alto que los dis¬ 
cos duros, por lo que estos 
micro-discos servirán para 
desarrollar nuevas aplicacio¬ 
nes para las cámaras de fotos 
digitales, los organizadores 
personales, las calculadoras y 
los teléfonos móviles con las 
que ni siquiera habíamos so¬ 
ñado hasta ahora. 


1 

[ 5 5 Puesto ^ 

[ 6 a Puesto ^ 

[ 7 5 Puesto ^ 

[ 8 a Puesto " 

[ 9- Puesto J 

[ 10 a Puesto " 


Seagate 

Medalist ST39140A 

902330300 

902330309 

(O 

o 

z 

Fujitsu 

MPC 3102AT-E 

914680515 

91 4671863 

(O 

o 

z 

IBM 

DeskStar 5 (8,4 gb) 
900100400 

91 5193484 

ro 

o 

Z 

Samsung 

VG38404A 

9021011 30 

93261 6783 

ro 

o 

Z 

Seagate 

Medalist ST310240A 

902330300 

902330309 

ro 

o 

Z 

Seagate 

Medalist ST38641A 

902330300 

902330309 

CU 

O 

z 



8,67 


9^00 


6,83 


8¿0 


8,67 


ÍÜS7 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (30 meses) 

10 

Normal (12 meses) 

6 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Sustitución en el distribuidor 

10 

Sustitución en el distribuidor 

10 

Reparación en el distribuido! 

7 

Sustitución en el distribuidor 

9 

Sustitución en el distribuidor 

10 

Sustitución en el distribuidor 

10 

933369360 

6 

91 46811 50 

6 

El del distribuidor 

6 

93261 6700 

6 

933369360 

6 

933369360 

6 

www.seagate.com 

6 

www.eisystem.es 

8 

www.es.ibm.com 

10 

www.sec.samsung.co.kr 

6 

www.seagate.com 

6 

www.seagate.com 

6 



8,00 


6,00 


6,00 


6,00 


4,00 


4,00 

Rápido (80%) 

8 

Normal (55%) 

6 

Normal (67%) 

6 

Normal (59%) 

6 

Lento (45%) 

4 

Lento (46%) 

4 

5.018 Kb/seg. 


8.238 Kb/seg. 


6.736 Kb/seg. 


7.211 Kb/seg. 


5.873 Kb/seg. 


5.674 Kb/seg. 


6.230 Kb/seg. 


9.869 Kb/seg. 


4.851 Kb/seg. 


6.242 Kb/seg. 


7.391 Kb/seg. 


5.534 Kb/seg. 


8,7 milisegundos 


14,9 milisegundos 


15,9 milisegundos 


15,5 milisegundos 


16,2 milisegundos 


17,4 milisegundos 



8.691 Megabytes 

6,22 

9.758 Megabytes 

M6 

8.056 Megabytes 

5,74 

8.056 Megabytes 

5J4 

9.766 Megabytes 

6,96 

8.205 Megabytes 

M6 



9,00 


10,00 


9,00 


9,00 


9,00 


9,00 

Inapreciable (1,7 soné) 

10 

Inapreciable (1,6 soné) 

10 

Inapreciable (1,7 soné) 

10 

Inapreciable (2,1 soné) 

10 

Inapreciable (1,7 soné) 

10 

Inapreciable (2,0 soné) 

10 

Casi inapreciable (3,4 soné) 

8 

Inapreciable (2,5 soné) 

10 

Casi inapreciable (3,0 soné) 

8 

Casi inapreciable (3,4 soné) 

8 

Casi inapreciable (3,4 soné) 

8 

Casi inapreciable (3,9 soné) 

8 



10,00 


10,00 


10,00 


10,00 


5,00 


10,00 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


3,5 pulgadas (8,89 cm) 


512 Kb 


256 Kb 


512 Kb 


512 Kb 


128 Kb 


128 Kb 


7200 rev./min. 


5400 rev./min. 


5400 rev./min. 


5400 rev./min. 


5400 rev./min. 


5400 rev./min. 




3,33 


2^00 


7,33 


7¿3 


3,33 


3¿3 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Está en inglés 

2 

No tiene 

0 

Completo/comprensible 

8 

Completo/comprensible 

8 

Está en inglés 

2 

Está en inglés 

2 



2,5 


0^0 


7,5 


~T~ 


2,5 


U 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

No/no 

0 

No/no 

0 

Sí/sí 

10 

Sí/no 

4 

No/no 

0 

No/no 

0 



6,90 


M9 


6,51 


M9 


6,13 


5J4 















Bien *■ 6,901 

Bien 6,691 

Bien 6,511 

Bien 4 1 6,391 

| Bien *■ 6,131 

Bien 4- 5,74 

Bien 

Bien 

Bien 

Notable 

Bien 

Notable 

41 .OOO ptas. 

45.124 ptas. 

44.200 ptas. 

27.900 ptas. 

35.100 ptas. 

30.300 ptas. 


41.000:6,90 = 5.943 = Bien 

45.124:6,69 = 6.743 = Bien 

44.200:6,51 =6.786 = Bien 

27.900:6,39 = 4.364 = Notable 

35.100 : 6,13 = 5.724 = Bien 30.300:5,74 = 5.282 = Notable 


N° io Cc^fiputer 
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Hardware 


Discos duros 


E 


IBM DeskStar 5 (16,8 Gb) 




Los jumper 
de conexión 
son de color 
blanco. Las 
opciones es¬ 
tán impresas 
en el disco. 




IBM DeskStar GXP (10,1 Gb) 



No tendrá 
ninguna duda 
con las cone¬ 
xiones del 
IBM DeskStar 
GXP. 


B 


Seagate Medalist ST39140A 





ysP 

Oaé driw *nft ¡y 

l 

BBB 



BBB 

C 4 ble*tk «1 


IRIBB 



BBIRll 

RtfWt* Ut.fr 


BÜH¡ 


i 

BBHI 


Precio: 

41.000 ptas. 


Las conexio¬ 
nes están 
muy claras 
en este mo¬ 
delo. Incluso 
tiene un co¬ 
nectar para 
unLED. 


B 


IBM DeskStar 5 (8,4 Gb) 



200mA DC — 
É PRODUCTS KFT 
HG 

NY LABELO QCD-QÍ 
P BROKEN DEr 
8.4GB 

MLC'F02573 


Este disco in¬ 
dica clara¬ 
mente en su 
superficie el 
año en el que 
se fabricó. 


Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 
Bien 


Precio: 


44.200 ptas. 


B 


Seagate Medalist ST310240A 



fethnkBl Stipport Service* 

SliJJÍJB» 
44-lAM ttSHBUa 

J 3 1.-41 » 10 uc, 
«IU 

GS-Attá-ftEH 
BW-J-514 7131 
I UOd-SE AGAH 


llonq Koroj 


USA 


Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 
Bien 


Precio: 


En este disco 
Seagate no 
están impre¬ 
sas las com¬ 
binaciones 
de jumpers, 
pero sí están 
tas teléfonos 
de ayuda. 


35.100 ptas. 


Quantum Fireball EX 12.7A 



Las opciones 


de conexión 
están muy 
bien indica¬ 
das en este 
disco de 
Quantum. 


m 


Quantum Fireball EL 10.2A 



Quantum" 


[¡JlíPIED UMDER 

Quantum Fireball EK 


3.5 SERIES 

C £ o * 


POWER REC: 

t'H.I: ü- HMj'IOS 

TÍ-133Wiy« 


m 


GANADOR 

CBputerl 

iüffl £ 1 

%„ e *& 


Sobresaliente 


Precio: 
30.060 ptas. 


Quantum co¬ 
loca la mis¬ 
ma pegatina 
en todos los 
modelos de 
esta serie, y 
no es dema¬ 
siado clara. 


B 


Fujitsu MPC3102AT-E 



Los jumpers 
del disco du¬ 
ro Fujitsu es¬ 
tán resguar¬ 
dados del 
resto de co¬ 
nectares. 


B 


Samsung VG 38404A 




MA[ÜS] 
SL OO 
CS oo 

OO 

MA OO 

SL [Oü) 
CS o O 
OO 

MA OO 

SL Oo 

cs 1231 

OO 

MASTER 
(1 ORIVE) 

SLAVE 

CABLE 
SELECT j 


JUMPER SETTING 


Precio: 
27.900 ptas. 


El modelo 
de Sam¬ 
sung tam¬ 
bién indica 
de forma 
clara las 
opciones 
de instala¬ 
ción. 


B 


Seagate Medalist ST38641A 



Este disco 
tiene la me¬ 
jor informa¬ 
ción de to¬ 
dos. Indica la 
conexión de 
tas jumpers y 
tas cables de 
alimentación 
y de datos. 


22 


Computer n°io 


















































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Discos duros 


□ 


Así hacemos los test 


Los técnicos del laboratorio 
de Computer Hoy han logra¬ 
do lo imposible. Nada menos 
que 10 discos duros han pa¬ 
sado por sus manos. Todos 
los modelos se instalaron en 
un Pentium II a 333 MHz, en 
el que se midió la velocidad 
con la que acceden a los da¬ 
tos, la transferencia sosteni¬ 
da de la que son capaces, y el 
ruido que hacen en funciona¬ 
miento, entre otras cosas. 

Servicio 

Consideramos que la calidad 
del servicio post-venta que 
proporciona el fabricante es 
un aspecto importante para 
valorar el producto. Aquí pun¬ 
tuamos el coste y la calidad 
de la garantía y del servicio. 

Velocidad 

Está claro que, para trabajar 
cómodamente con el ordena¬ 
dor, es necesario contar con 
un disco duro amplio y rápi¬ 
do. Respecto al primer punto 
no hay problema, todos los 
modelos analizados son de 
gran capacidad. Pero ¿cuán¬ 
to corre cada uno? 

Tiempo de acceso 

Los cabezales de lectura y es¬ 
critura del disco duro tienen 
que desplazarse por la su¬ 
perficie del disco hasta colo¬ 
carse encima del sector que 
se va a leer o escribir. Este 
movimiento lleva un tiempo, 
y esto es lo que se conoce co¬ 
mo tiempo de acceso. Obvia¬ 


mente, no tardarán lo mismo 
en moverse de un sector a 
otro cercano, que de un ex¬ 
tremo a otro del disco. Por 
este motivo hemos empleado 
un programa que le pide a ca¬ 
da disco datos de distintos 
sectores del disco, obligán¬ 
dole a realizar muchos saltos, 
grandes y pequeños. El valor 
indicado en las tablas es la 
media de estos tiempos de 
acceso. 

Transferencia 

Bueno, ya sabemos lo rápido 
que llega el disco duro al pri¬ 
mer sector que contiene 
nuestros datos pero, ¿con 
qué rapidez los lee y escribe? 
Los cabezales de lectura/es¬ 
critura se desplazan por en¬ 
cima de la superficie del dis¬ 
co, que en estos modelos gira 
a una velocidad que está en¬ 
tre 4.000 y 7.200 rpm. Una 
vez encima del sector ade¬ 
cuado, el cabezal capta los 
datos y se los envía a la elec¬ 
trónica del disco, que detec¬ 
ta los errores que pueden ha¬ 
berse producido, y luego los 
pone en la memoria caché, 
desde la cual parten hacia la 
controladora y, desde allí, 
hasta la memoria del PC. La 
transferencia real de un dis¬ 
co depende de lo bien que re¬ 
alice todos estos pasos, de lo 
bien que funcione la parte 
mecánica de la lectura, de lo 
rápida que sea la parte elec¬ 
trónica de corrección de erro¬ 
res y de la rapidez con la que 
se comunique con la contro¬ 
ladora del ordenador. 




Relación 

precio/calidad 

Esta relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada pro¬ 
ducto entre la nota de calidad 
que ha obtenido en las prue¬ 
bas. Así podemos conocer los 
aparatos que son más intere¬ 
santes para la mayoría de los 
usuarios. 

Con la ayuda de esta tabla po¬ 
demos ver qué nota le corres¬ 
ponde a cada uno. Por ejem¬ 
plo, un disco duro que cueste 
71.300 ptas. y tenga una nota 
de 7,52 puntos, tendrá una va¬ 
loración de 9.474. En esta ta¬ 
bla se puede ver que la nota de 
precio / calidad que le corres¬ 
ponde es de “Suficiente”. 

Hasta 4.344 


4.345 hasta 5.430 


Sobresaliente 


Notable 


El cabezal de lectura/escritura está colocado al final 
del brazo mecánico de la fotografía. Salta de una pis¬ 
ta a otra siguiendo el movimiento indicado. 


Velocidad de 
trabajo en 
Windows 95 

Este apartado es 
muy importante, ya 
que refleja la situa¬ 
ción de trabajo más 
común en la que nos 
vamos a encontrar. 
Instalamos Windows 
95 y las aplicaciones 
más comunes, como 
procesadores de tex¬ 
to, hojas de cálculo, 
software de trata¬ 
miento de imágenes, 
multimedia, etc. Con 
todos estos progra¬ 
mas realizamos la 
misma serie de ac¬ 
ciones con cada dis¬ 
co. El tiempo que tar¬ 
dó en cada caso es el 
valor que aparece en 
la tabla. 

Capacidad 

El tamaño de un disco es el da¬ 
to que más influye en la deci¬ 
sión de compra. Lo mejor es 
tener en cuenta tanto el tama¬ 
ño como las prestaciones, pe¬ 
ro es difícil resistirse a com¬ 
prar un disco un poco más 
grande pero algo más lento que 
otro de menor tamaño y mayor 
rapidez. Hemos indicado el va¬ 
lor en megabytes de cada uno, 
donde 1 Mb es igual a 
1.048.576 bytes. Muchos fa¬ 
bricantes utilizan unos “me¬ 
gabytes” de 1.000.000 de by¬ 
tes, con lo que el tamaño de los 
discos “crece” un poco. 

Contaminación 

acústica 

Bien, ya sabemos lo rápido y lo 
bien que funciona cada uno de 
estos discos, pero conviene co¬ 
nocer también el ruido que ha- 


Con el programa FDISK, que es el que 
aparece en la pantalla, se puede co¬ 
nocer la capacidad real de cada disco 
duro. Los valores se expresan en me¬ 
gabytes (1 Mb = 1.048.576 bytes). 

cen al trabajar, ya que, como 
saben los que lo han padecido, 
un disco duro ruidoso puede 
sacar de quicio al usuario más 
paciente en poco tiempo. 

Para conocer este dato reali¬ 
zamos una completísima prue¬ 
ba. Instalamos cada disco du¬ 
ro en el ordenador de pruebas 
y luego colocamos todo el con¬ 
junto en una cámara acústica. 
Con un programa de pruebas 
realizamos operaciones de lec¬ 
tura y escritura repetidas ve¬ 
ces, al tiempo que un sofisti¬ 
cado equipo de medición 
analizaba el ruido que genera¬ 
ba el disco. La unidad de me¬ 
dida en la que se expresan los 
valores medidos es el soné, 
que es una unidad que se ade¬ 
cúa a la forma de percibir el so¬ 
nido del oído humano, no co¬ 
mo los decibelios (dB), que 
tanto abundan en la literatura 
técnica. 

El tic tac de un reloj, por ejem¬ 
plo, hace un ruido que está en¬ 
tre 0,5 y 1,2 soné. 


Un disco de 
80 Mb del año 
1989 (a la de¬ 
recha), y un 
disco de 10 
Gb de 1999. 
No sólo es 
más pequeño, 
tiene 128 ve¬ 
ces más ca¬ 
pacidad. 


I 


Uno de los discos, momen¬ 
tos antes de medir el ruido 
en la cámara insonorizada. 


5.431 hasta 7.240 
7.241 hasta 10.860 
10.861 hasta 21.720 
A partir de 21.721 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


► 
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Hardware 


Discos duros 


Consejos prácticos 


Así se instala 


Cómo configurar un disco duro recién instalado 


Antes de utilizar un disco 
duro para grabar y leer datos 
es necesario prepararlo. Este 
proceso se realiza en dos par¬ 
tes diferentes: 

Primero se divide el disco 
duro en tantas particiones co¬ 
mo queramos y, luego, se for¬ 
matea cada una de ellas. 

Durante el formateo se ha¬ 
ce una prueba de grabación 
en cada sector de la partición 
para comprobar que los da¬ 
tos se guardan bien. Si algún 
sector no graba bien los da¬ 
tos, se marcará como no uti- 
lizable. Así estaremos seguros 
de que el disco es “fiable” an¬ 
tes de usarlo. 

AVISO: si realiza los pasos 
que detallamos aquí, perderá 
el contenido de su disco du¬ 
ro. Sígalos sólo si instala un 
disco nuevo o si desea borrar 
totalmente su disco duro. 

Cómo hacer particio¬ 
nes en el 2° disco duro 


5 Elija el segundo disco du¬ 
ro en este submenú i 
pulsando @ 



Ahora verá la pantalla 
f principal de nuevo #-;— 


En nuestro caso quere- 
I mos tener varias unida¬ 
des lógicas de 2 Gb dentro de 
una partición extendida. Pa¬ 
ra ello acepte el tamaño má¬ 
ximo propuesto y pulse 0. 


Unidad actual de disco duro: 2 
Elija una de las siguientes opciones: 

1. crear una partición o una unidad lógica de DOS 

2. Establecer la partición activa 

3. Eliminar una partición o unidad lógica de DOS 

4. Mostrar información sobre la partición 

5. Cambiar la unidad actual de disco duro 


12 : 


1 


Haga click en |IÍB |nicÍQ l y 

luego sobre |]P Ejecutar...| . 

Teclee e l comando 

[Abrir: |fdisk | _ 


3 A continuación arranca¬ 
rá el programa FDISK. 
Antes de entrar en la pan¬ 
talla principal, el sistema le 
preguntará lo siguiente: • 


pero con la unidad 2 selec¬ 
cionada# (la unidad 1 es el 
primer disco duro del siste¬ 
ma, la unidad 2 es el segundo 
disco, y así sucesivamente). 


Pulse S,y 
el progra¬ 
ma comprobará 
si el espacio de¬ 
seado está libre 
de errores. Luego 
le presentará esta pantalla:#- 


13 


Escriba el tamaño de 
la unidad lógica 
y pulse 0. 


No se han definido unidades lógicas 

Tamaño de la partición extendida de DOS: 8047 MB (1 MB = 1048576 bytes) 
El máximo espacio disponible para la unidad lógica es de 8047 NB (100x ) 

Escriba el tamaño de la unidad o el porcentaje de espacio (x)...[ 80471 

Presione Esc para uoluer a las opciones de FDISK 


7 Para crear una nueva par¬ 
tición debe pulsar la te¬ 
cla 0,y luego 0 . 

8 Ahora debe elegir el ti¬ 
po de partición que va 
a crear. Como va a ser una 
partición extendida, pulse 
B y confirme esta elección 
pulsando 0 - 


l^El sistema comprobará 
l“¥que no hay errores en 
esa parte del disco duro, cre¬ 
ará la unidad lógica y luego 
le mostrará el espacio libre 
que queda y le preguntará si 
quiere crear más unidades. 

C Siga creando unidades 
I w lógicas de 2000 Mb co- 


Unidad actual de disco duro: 2 


Elija una de las siguientes opcicnes: 

1. Crear una Dartición Drimaria ce DOS 

2. Crear una partición extendida de DOS 

3. Crear unidades lógicas de DOS en la partición extendida de DOS 


I En este momento, el pro¬ 
grama FDISK comproba- 


¿Desea activar la compatibilidad con discos grandes (S/N).? [S1 


Si quiere hacer particio¬ 
nes de más de 2 Gb, que es 
lo común con discos duros 
de estos tamaños, responda 
que sí escribiendo El y pul¬ 
se la tecla 0. 

4 Ahora se encontrará con 
el menú principal de 
FDISK#. 


rá si esta unidad de disco du¬ 
ro tiene algún error m . 


mo se indica en los pasos 13 
y 14 hasta que el espacio li¬ 
bre sea menor de 2000. 


16 


Acepte como tamaño 
de la última unidad lo- 


Comprobando la integridad de la unidad, 18x completado. 


10 


Y ahora, por fin, deci¬ 
dirá el espacio que 


gica el que le propone el 
programa, que es el espacio 


Espacio total en disco: 8048 MB (1 NB = 1048576 bytes) 

Máximo espacio disponible para la partición: 8047 NB (lOOx ) 


Escriba el tamaño de la partición en MB o porcentaje de espacio en disco (y) 
crear una partición extendida de DOS. i . i [ 80471 


Opciones de FDISK 
Unidad actual de disco duro: 1 
Elija una de las siguientes opciones: 

1. Crear una partición o una unidad lógica de DOS 

2. Establecer la partición activa 

3. Eliminar una partición o unidad lógica de DOS 

4. Mostrar información sobre la partición 

5. Cambiar la unidad actual de disco duro 


Escriba el número de su elección: [5] 


Teclee B y pulse 0 para 
seleccionar el disco en el 
que quiere trabajar. 


quiere dedicarle 
a la partición. El 
programa le su¬ 
gerirá que utilice 
el espacio máxi¬ 
mo que está dis¬ 
ponible - 

Si le parece 
bien, pulse 0. Si desea otro 
tamaño, escriba la cifra dese¬ 
ada seguida de 0 . 


libre que queda en el disco 
duro.Ya ha creado todas las 
unidades lógicas. 

En este momento el 
11 programa le presenta¬ 
rá esta pantalla:# 



DeskStar 5 (16,8 Gb) 


□ 


Mi opinión 



Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 


Para hacernos una idea de 
lo rápido que mejoran en ve¬ 
locidad y, sobre todo, en ca¬ 
pacidad, los discos duros, 
basta con ver la foto de la 
página anterior. 

Cada pocos meses aparece 
una nueva hornada de dis¬ 
cos duros que sube el listón 
del tamaño. Ahora contamos 
con discos de 16,8 “gigas” 
que ocupan lo mismo que 
una simple disquetera. 

Este milagro se debe, sobre 
todo, a las necesidades de 
espacio de Windows 95/98 
y las modernas aplicaciones. 


Es curioso, pero han sido las 
necesidades que tienen los 
usuarios de PCs cada día 
con sus ordenadores las que 
han propiciado que aumen¬ 
ten tanto de tamaño los dis¬ 
cos duros. 

Al venderse enormes canti¬ 
dades de discos, los precios 
han ido disminuyendo, y los 
fabricantes han podido in¬ 
vertir más dinero en mejo¬ 
rar la velocidad y el espacio 
de los discos duros. Como 
los usuarios siguen necesi¬ 
tando más espacio, han 
comprado los discos de 
gran capacidad, que son los 
que más beneficios generan 
para los fabricantes. Lo que 
pasa es que esto se acaba¬ 
rá algún día. Llegará un 
momento en el que nos bas¬ 
tará con ¿25 Gb?, ¿50 Gb? 
y la investigación buscará la 
rapidez o la fiabilidad. 


lOComo está dentro de 
Windows, reinicie el sistema 
pulsando [ Alt | (rJ y confír¬ 
melo. Ahora sólo debe for¬ 
matear cada unidad. 

Para hacer esto, espere a 
que arranque de nuevo el 


PC. Haga doble click sobre 
el icono 



y pulse el botón derecho del 
ratón sobre cada una de las 
unidades creadas. Seleccio¬ 
ne |Dar formato^] ... ¡Yya está! 


Todo el espacio disponible en la partición extendida de DOS 
está asignada a unidades lógicas. 

Presione Esc para continuar 
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Para conseguir 
la capacidad 
de movimiento 
de Flik, el hé¬ 
roe de esta 
aventura, se 
crearon 707 
controles de 
animación. 


En “Bichos. Una aventura en miniatura” 
se ha utilizado el ordenador como si fuese 
un lápiz más para escribir ; una cámara más 
para grabar y una herramienta fundamental 
para la creación de personajes y escenas. 


maginemos que dos per¬ 
sonas se juntan un día a 
la hora de comer y em 


piezan a hablar, de forma ra reproducirlos por orde- 

/ i / f' i n / *' i rio 1 ri olncJ nnrlr»«* noKJrlo ri cu n 


Story” (1995). 

Según Lasseter, "Los in¬ 
sectos son seres ideales pa- 


espontánea, de la clási 
ca fábula de Esopo "La ci¬ 
garra y la hormiga" y que 
en este debate, comienzan 
a dar rienda suelta a su ima¬ 
ginación y a encontrar un 
montón de ideas cómicas 
para el desarrollo de una 
película. De este modo An- 
drew Stanton y Joe Ranft 
vislumbraron la posibilidad 
de desarrollar "Bichos. Una 
aventura en miniatura". Po¬ 
co después, John Lasseter 
les ayudó a dar forma a la 
idea y enseguida, Stanton 
empezó a escribir el guión 
y a desarrollar este proyec¬ 
to con la ayuda de Walt Dis¬ 
ney Pictures y Pixar Ani- 
mation Studios. 

Desde el pasado 5 de fe¬ 
brero podemos ver en la 
gran pantalla "Bichos. Una 
aventura en miniatura", diri¬ 
gida por John Lasseter, ga¬ 
nador de dos Oscar y consi¬ 
derado uno de los pioneros 
de la animación por orde¬ 
nador por su película “Toy 

Computer n° io 


nador debido a su piel, a 
los matices cromáticos 
de sus caparazones y a la 
\ transparencia de las alas. 

1 \ Si te agachas para ver el 
mundo desde su perspecti¬ 
va, descubres que las hojas 



Los insectos y la naturaleza vistos desde 
cerca, permiten jugar con los aspectos 
más fascinantes del realismo fotográfico. 


y las briznas de hierba son 
translúcidas, como un mun¬ 
do lleno de cristales de co¬ 
lores. En esta película Las¬ 
seter intenta que el 
público sienta que es- , 
tá bajo la hierba, en 
el suelo o en una isla. 


Unos bichitos 
muy simpáticos 

Para crear los personajes, 
el equipo de Lasseter se mar¬ 
có un gran desafío, tenían 
que borrar el aspecto re¬ 
pulsivo de los protagonistas, 
se trataba de crear unos "bi¬ 
chitos" a los que el público 
pudiese coger cariño. Los ex¬ 
perimentos se 
realizaron con 
aquellas perso¬ 
nas de los estu¬ 
dios Pixar que 
tuviesen autén¬ 
tica fobia a los 
bichos, les pre¬ 
guntaban cons¬ 
tantemente: "¿Te 
dan miedo?". 

Se decidió 
que las hormi¬ 
gas iban a tener 
dos pies y dos 



brazos en vez de seis patas, 
pues serían menos atractivas 
con un par de patas 
^ más. Por el contrario, 
a los saltamontes (los 
malos de la película) se les 
añadió un par de patas 
más para hacerlos más 
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temibles. Se investigó la ana¬ 
tomía, desplazamiento y 
comportamiento de los in¬ 
sectos recurriendo a docu¬ 
mentales de "Microcosmos" 
y "National Geographic" y 
además, se contó con la ex¬ 
periencia de entomólogos. 

“Bichos. Una aventura en 
miniatura" contaba con 13 
personajes principales y 6 
secundarios. En muchas es¬ 
cenas se involucraban a 8 o 
9 personajes a la vez, lo que 
supone un auténtico reto 
desde el punto de vista de la 
animación. Se suele pensar 
que crear una película por 
ordenador es más sencillo y 
más rápido que hacerlo por 
el método tradicional, es de¬ 
cir "hecho a mano". Pero en 
una semana uno de los me¬ 
jores animadores de Pixar 
sólo consigue dibujar de 3 a 
3 segundos de animación pa¬ 
ra un personaje. 

En comparación con “Toy 
Story”,los personajes de "Bi¬ 
chos" fueron más difíciles de 
crear. Además, los insectos 
no caminan sobre el suelo 
plano de la habitación de 
"Andy", sino sobre su¬ 
perficies que se ondulan ~~ 
y hay que asegurarse de 
que los personajes tienen 
los pies en el suelo. 

Comparado con Heimlich, 
el gusanopayaso de “Bichos”, 
animar a un personaje como 


Buzz Lightyear ("Toy Story") 
no fue nada complicado, ya 
que Buzz está hecho de plás¬ 
tico rígido con articulacio¬ 
nes redondas. Para el or¬ 
denador es mucho 
* £ I . más fácil porque to¬ 
do se basa en geo- 
metría y rotaciones, 
" no se dobla ningún 
elemento. Pero Heimlich se 
parece a un enorme globo 
lleno de aceite y para crear¬ 
lo hicieron falta una docena 
de especialistas. 

Nuevas técnicas 
de animación 

Desde el punto de vista 
técnico, "Bichos" supone un 
importante avance con res¬ 
pecto a su predecesora "Toy 
Story". Se crearon técnicas y 


herramientas nuevas para sa¬ 
tisfacer las necesidades de 
esta producción y en cuan¬ 
to a los ordenadores, conta¬ 
ban con diez veces la ca¬ 
pacidad de la que se 
dispuso en "Toy 
Story" (mil procesado¬ 
res con velocidades cuatro 
veces superiores a los de la 
anterior película). Para rea¬ 
lizar las escenas más difíci¬ 


cada hormiga, una por una. 
Los movimientos individua¬ 
les se denominaron "alibs" 
("animation library" o bi¬ 
blioteca de animación). Se 
crearon un total de 4.466 
alibs para hacer variantes de 
228 comportamientos dis¬ 
tintos: hormigas sonrien¬ 
do, hormigas curiosas o 
nerviosas... El equi¬ 
po técnico creó un 
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Hopper, el temible jefe de 
los saltamontes, se acerca 
por el búnker. Se creó un 
programa especial para 
mantener a las hor¬ 
migas alejadas 
de Hopper. Hi¬ 
cieron falta unas 
os semanas para 
animar a todos los in¬ 
sectos que intervienen en 
esta escena. 


El momento álgido 

Una de las partes más difí¬ 
ciles de animar fue la con¬ 
frontación entre las hormi¬ 
gas, los insectos del circo y 
los saltamontes. La acción se 
desarrolla durante una tor¬ 
menta muy fuerte y el cielo 
está lleno de gotas enormes 
de lluvia y rayos de luz. Se 
estudiaron las propiedades 
físicas del agua y la dinámi¬ 
ca de los fluidos, por ejem¬ 
plo, cómo se juntan las go¬ 
tas de agua y cómo 
reacciona la lluvia al entrar 
en contacto con un cuerpo. 
Basándose en estos estudios, 
se creó un programa de si¬ 
mulación física que permi¬ 
tió controlar la dirección de 
la lluvia y el punto exacto 
dónde iban a caer las gotas 
de agua. No se pierda este 
espectacular desenlace ni las 
divertidas tomas falsas al fi¬ 
nal de la película. 

Y el próximo año, Lasseter 
volverá a sorprendernos con 
“Toy Story II”. 


Para suprimir el factor repulsivo, se eliminaron las 
antenas y las partes peludas, pero al mismo tiempo 
se intentó conservar la apariencia de insecto. 


les fueron necesarias más de 
cien horas de producción 
por cuadro y para elaborar 
las escenas en las que apa¬ 
recen multitudes (430 es¬ 
cenas en total), se crearon 
nuevos programas infor¬ 
máticos. En este tipo de es¬ 
cenas, había que dar la im¬ 
presión de que se trataba de 
una colonia de hormigas, pe¬ 
ro no era cuestión de que 
los animadores dibujaran 


nuevo sistema que permitía 
unir alibs de forma fluida 
para adaptarlas a las exi¬ 
gencias de cada escena. Un 
ejemplo que ilustra esta 
técnica es la escena 
del búnker subterrá¬ 
neo de la Isla de las 
cuando los 
saltamontes irrumpen ines¬ 
peradamente.Todas las hor¬ 
migas se asustan y se van 
apartando a medida que 


Los personajes se conciben 
primero en papel y después se 
esculpen los modelos en 3D. 
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Participe y gane 




Si quiere ganar el premio que sorteamos en este número de Computer Hoy, sólo tendrá que 
averiguar cuál es la palabra que oculta el autodefinido. ¿Se anima? 


Qsorteo Computer Hoy 


11mpresora de Samsung 

HE I 



• Resolución impresora: 600 x 600 ppp. 

• Resolución función fax: 300 x 300 ppp. 

• Resolución función escáner: 300 x 300 ppp. 

• Incluye módem (9.600 bps, ampliable hasta 
14.400 bps) para la función de fax. 


ALTERACION 
DE LA SALUD 

SUJETOS DUE 
HABLAN POR 
OTROS 


1 


CONSEJERO, GUIA 




PLANTA 

MEDICINAL 




RIA DE 
GALICIA 



HABILES, 

DIESTRAS 


PARASITO 

INTESTINAL 


1 


T 


1 


T 



PUESTAS DE 
UN ASTRO 


i 


PATRIA 
DE ABRAHAM 


1 


i 


ARBUSTOS 

CISTACEOS 



CIEN, 

EN ROMANO 


1 


T 


ESLABON DE 
LA CADENA 



LA ANTIGUA 
PERSIA 


MANOSEAS, 

DESLUCES 


T 


PRUDENTES, 
DE BUEN 
JUICIO 

TE 

ATREVIERAS 


1 


T 


BEBIDA 

CARBÓNICA 


T 


Cómo participar 


Palabra oculta: 


¿Qué se sortea? 

Samsung obsequiará al 
ganador del sorteo con 
una impresora “Smart- 
Jet” que incorpora varias 
funciones en un único 
aparato. ¿Qué cuales son 
esas funciones? La 
SmartJet es impresora, 
copiadora, escáner de co¬ 
lor y fax en una misma 
máquina, ahorrándonos 
así espacio y dinero (tan 
sólo cuesta 64.900 pese¬ 
tas). Si usted es un pro¬ 
fesional independiente 


que trabaja desde casa, 
este es el aparato que es¬ 
taba buscando: multifun¬ 
ción y asequible. 

Para participar, envíenos 
una postal con la solución 
a la siguiente dirección: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, e- 
mails o faxes. 


Fecha límite 


11-03-1999 
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Colecciones de cliparts 


SUMARIO 


EH Internet 


Es una red mundial con 
millones de ordenadores 
conectados entre sí. És¬ 
tos pueden intercambiar 
información gracias a 
este sistema y estable¬ 
cer distintos servicios 
de intercambio de infor¬ 
mación. Por ejemplo, a 
través de Internet puede 
visitar páginas web 
EB, mandar correo elec¬ 
trónico (e-mail), charlar 
por medio del teclado 
(Chat) e incluso copiar 
ficheros y programas a 
su ordenador. 

EE Páginas web 

Son páginas que inclu¬ 
yen imágenes y textos y 
que pueden verse en In¬ 
ternet. 

E0 Cliparts 

El término clipart viene 
del inglés y se aplica a 
los iconos pequeños. Se 
utilizan para llamar la 
atención del lector en la 
parte determinada de 
una página o de un tex¬ 
to. El término clipart se 
suele utilizar errónea¬ 
mente para nombrar ar¬ 
chivos de gráficos de 
vídeo o sonido. 


EH Formato 
vectorial 

Los gráficos vectoriales 
recogen imágenes de lí¬ 
neas, curvas e informa¬ 
ción de colores. Puesto 
que se almacenan los 
puntos del comienzo y 
del final de la línea, los 
gráficos vectoriales ocu¬ 
pan muy poco espacio. 
Ventaja: usted puede 
ampliarlos y reducirlos 
sin que se altere la cali¬ 
dad del gráfico o de la 
Imagen. 

ES Formato 
Bitmap 

En formato bitmap se al¬ 
macena una imagen 
punto por punto. De es¬ 
te modo pueden almace¬ 
narse especialmente 
bien gráficos sin líneas 
claras (por ejemplo fo¬ 
tos). Un inconveniente 
de los formatos bitmap 
es que ocupan mucho 
espacio. Además, si am¬ 
pliamos una imagen bit¬ 
map, empeora la calidad. 



Q UÜQ üü 
O QOQ □□ 


Cliparts 

32 

A destacar 

33 

Resultados de los test 

34 

Así hacemos los test 

35 

Novedades Shareware 

36 

Guía de software 

37 



r. js 

Jn. ,'frfri 

J. K 

V z- _ _ / W\I>S - nf 


IrWíi llÉJl 



W yETSi 





>’■ ■- > .JY i, 11 

% &ÁM 



■. £ ■■■ - i 



Ya sabemos la importancia que tiene una buena presentación, tanto 
si se trata de documentos formales, como informales. Hemos anali¬ 
zado ocho colecciones de cliparts de diversos precios, para que ca¬ 
da uno pueda elegir el que más le conviene. 


la hora de realizar un ti¬ 
po de documento de¬ 
terminado, ya sea una 
presentación gráfica, una in¬ 
vitación de cumpleaños, un 
trabajo para el colegio o un 
informe serio, para evitar 
que resulten pesados con¬ 
viene utilizar recursos grá¬ 
ficos.Gracias a éstos, la in¬ 
formación llega al usuario 
de una forma mucho más 
amena, con lo que evitamos 
que el lector se aburra. Esto 
va en nuestro beneficio, ya 
que, de este modo, centra¬ 
remos más la atención sobre 
el documento. 

Sin duda, los profesionales 
optarán por recursos gráfi¬ 
cos sofisticados, y para pre¬ 
tensiones y bolsillos más 
modestos, hemos analizado 
también pequeñas colec¬ 


ciones de fotos e ilustracio¬ 
nes con las que tendrá más 
que suficiente para “ador¬ 
nar” sus documentos perso¬ 
nales, como por ejemplo, dar 
vida a una página de Inter¬ 
net 00 , ilustrar un trabajo 
para el colegio o un informe 
con el que nos juguemos la 
nota final de la Universidad. 


Elección de 

colecciones de cliparts 

Debido a que en el mer¬ 
cado podemos encontrar 
muchos programas que in¬ 
cluyen un gran volumen de 
cliparts EE, antes de de- 
cantarnnos por un produc¬ 
to determinado, se deben 
tomar en cuenta una serie 
de parámetros para elegir 
correctamente el producto 


que más nos conviene com¬ 
prar. Lo primero que debe 
mos tener en cuenta, es el 
tipo de imágenes incluidas 
en la colección de cliparts, 
es decir, sin son imágenes 


con formato vectorial OH 
o con formato bitmap OS. 

Además, tenga en cuenta si 
las imágenes incluidas le 
van a ser de utilidad, es de¬ 
cir, según el tema que deba 




Mi opinión 



Pablo 
Vallaure 
Larre, 
redactor 
del test 

Si de verdad quiere que sus 
documentos sean más inte¬ 
resantes de cara al gran pú¬ 
blico utilice algún recurso 


gráfico para ilustrar dife¬ 
rentes temas o situaciones. 
Si encuentra en nuestra 
comparativa alguno que se 
ajuste a sus necesidades, 
haga uso de él, pero no so¬ 
brecargue demasiado sus 
páginas con este tipo de 
imágenes ya que en algunos 
casos los documentos pue¬ 
den parecer menos serios 
de lo que en realidad son. 
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Novedades Shareware 


ilustrar, necesitará un gru¬ 
po determinado de imáge¬ 
nes, ya que en estos reco- 
pilatorios puede encontrar 
cliparts divertidos y gra¬ 
ciosos (caricaturas), así co¬ 
mo cliparts más serios, co¬ 
mo material de oficina, etc. 

Otros de los factores a te¬ 
ner en cuenta son la cali¬ 
dad y la resolución gráfi¬ 
ca 03, así como la cantidad 
de imágenes incluidas en la 
colección. No olvide fijar¬ 
se también si éstas son ac¬ 
cesibles fácilmente a través 
de un catálogo, en el que se 
puede hacer una idea del ti¬ 
po de imagen a elegir y si 
están ordenadas o clasifi¬ 
cadas por temas o catego¬ 
rías; de loo contrario, el ac¬ 
ceso a las mismas será una 
tarea bastante más com¬ 
pleja de lo que imagina. 

Por último, deberá saber 
si el programa dispone de 
una función de localización 
de imágenes, ya sea me- 


Ante la gran demanda por 
parte de nuestros lectores 
para que incluyésemos apli¬ 
caciones Shareware, hemos 
decidido ampliar la sección 
de software.En la página 36 
podrá comprobar las últi¬ 
mas novedades que se pue¬ 
den encontrar en Internet 
sobre éste tipo de progra¬ 
mas. 

Les recordamos que los 
programas Shareware se 


diante la búsqueda por ca¬ 
tegorías, como por la de un 
tema determinado. 


Que no le den 
gato por liebre 

Tenga en cuenta que al¬ 
gunas de estas colecciones 
no están desarrolladas ínte¬ 
gramente en nuestro país, y 


distribuyen gratuitamente, 
para que el usuario pueda 
evaluar el producto, y trans¬ 
currido un periodo de tiem¬ 
po determinado por el autor, 
si se desea seguir utilizan¬ 
do se debe registrar, es de¬ 
cir, pagar una cantidad esti¬ 
pulada. El autor se 
encargará de facilitar la ver¬ 
sión completa o dar una cla¬ 
ve especial para que funcio¬ 
ne correctamente en su PC. 


que, en algunos casos, los 
cliparts que integran, no 
suelen estar adaptados a 
nuestros gustos y necesida¬ 
des; es decir, algunos de los 
productos evaluados, en de¬ 
terminados temas, como 
puede ser la política o geo¬ 
grafía, incluían cliparts so¬ 
bre los presidentes de Esta¬ 
dos Unidos e innumerables 


mapas geográficos referen¬ 
tes a ese país, por lo tanto 
tenga en cuenta qué es lo 
que va a necesitar, y a la ho¬ 
ra de comprar un determi¬ 
nado producto pregúntele 
al vendedor, y si es necesa¬ 
rio, solicítele una demos¬ 
tración del producto. 


Los que no analizamos 


En esta comparativa de 
Computer Hoy, no pudimos 
analizar la gama de cliparts 
de la casa IMSI, ya que no 
llegaron a tiempo a nuestra 
redacción para pasar las 
pruebas de la comparativa. 
Entre los productos de IM- 
SI, distribuidos en España 
por la empresa Atlantic De¬ 
vices, hay productos ade¬ 
cuados tanto para el merca¬ 
do puramente doméstico, 
como para quienes quieren 
algo más de las colecciones 
de cliparts. 


¿Qué es...? 


E0 Resolución 

Los gráficos en formato 
Bitmap se obtienen de 
muchos puntos de colo¬ 
res distintos. La resolu¬ 
ción es la cantidad de 
puntos de imagen de los 
que se obtiene la ima¬ 
gen completa. La canti¬ 
dad de puntos horizon¬ 
tales se multiplica por la 
cantidad de puntos ver¬ 
ticales, de esta forma 
siempre se obtiene una 
cifra par: por ejemplo 
640x480. Cuanto más 
alta sea la resolución de 
la imagen, mejores la 
calidad de la imagen. 

ES Formato 
de archivo 

El ordenador puede al¬ 
macenar imágenes de 
diferentes tipos. Losar- 
chivos correspondientes 
se diferencian entre sí 
por pertenecer a a dis¬ 
tintos formatos de ar¬ 
chivo. Puede reconocer 
el formato de un archivo 
por su extensión, es de¬ 
cir las tres últimas letras 
del nombre del archivo 
después del punto. Por 
ejemplo: ".gif", ".jpg", 
".tif", ".pcx"y M .bmp" para 
gráficos en formato bit¬ 
map. Y los formatos 
".wmf", ".eps"y ".cdr" pa¬ 
ra distintos formatos 
vectoriales. 

Proceso 
de escaneo 

escanear se tratan 
—I gráficos y fotografías 
con un aparato especial 
(escáner). El aparato 
obtiene de la fotografía 
un archivo, que usted 
puede editar y almace¬ 
nar en el ordenador. 

E3 Formato .jpg 

El formato .jpg es un 
bitmap que permite al¬ 
macenar fotos que ocu¬ 
pan poco espacio en el 
disco duro (fresa de la 
izquierda). El problema 
es que si se reduce mu¬ 
cho la cantidad de Infor¬ 
mación, se disminuye la 
calidad de la foto (fresa 
de la derecha). 
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Producto: 
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Gallery Magic 1.000.000 

Corel 

Tel: 900 95 35 58 
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• Manual de primeros pasos muy completo. 

• Infinidad detemase imágenes. 

• Soporte de todos los formatos importantes. 

• Conversión a otros formatos muy cómoda. 

• Catálogo incompleto, ya que no aparecen todos 
los cliparts de los CDs en el catálogo en papel. 

2 

Gallery Magic 205.000 

Corel 

Tel: 900 95 35 58 
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• Manual de primeros pasos muy completo. 

• Infinidad de temase imágenes. 

• Soporte de todos los formatos importantes. 

• Conversión a otros formatos muy cómoda. 

• Catálogo incompleto, ya que no aparecen todos 
los cliparts de los CDs en el catálogo en papel. 

3 

Mega ClipArt 15.000 

Softvision Spain 

Tel: 91 651 90 11 

• Ja* 

*<&. T 

• Manual de primeros pasos muy completo. 

• No es posible la gestión y retoque de imágenes. 

4 

Designer ClipArt 12.000 

Softvision Spain 

Tel: 91 651 90 11 

■ 

la ! 

W'l 

• No es necesario instalarlo. 

• No es posible la gestión y retoque de imágenes. 

5 

ClipArt Superpack 2 

Marcombo 

Tel: 93 318 00 79 

H 

• Nada que destacar. 

• Conversión a otros formatos algo complicada. 

6 

Fun ClipArt 5.000 

Softvision Spain 

Tel: 91 651 90 11 

i 

ü 

• No es necesario instalarlo. 

• Pobre programa de visualización. 

7 

cíipiírts modífíC|ue sus propios 

Media Connection Ibérica 

Tel: 952 93 93 78 

u 

i 

• Cómodo editor de imágenes. 

• No tiene un catálogo de los cliparts incluidos. 

• No es posible la búsqueda de cliparts por temas 
y categorías. 

8 

2.550 ClipArts a color 

Softvision Spain 

Tel: 91 651 90 11 

‘m 

CÍpArf a Color 

• Precio 

• No es posible convertir las imágenes a otros for¬ 
matos gráficos. 

• No dispone de programa para la gestión y reto¬ 
que de imágenes. 

• Incluye pocos temase imágenes. 


N 0 ioC(j¡|puter 


33 
































































Software 


Colecciones de cliparts 


Así califica el test Computer Hoy 

En Computer Hoy realizamos varias 
pruebas a cada producto. Estas prue¬ 
bas se califican de forma indepen¬ 
diente y las valoramos según la im¬ 
portancia de cada una. 

En la siguiente columna puede com¬ 
probar la importancia de cada prue¬ 
ba sobre la puntuación total del test. 



Resultados del test en detalle 




Fabricante 

Programa 

Teléfono de información 

Evaluación 

Corel Corporation 

Gallery Magic 
1.000.000 

900 95 35 58 

Nota 

Corel Corporation 

Gallery Magic 
205.000 

900 95 35 58 

Nota 

Softkey 

Mega ClipArt 
15.000 

91 651 90 11 

Nota 

Softkey 

Designer ClipArt 
12.000 

91 651 90 11 

Nota 

Data Becker/ 
Marcombo 

ClipArt Superpack 2 

93 318 00 79 

Nota 

Servicio 

5% 



7,60 


7,60 


6,00 


6,00 


[mo 


Teléfono de ayuda 

3% 

91 661 36 27 

6 

91 661 36 27 

6 

91 651 90 11 

6 

91 651 90 11 

6 

90211 54 78 

6 

Servicio online 

2% 

www.corel.com 

10 

www.corel.com 

10 

www.softkey.com 

(inglés) 

6 

www.softkey.com 

(inglés) 

6 

www.databecker.de 

(alemán) 

6 

Instalación 

10% 



9,00 


9,00 


7,40 


6,00 


[mo 


Arranque automático 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Instalación en el disco duro 

2% 

Alta cantidad 

6 

Alta cantidad 

6 

Poca cantidad 

8 

No es necesario 

10 

Poca cantidad 

8 

Instalación básica 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No es necesario 

10 

Sí 

10 

Opciones de instalación 

1% 

Muchas 

8 

Muchas 

8 

Muchas 

8 

No es necesario 

10 

Muy pocas 

2 

Desinstalador / Datos restantes 

2% 

Sí (0 kb) 

10 

Sí (0 kb) 

10 

Sí (0 kb) 

10 

No es necesario 

10 

Sí (0 kb) 

10 

Manual de primeros pasos 

2% 

Muy completo 

10 

Muy completo 

10 

Muy completo 

10 

No incluye 

0 

Completo 

8 

Presentación y funciones 

26% 



8,00 


8,00 


6,62 


6,62 


^31 


Catálogo del CD-ROM 

4% 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Útil 

6 

Poco útil 

4 

Programa para visualización 

4% 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Útil 

6 

Poco útil 

4 

Búsquedas del catálogo 

8% 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

Útil 

6 

Útil 

6 

No posible 

0 

Búsquedas por categorías 

10% 

Fácil 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Fácil 

8 

Temas y formatos 

18% 



10,00 


9,44 


7,56 


6,44 


3,00 

Cantidad de temas 

5% 

Muchísimos 

10 

Muchísimos 

10 

Muchos 

8 

Normal 

6 

Suficientes 

4 

Total de imágenes 

5% 

Muchísimas, 1.000.000 

10 

Muchas, 205.000 

8 

Muchas, 15.000 

8 

Normal, 12.000 

6 

Pocas, 3.333 

2 

Formatos Bitmap 

4% 

Todos los importantes 

10 

Todos los importantes 

10 

Normal 

6 

Normal 

6 

Faltan formatos 

importantes 

2 

Formatos vectoriales 

4% 

Todos los importantes 

10 

Todos los importantes 

10 

Los más importantes 

8 

Los más importantes 

8 

Faltan formatos 

importantes 

4 

Calidad de las imágenes 

29% 



8,00 


8,00 


7,17 


6,00 


[5,17 


Calidad técnica 

12% 

Buena 

8 

Buena 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Aceptable 

4 

Impresión general 

17% 

Buena e interesante 

8 

Buena e interesante 

8 

Buena e interesante 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Posibilidades de uso 

12% 



8,83 


8,83 


2,50 


2,50 


[4,00 


Programa de gestión y retoque 

7% 

Cómodo 

8 

Cómodo 

8 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

Poco útil 

4 

Conversión a otros formatos 

5% 

Muy cómoda 

10 

Muy cómoda 

10 

Normal 

6 

Normal 

6 

Algo complicada 

4 

Nota parcial 

100 % 



8,54 


8,24 


6,50 


5,66 


4,78 


Corrección positiva / negativa 



Catálogo incompleto 

-0,6 

Catálogo incompleto 

-0,6 








Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (Pesetas) 


Notable 4- 7 

r ,94 

Notable 4- 7 

,64 

Bien *6,50| 

Bien 5,661 

Suficiente 4- 4 

fj78| 

Insuficiente | 

Suficiente 

Bien 

Sobresaliente 

| Notable 


19.604 ptas. 

10.324 ptas. 

4.950 ptas. 

2.950 ptas. 

2.990 ptas. 



Cálculo para la nota precio/calidad 19.604:7,94 = 2.469 =lnsuficiente 10.324:7,64 = 1.351 = Suficiente 4.950:6,50 = 762 = Bien 2.950:5.66 = 521 = Sobresaliente 2.990:4,78 = 626 = Notable 
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Colecciones de cliparts 


Software 






Softkey 

Fun ClipArt 5.000 

91 651 9011 

Nota 

Media Connection 
Ibérica 

Dibuje y modifique... 

952 93 93 78 

Nota 

Softkey 

2.550 ClipArt 
a color 

91 651 9011 

Nota 



6,00 


3,60 


6,00 


91 651 90 11 

6 

952 93 93 78 

6 

91 651 90 11 

6 


www.softkey.com 

(inglés) 

6 

No disponible 

0 

www.softkey.com 

(inglés) 

6 



6,00 


5,00 


5,20 


No 

0 

No 

0 

No 

0 


No es necesario 

10 

Poca cantidad 

8 

Poca cantidad 

8 


No es necesario 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


No es necesario 

10 

Pocas 

4 

Normal 

6 


No es necesario 

10 

Sí (0 kb) 

10 

No es necesario 

10 


No incluye 

0 

No incluye 

0 

No incluye 

0 



6,00 


0,62 


2,15 


Útil 

6 

No tiene 

0 

Útil 

6 


Útil 

6 

Poco útil 

4 

Poco útil 

4 


Útil 

6 

No posible 

0 

Incómodo 

2 


Normal 

6 

No posible 

0 

Complicada 

0 



3,78 


3,78 


3,78 


Pocos 

2 

Pocos 

2 

Pocos 

2 


Pocas, 5.000 

2 

Pocas,1.000 

2 

Pocas, 2.550 

2 


Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 



4,00 


5,17 


4,00 


Aceptable 

4 

Aceptable 

4 

Aceptable 

4 


Aceptable 

4 

Normal 

6 

Aceptable 

4 



4,00 


9,17 


0,00 


Incómodo 

2 

Muy cómodo 

10 

No tiene 

0 


Normal 

6 

Cómoda 

8 

No posible 

0 



4,74 


4,12 


3,22 









Suficiente ^4,74| 

Suficiente *4,12| 

Suficiente 

3,22 

Sobresaliente 

Notable 

[ Sobresaliente | 

1.995 ptas. 

2.995 ptas. 

995 ptas. 

1.995:4,74 = 421 = Sobresaliente 

2.995:4,12 = 727 = Notable 

995:3,22 = 309 = Sobresaliente 




Así hacemos los test en Computer Hoy 


Productos 

analizados 

Para hacer este test, Com¬ 
puter Hoy ha elegido los pa¬ 
quetes de cliparts más ven¬ 
didos y que no costasen 
más de 20.000 pesetas. Pa¬ 
ra su evaluación, se han te¬ 
nido en cuenta los siguien¬ 
tes criterios: 

Servicio e 
instalación 

Las imágenes no le servirán 
de nada si los CD-ROM no 
quieren funcionar en su or¬ 
denador y además el fabri¬ 
cante no le ofrece ningún 
servicio de ayuda. Valora la 
comodidad a la hora de ins¬ 
talar los programas, que el 
manual sea fácil de enten¬ 
der para dar los primeros 
pasos, así como el gasto 
que suponga recurrir a la 
asistencia telefónica del 
vendedor. 

Presentación y 
función 

En los CD-ROMs de cliparts 
es muy importante que us¬ 
ted tenga una vista previa de 
los contenidos. Las pre¬ 
guntas importantes al res¬ 
pecto son las siguientes: 
¿con qué rapidez obtiene 
usted una visión preliminar 
de las imágenes que con¬ 
tiene el CD?, ¿con qué rapi¬ 
dez podemos encontrar una 
imagen de un determinado 
tema? Para esto se valoran 
especialmente las vistas 
previas y los catálogos elec¬ 
trónicos. Se dará menos 
puntuación a los catálogos 
electrónicos que necesiten 
mucho espacio en el disco 
duro o que sólo permitan 
hacer búsquedas utilizando 
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términos en in¬ 
glés. 

Temas y 
formatos 

En este caso 
Computer Hoy 
se ha basado en 
principios sen¬ 
cillos: cuántas 
más imágenes 
y temas, mejor. 

También es im¬ 
portante saber en qué for¬ 
mato^ de archivo 
E3ZIÍHÜ3] están almacena¬ 
das las imágenes en el CD- 
ROM. 

Calidad de 
imagen 

Para comprobar si las imá¬ 
genes de los CD-ROMs te¬ 
nían algún error, se leían 
una a una mediante el pro¬ 
grama de catálogos "Album" 
de "Photolmpacf. Además, 
se realizaron pruebas de 
diez imágenes escogidas en 
cada uno de los paquetes y 
se comprobó su calidad. En 
las imágenes vectoriales, 
los expertos se fijaban en 
que las líneas que forman 
este tipo de imágenes no 
mostraran muchos puntos. 
Esto reduce el tiempo de im¬ 
presión, muestra unos tra¬ 
zos limpios y facilita la 
transmisión en programas 
gráficos. Se valora de for¬ 
ma positiva que los grupos 
lógicos (por ejemplo brazos 
y cabezas de seres huma¬ 
nos o ruedas de coches) 
puedan separarse del con¬ 
junto, así como volverse a 
unir de nuevo. 

También hay que establecer 
una diferencia entre dos ti¬ 
pos de imágenes bitmap: 
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Uno de los aspectos que se tuvieron en cuenta fue 
la capacidad de búsqueda en los catálogos. 


Unos usuarios necesitan imágenes 
serias y otros, más bien simpáticas. 

los iconos y las imágenes. 
En los iconos lo que más se 
valora es el tamaño. Las 
imágenes por debajo de 
1.024x800 puntos reciben 
menos puntuación. Además 
se analiza las imágenes su¬ 
cias con partes de imágenes 
cortadas a través de un pro¬ 
ceso) de escaneo 
0HSS01 . 

En cuanto a las fotos, los ex¬ 
pertos de Computer Hoy se 
interesaron especialmente 
por la precisión y por los co¬ 
lores. Aquellas imágenes en 
lasque se encontrasen hue- 
llasdeun formato JPG 
LLJÜíTftü] demasiado 
comprimido, recibirían me¬ 
nos puntuación.También se 
valoró la calidad de la pre¬ 
sentación. Los iconos de 
detalles que tuviesen falsos 
ángulos recibirían menos 
puntuación. Por último, va¬ 
loramos de forma positiva 
los detalles curiosos o di¬ 
vertidos. 

Edición 

Un buen paquete de cliparts 
debe ofrecerle también un 
programa de gráficos sen¬ 
cillo para editar las imáge¬ 
nes, para que usted no ten¬ 
ga que instalar otro 
software. En caso de que 
falte este programa, se da¬ 
rán menos puntos. Algo 
muy importante: ¿Es posi¬ 
ble convertir una imagen en 
otro formato de archivo? 
Usted también debe contar 
con que puede utilizar esas 
imágenes con su programa 
preferido. 

índice hasta 585 WfcMJillJ 
586 hasta 731 ■■ MH. IM 
732 hasta 975 bien 
976 hasta 1.463 suficiente 
1.464 hasta 2.925 
sobre 2.926 


insuficiente 


deficiente 
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Software 


Novedades Shareware 


WinAmp v.2.91 


Reproductor de ficheros de sonido 


CuteFTP v.2.8 


Transferencia de ficheros 




FTP, aunque se en¬ 
cuentre en inglés. 



U no de los programas que están 
causando furor entre los interna- 
tutas durante el último año, es el re¬ 
productor de ficheros de sonido Wi¬ 
nAmp. Este clásico reproductor de 
ficheros de sonido con extensión .MP3 
se encuentra actualmente disponible 
en la web bajo la versión 2.091. La fun¬ 
ción de este pequeño programa es la 
reproducción de ficheros de sonido 
tanto en formato .MP3 como los for¬ 
matos .MP2, .MPG, .VOC, .MOD, .MID, 
.WAV, .XM, CDs de audio y otras ex¬ 
tensiones de ficheros de sonido. 
Aunque el programa en sí y la interfaz 
de manejo son bastante pequeños, su 
utilización es bastante sencilla, intui¬ 
tiva y totalmente configurable, gracias 
a una serie de añadidos que se pueden 
utilizar para personalizar el look de es¬ 


te completo programa, además de po¬ 
der configurar el sonido a gusto del 
usuario. 


I PC 
Windows 
95/98 


Porcentaje Nota 
Servicio 5% 4,40 

Instalación_10% 6,80 

Manejo_ 30% 8,33 

Funciones y contenido 55% 7,00 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio: 1.467ptas. | 


Distribuidor: Nullsoft Inc. 
Tfn: no disponible. 

Web: www.winamp.com 


Pentium 

16IVIB 


.Sonido 


E s un programa versátil y fácil de usar 
para la transferencia de ficheros, que 
combina una interfaz amigable y total¬ 
mente configurable. Posiblemente sea 
uno de los clientes de transferencia de 
ficheros más completo. La novedad 
principal de esta versión es que se pue¬ 
den copiar direcciones de servidores de 
FTP al portapapeles para usarlas en es¬ 
te programa. También se puede utilizar 
el CuteFTP conjuntamente con el nave¬ 
gador de Internet, ya que cuando en¬ 
cuentre un enlace a un fichero que de¬ 
see copiar a su ordenador, bastará con 
copiar al portapales la dirección dónde 
se encuentra y el CuteFTP se encarga¬ 
rá automáticamente de copiar el fiche¬ 
ro a su PC. Otra de las nuevas caracte¬ 
rísticas presentes en esta renovada 
versión es la posibilidad de seleccionar 


varios ficheros que se encuentren en di¬ 
ferentes directorios para posteriormente 
copiarlos a nuestro disco duro. 



Porcentaje Nota 


Servicio 5% 4,40 

Instalación _ 10% 7,00 

Manejo _ 30% 8,67 

Funciones y contenido 55% 6,58 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: GEB^BQ 

Precio: 5.128 ptas. | 


Distribuidor: GlobaISCAPE. 
Tfn: no disponible. 

Web: www.cuteftp.com 


GetRight v 3.33 


Bajar ficheros de Internet 


UltraEdit 32 v 6.00c 


Editor de texto 



E n algunas ocasiones, sin saber có¬ 
mo ni porqué, cuando estamos co¬ 
piando a nuestro ordenador un archi¬ 
vo de Internet, la conexión falla por 
motivos insospechados y perdemos el 
fichero que tan pacientemente espe¬ 
rábamos y que nos ha hecho estar co¬ 
nectados mucho tiempo. GetRight es 
una excelente utilidad que permite ges¬ 
tionar los ficheros que queramos ba¬ 
jar de Internet, es decir, cuando el 
usuario quiera un fichero de Internet 
el GetRight se encarga de bajar el fi¬ 
chero al ordenador, en el caso de que 
la conexión se interrumpa voluntaria¬ 
mente o de forma involuntaria, cuan¬ 
do quiera copiar de nuevo ese fichero 
al PC, no tendrá que comenzar desde 
el principio, ya que el programa se en¬ 
cargará de continuar la copia del fi¬ 


chero en el punto exacto dónde se que¬ 
dó tras la interrupción de la conexión, 
con lo que ahorraremos en teléfono. 



E n Internet, se puede encontrar cual¬ 
quier tipo de programas, entre ellos 
se encuentran programas de todos los 
tipos, como el que analizamos. 

Se trata sin duda de un potente editor 
de textos para Windows 95 y Windows 
98, y entre sus características más re¬ 
señadles se encuentran: la posibilidad 
de ver documentos de texto en varias 
ventanas sin límite de tamaño de los fi¬ 
cheros, una potente utilidad de bús¬ 
queda de palabras y función de susti¬ 
tución (incluidos todos los documentos 
que estén abiertos), función de desha¬ 
cer multinivel, barra de herramientas 
configurable, inserción de fecha y ho¬ 
ra, soporte de macros, indentación au¬ 
tomática, sangrías y tabuladores, con¬ 
versión de ficheros entre sistemas 
operativos, previsualización de la im- 

' N°10 


presión, corrector ortográfico en varios 
idiomas, formato a los textos, códigos 
de color, macros de programación, etc. 
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Guía de software 


Software 


Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto en concreto? En estas tablas puede visualizar todos los re¬ 
sultados de los test de software que hemos realizado en Computer Hoy. 

Aquí encontrará los productos que hemos analizado junto con una referencia de la revista en la 
que han aparecido, junto con el precio y fabricante de los mismos. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

Programas de retoque fotográfico 

1 

Micrografx 

Windows Draw6 

iSobresalientel 

7.995 ptas 

2 

2 

Jase 

PaintShop Pro 5.0 

i Notable I 

22.475 ptas 

2 

3 

Microsoft 

Picture-it! 2.0 

Bien 

9.900 ptas 

2 

4 

Ulead 

l-Photo Express 

Bien 

11.594 ptas 

2 

5 

IMSI 

Master Photos Studio 

Bien 

8.995 ptas 

2 

6 

CiEBV 

Photo Une 32 

Suficiente 

10.500 ptas 

2 

7 

Adobe 

Photo Deluxe 1.0 

Suficiente 

13.570 ptas 

2 

8 

Softkey 

Photo Finish 4.0 

Suficiente 

9.950 ptas 

2 

9 

MetaCreations 

Kai's Photo Soap 1.0 

Suficiente 

5.900 ptas 

2 

10 

Microsoft 

Paint Windows 95 

|lnsuficiente| 

Sin valorar 

2 


1 Microsoft 


1 Lotus 


2 Microsoft 


3 Corel 


Sistemas operativos 


Insuficiente 


Suites de ofimática 


Notable 


Notable 


Notable 


WordPerfect Suite 8 


SmartSuite Millenium 


18.000 ptas 


64.000 ptas 


Office 97 Professional 


69.900 ptas 


57.884 ptas 



Software para grabar CDs 


(üSobresalienteBHBBlüSI ffl 


Cequadrat 


Win On CD 3.5 


3 Ahead Software Ñero B. ROM 3.0.7.1 


Elektroson 


Gear4.3 


Notable 


Notable 


Notable 


6.960 ptas 


1.740 ptas 


Descatalogado 


GoldenHawk 


CDR-WIN 3.6 


Bien 8.400 ptas 


6 Creative Digital R. HyCD Suite Java 2.12 Bien 94.613ptas 4 


1 Atlantic Devices Route66 99Eur. 


Planificadores de viajes 


Notable 


8.900 ptas 


AND 


Route 98 Esp.y Por. 


3 AND 


Route 98 Europa 


4 AND 


Route 98 World 


Notable 


Notable 


Notable 


5.990 ptas 


7.990 ptas 


7.990 ptas 


Movierecord 


Viaje porG. Bret. 


Bien 


2.995 ptas 


6 Anaya Interactiva Viaje Ciudades M. 


Bien 


4.990 ptas 


Movierecord 


Viaje por Italia 


Bien 


2.995 ptas 


8 Movierecord 


1 Coktel 


Bien 


Viaje por España 


Educativos infantiles 


Sobresaliente 


Adibú 2. Leo/Cal. 


Coktel 


Cuarto de juegos 


Infogrames 


Mulán 


Infogrames 


Aladdín 


Infogrames 


Lego Creator 


6 Anaya Interactiva Tim 7. Matemát. 


Zeta Multimedia Contar y agrupar 


8 Anaya Interactiva Trampolín. 5 o 


9 Zeta Multimedia Gran Atlas 


10 Ubisoft 


Rayman. Mat/Len 


11 Zeta Multimedia Juega con matem. 


12 Zeta Multimedia Pingu 


13 Anaya Interactiva Trampolín. Valor. 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


6.490 ptas 


6.490 ptas 


7.490 ptas 


4.900 ptas 


4.990 ptas 


7.900 ptas 


3.995 ptas 


4.900 ptas 


4.990 ptas 


2.995 ptas 


5.995 ptas 6 


4.995 ptas 6 


5.490 ptas 6 


6 


4.900 ptas 6 


6 
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Pos. Fabricante Producto 

14 Anaya interactiva Mensa Júnior 


15 Movierecord 


102 actividades 


Calidad 


Notable 


Notable 


Precio 

5.990 ptas 


16 Planeta 


1 Lodisoft 


Colorea, escribe. 


Programas para aprender Inglés 


Sobresaliente 


Tell me more Negocios 


8.990 ptas 


Assimil Multimedia Visado para el amer. 


3 Ubi Soft 


Inglés con Rayman 


4 Virgin 


Talknow! Aprende 


5 Anaya Interactiva Do English 


6 Coktel 


Kids Inglés 


AND 


And Active English 


8 Coktel 


YES Iniciación 


9 KDC 


Managing Quality 


10 KDC 


Internat. Sales 


11 Virgin 


Asterix Learn english 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


9.500 ptas 


3.995 ptas 


5.990 ptas 


6.990 ptas 


4.995 ptas 


7.990 ptas 


5.995 ptas 


11.995 ptas 


11.995 ptas 


6.490 ptas 


1 NetWork Associat. Nuts & Bolts 98 


2 Ultimobyte 


PKZIP para Windows 


3 Anaya Interactiva Kit de emergencia Ñor. 


Binary 


DriveCopy 


5 Mindsoft 


Utilities 2 


Binary 


Partition Magig 4.0 


TouchStone 


Checklt 98 


8 Niko MakComp. WinZip 7.0 


9 P&PServicióse. TurboZIP2.1 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


puter 


N° 

6 


3.995 ptas 6 


Bien 6.990 ptas 6 


12 Zeta Multimedia Vamos a hablar inglés Bien 2.995 ptas 


Programas de retoque fotográfico profesional 

Notable I 


Utilidades 


176.000 ptas 7 


5.500 ptas 8 


4.995 ptas 8 


9.990 ptas 8 


5.800 ptas 8 


6.995 ptas 8 


14.500 ptas 8 


11.545 ptas 8 


3.135 ptas 8 


8.000 ptas 8 


10 

IMSI 

Windelete 97 

Bien 

2.840 ptas 

8 

11 

Super Win Soft. 

Win Rescue98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Agency 

WinSafe98 

Suficiente 

4.265 ptas 

8 

Enciclopedias 

1 

Planeta Multime. 

Focus 99 

1 Sobresaliente 

19.990 ptas 

9 


2 

Microsoft 

Encarta 99 

I Notable 

14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universa 

1 Notable 

11.600 ptas 

9 




4 

Salvat 

Salvat 99 

i Notable 

14.990 ptas 

9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 

i Notable 

10.900 ptas 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

Colecciones de cliparts 

1 

Corel 

Gallery Magic 1.000.000 

] Notable 

19.604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 

I Notable 

10.324 ptas 

10 

3 

Softkey 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Designer ClipArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas 

10 

5 

Databecker 

ClipArt Superpack 2 

Suficiente 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000. 

Suficiente 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connect. 

Dibuje y modifique... 

Suficiente 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas 

10 
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Office 97.4 5 Parte 


GUIR DEL CURSO 


¿Qué es...? 


OH Fórmulas 

Es un conjunto de ope¬ 
raciones y funciones 
mátemáticas que se uti¬ 
lizan para realizar cier¬ 
tos cálculos. En las ho¬ 
jas de cálculo, las 
fórmulas se pueden 
aplicar a números o a 
los valores contenidos 
en determinadas celdas. 
Las fórmulas modifican 
su resultado si cambia¬ 
mos el valor de las cel¬ 
das a las que hace re¬ 
ferencia. 

Hoja de 
trabajo 

Es el lugar donde pode¬ 
mos trabajar dentro del 
programa de hoja de cál¬ 
culo. Es posible manejar 
varias hojas de trabajo e 
incluso hacer referencia 
a casillas de hojas distin¬ 
tas a la que estamos uti¬ 
lizando. El contenido de 
una hoja de trabajo se 
puede imprimir o alma¬ 
cenar en disco. 

Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de 
Windows 95 o Windows 
98 bien diseñadas, se 
distinguen de otros pro¬ 
gramas por varios deta¬ 
lles, pero uno de los que 
realmente ayuda a que 
sean más cómodas y fá¬ 
ciles de usar, es la pre¬ 
sencia de una Barra de 
herramientas. De esta 
forma basta con efec¬ 
tuar una simple pulsa¬ 
ción de ratón sobre el 
icono correspondiente. 
En algunos programas 
podemos definir las he¬ 
rramientas que quere¬ 
mos que aparezcan y 
añadir otras nuevas. 




Cursor 

El símbolo de inserción 
"cursor", indica dónde 
se va a intercalar el si¬ 
guiente carácter en su 
texto o ventana. Gene¬ 
ralmente se ve como 
una raya negra inter¬ 
mitente. El cursor se 
puede desplazar en las 
cuatro direcciones me¬ 
diante las teclas de fle¬ 
cha o directamente con 
un clickde ratón. 




No importa si 
se trata de la 
contabilidad 
doméstica o 
de los gastos 
del automóvil, 
con la hoja de 
cálculo Excel 
manejará 
con maes¬ 
tría números 
y tablas. 





Instalación y primeros pasos en Word 97 

N°7 

Composición de textos en Word 97 

N°8 

Estructura y composición de páginas en Word 97 

N°9 

Primeros pasos en Excel 

N°10 

Tablas, formularlos y detección de errores 

N° 11 

Diagramas con Excel 97 

N° 12 

Presentaciones con PowerPoint 97 

N° 13 

Concertar citas y enviar mensajes con Outlook 97 

N° 14 

Primeros pasos en Access 

N° 15 

Bases de datos con Access 

N° 16 
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Operaciones sencillas 
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Guardar la hoja de trabajo 

39 

Poner celdas en negrita 

39 

Modlficarfórmulas 

39 

Añadir otros valores 

40 

La tecla mágica 

40 

Excel de la A a la Z 

41 
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_ 

1J 



U n programa de hoja de 
cálculo, como el Mi¬ 
crosoft Excel, funciona 
como si fuera una tabla, es 
decir, un conjunto de casi¬ 
llas parecidas a las que se 
usan para el juego de la ba¬ 
talla naval. En estas aplica¬ 
ciones, sin embargo, en vez 
de disponer nuestra flota, 
podremos poner fórmulas 
y números. Luego po¬ 
dremos utilizar las funciones 
del programa para hacer cál¬ 
culos y gráficos. 

Con una hoja de cálculo 
puede hacer operaciones 
matemáticas con los nú¬ 
meros que desee. Por eso, 
este programa es muy ade¬ 
cuado para analizar esta¬ 
dísticas, llevar las cuentas 
del hogar o cualquier otra 
aplicación que suponga ha¬ 
cer cálculos con muchos 
números a la vez. 

Cuando escribe varios nú¬ 
meros en las casillas, el or¬ 


denador puede sumarlas o 
restarlas.También es posible 
aplicar otras fórmulas. Por 
ejemplo, si lo desea, podrá 
calcular la media aritmética 
o dividir a la vez todas los nú¬ 
meros mediante un valor ex¬ 
traído de otra casilla. 

En este capítulo del Curso 
de Office aprenderá cómo 
se compone una tabla de Ex¬ 
cel. Además, podrá introdu¬ 
cir números y hará que Ex¬ 
cel efectúe las cuatro 
operaciones básicas. 

Nada más abrir Excel, se 
encontrará con una hoja de 
trabajo 03 vacía. Ésta se 
compone de columnas y fi¬ 
las. Las columnas se forman 
a partir de las líneas verti¬ 
cales:! 


mientras que las filas están 
limitadas por líneas hori¬ 
zontales: 

i 3 i 

En los puntos de intersec¬ 
ción de las columnas y las lí¬ 
neas, aparecen unas casillas 
que en la hoja de cálculo se 
llaman "celdas". Para identi¬ 
ficar las celdas, las columnas 
se distinguen con letras y las 
filas, con números. Cada cel¬ 
da se define así con una le¬ 
tra y un número: la celda C7 
se encuentra en la columna 
C,fila7:f 


Operaciones 

sencillas 

Para sumar números, Excel 
es la herramienta más rápida. 

1 Inicie E xcel 97 haciendo 
click en l^ lnici °l , luego en 
Programas"! y finalmente en 

^Microsoft Excel| . 

2 Seleccione la celda C4, 
para lo que haga click en 
el lugar donde se juntan la 
columna I C I y la celda UI. 
La celda aparece rodeada con 
un borde grueso de color ne¬ 
gro •-- 


Q Archivo Edición Ver Insertar 

Formato Herran 

D c» H sa? X i 

a m^\ ” 

Arial ’ 10 - 

B I U ■ 

C4 

zL = 



A 

B 

c 1 

2 







3 

4 





• 1 


X Microsoft Excel - Librol 


Archivo Edición Ver Insertar Fot nato Herramientas Datos Ventana ? 


ÜGÍH 4 * s A Él 




. io q 


3 Escriba por ejemplo el 
número 10. Después pul¬ 
se la tecla O. El borde grue¬ 
so y negro "se desplaza" una 
celda hacia abajo. Introduz¬ 
ca aquí el número 20. 

4 Vuelva a pulsar EJ y es¬ 
criba la siguiente fórmu¬ 
la en la celda que aparece se¬ 
leccionada: i 


1 W % . *00 


Así indica al or¬ 
denador que de¬ 
be extraer los va¬ 
lores de las celdas 
C4 y C5 y sumar¬ 
los. Al pulsar El, 
Excel obtendrá el 
resultado correc¬ 
to, y al instante, 
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en lugar de esa fórmula, aparecerá el 


•- 





10 


20 

i 

>30 



5 Pulse tres veces la tecla El para 
volver a situarse en la celda C4. 
Introduzca aquí el número 30 y 
pulse 0. Entonces cambiará el nú¬ 
mero de la celda C6: aparecerá "30" 
en vez de "30". Ésta es una de 
las grandes ventajas de utilizar 
una hoja de cálculo. Es posible 
introducir las fórmulas y cam¬ 
biar los números todas las ve¬ 
ces que queramos. Esto es muy 
útil para crear hojas utilizables 
varias veces o para ajustar va¬ 
lores, como por ejemplo en un 
presupuesto. 


de la operación. Para evitarlo, re¬ 
salte el resultado poniéndolo en ti¬ 
po de letra negrita. El valor resul¬ 
tante aparecerá con trazo más 
grueso y con un color negro in¬ 
tenso. Así se distingue de los otros 
números de la tabla, de trazo más 
fino. 

I Haga click en la celda que contie¬ 
ne la fórmula, es decir, la C6. Apa¬ 
recerá con un borde grueso: •- 


Guardar la hoja de 
trabajo 

Lo más importante de cada pro¬ 
grama es guardar su trabajo cada 
cierto tiempo. Así no ocurrirá nada 
si el ordenador se estropea o lo apa¬ 
ga por error. 

6 Para que no perder su resultado 
debe guardar la tabla. Para ha¬ 
cerlo, haga click con el botón iz¬ 
quierdo sobre el icono "Guardar" en 
la Barra de herramientas de Excel: 


X Microsoft Excel 

- Librol 



1 ^ Archivo Edición Ver Insertar Formato Herramier 

d g» y a 

a y * % 

O T 

Arial 

- 10 - 

N X S 

1 


C6 

-J = | =C4+C5 


A 

B 

c l 

n 

1 





2 





3 





4 



30 


5 



20 





50] 

k 

7 






H 


7 En la siguiente ventana, Excel 
muestra un nombre sobre fon¬ 
do azul - 


Guardar en: ^ Mis documento: 


CU Corel User Files 
curso.xls 

de juegos.xls 


Nombre de archivo: f! 


Guardar como tipo: (Libro de Microsoft Excel (*.xls) 


Este es el nombre que asigna Excel 
automáticamente a un fichero nuevo. 
Cambiémoslo de forma que signifi¬ 
que algo. Por ej emplo # | 

[Ñpmbre de archivo: ¡primeros pasos¡j[ . 

La extensión "xls" no tiene que es¬ 
cribirla, ya lo hace Excel auto¬ 
máticamente. 


2 Para que aparezca el contenido 
de la celda que acaba de marcar, 
haga click en la casilla m en la se¬ 
gunda fila de la Barra de herra¬ 
mientas 03. La celda tendrá este as¬ 
pecto: 


30 

20 

“sol 


Modificar fórmulas 

Naturalmente, Excel no sólo es ca¬ 
paz de sumar números. La hoja de cál¬ 
culos permite realizar restas, multi¬ 
plicaciones y la divisiones entre otras 
muchas funciones matemáticas. 

I Para mo dificar una fórmula, 
l=C4+C5l primero tiene que 
desplazarse a la celda que la con¬ 
tiene. A primera vista es difícil de 
encontrar, ya que en la tabla sola- 
mente ap arecerá el resultado 
I so] . Para ver las fórmulas 

nos tendremos que fijar en la lla¬ 
mada barra de fórmulas, justo de¬ 
bajo de la segunda barra de herra- 
mientas + . 


En la tabla del ejemplo, simple¬ 
mente haga click en la celda C6 *-. — 


8 


Haga click en | Guardarl y la 
tabla quedará guardada en el 
disco duro de su ordenador. 


Poner celdas 
en negrita 

Cuando alguien se fije en su 
tabla, sólo verá números pero 
no sabrá cuáles son los valores 
iniciales y cuál es el resultado 


2£ Microsoft Excel 

- Librol 



Archivo Edición Ver Insertar Formato Herran 


[Ér H sa? £ Ufe O 


F i- io - 

N X S ■ 


1 “ -1 -( 

=C4+C5 ) 




A 

B 

c 

1 




2 




3 




4 



30 

5 



20 

6 

^ 


— 

5üJ 


N° 10 


puter 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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¿Qué es...? 


Operadores 

Son símbolos que ha¬ 
cen referencia a las 
operaciones matemáti¬ 
cas básicas como la su¬ 
ma, la resta, la multipli¬ 
cación y la división. 
Cada operador tiene 
una prioridad distinta. 
Así, las operaciones de 
multiplicación y divi¬ 
sión se realizan prime¬ 
ro, mientras que las de 
resta y suma se hacen a 
continuación. 

GE Menú de 
sistema 

Es un menú que aparece 
en todas las aplicacio¬ 
nes que permite realizar 
ciertas funciones con la 
ventana activa. En este 
menú podemos escojer, 
entre otras funciones, 
modificar el tamaño de 
la ventana, moverla, mi¬ 
nimizarla o cerrarla. 

Portapapeles 

Cada vez que se quieran 
copiar datos de un do¬ 
cumento a otro, los da¬ 
tos que se desean co¬ 
piar se almacenan en 
una zona determinada 
de memoria destinada a 
guardar ese tipo de in¬ 
formación de carácter 
temporal. Al portapape¬ 
les enviamos informa¬ 
ción de otros programas 
cuando utilizamos las 
funciones de copiar y 
cortar. Para recuperar 
esa información en un 
documento de otro pro¬ 
grama utilizamos la fun¬ 
ción pegar. 

Hipervínculo 

También se conoce co¬ 
mo enlace. Son re¬ 
ferencias a páginas que 
se encuentran en la red 
Internet. Se trata de 
una línea de texto o una 
imagen que se encuen¬ 
tran dentro de ciertos 
documentos y que hace 
referencia a otros do¬ 
cumentos. Éstos esta¬ 
blecen conexiones con 
páginas en Internet. 
Cuando se hace click 
sobre un enlace, el na¬ 
vegador, o el programa 
correspondiente, abrirá 
automáticamente la pá¬ 
gina de información a 
la que hace referencia. 


2 Haga click en |=C4+C5| y 
la fórmula aparecerá co¬ 
loreada. Dentro de la fór¬ 
mula aparecerá el Cursor 


r 


=C4+C5) 



3°| 


20. 


=C4+C5 


Los colores tienen un sig¬ 
nificado especial: Excel dis¬ 
tingue con el mismo color 
la celda correspondiente a 
esta parte de la fórmula. Así 
se puede orientar mejor en 
fórmulas más largas. 


3 Haga click directamen¬ 
te a la izqui erda junt o al 
símbolo EJ |=C4[+C5| . A 
continuación, manteniendo 
pulsada la tecla 0] apriete 
al mismo tiempo la tecla 
0. El símbolo 0 aparece 
marcado sobre fondo negro 
| =C4HC5 | t Escriba el signo 
0 pulsando la tecla 0 del 
teclado, manteniendo apre¬ 
tada la tecla GD. Este sím¬ 
bolo es el que se usa en los 
ordenadores para la multi¬ 
plicación. El result ado es el 
siguiente: ESES. Pulsan¬ 


do 


, el resultado de la 



4 En vez del signo 0 pue¬ 
de introducir el signo 0 
en el paso 3 para restar el 
contenido de la celda C5 del 
contenido de la celda C4. Si 
en el paso 8 mantiene apre¬ 
tada la tecla GD y pulsa 0 
al mismo tiempo, aparecerá 
una barra oblicua 0 . 

Este es el símbolo utiliza¬ 
do en informática para la 
división de números. Con 
esta fórmula divide el con¬ 
tenido de la celda C4 por el 
de la celda C5, o sea, 30 en- 



Ya ve que Excel trabaja 
también sin problemas con 
decimales. 


P Consejo Computer Hoy 


Muchas veces será nece¬ 
sario introducir un texto 
para explicar, dentro de una 
hoja, qué significan las ci¬ 
fras y los resultados. Para 
esto, haga click en una cel¬ 
da contigua a la cifra que 
quiera comentar y, simple¬ 
mente, empiece a escribir: 

Pulsando 0, el texto apa- ejemplo, puede anotar el 
recerá en la celda. También nombre de los participantes 
puede crear hojas cuyo con- de una reunión. 


B 

C 





''Primer valor ^ 

50] 

Segundo valor 

30] 

Tercer valor 

20] 

t Resultado j 

51,5] 

s» _ z 



tenido sea sólo texto. Así, por 


Añadir otros 
valores 

Esto se pone emocionan¬ 
te. En Excel puede, natu¬ 
ralmente, trabajar con más 
de dos números y combi¬ 
narlos en fórmulas con más 
de un operador. 

1 Utilice la hoja de traba¬ 
jo que le ha servido pa¬ 
ra los ejemplos anteriores. 
Digamos que quiere añadir 
un número al 30 y al 20 pa¬ 
ra completar la fórmula que 
le interesa. Escriba el nue¬ 
vo valor en la celda C3. Ha¬ 
ga click en •- 



A 

B 

C 


1 





2 





3 



( 

L 

4 



30 

5 



20 

6 



L5 


La celda aparece enmar- 
cada e n color negro: 
ll ll . Introduzca aquí el 
número 30. 


4 Haga click en 0. En la 
celda C6 verá enseguida 
el nuevo resultado: • 


| =C4/C5+C3 








50 


30 


20 


5T5li 


Ahora ya sabe cómo in¬ 
troducir los valores que 
quiera y convertirlos en fór¬ 
mulas añadiendo operacio¬ 
nes. La capacidad de visua¬ 
lizaron del programa es 
enorme, y tiene espacio de 
sobra para muchos núme¬ 
ros y fórmulas largas. No 
importa en qué celdas se 
encuentren los números. In¬ 
cluso fórmulas tan compli¬ 
cadas a simple vista como 
"= Z60 + A10 / G5 * V120" 
no presentan ningún pro¬ 
blema en Excel. 


timo número y vuelva a pul¬ 
sar El. 


4 Después de introducir 
estos números, su panta¬ 
lla de Excel debe tener un 
aspecto parecido al si¬ 
guiente:# 



■ B I 

r 




20 

25 

200 

22 

4778 

54 

2212 


212 


¡ 

33 

1 

l J 


5 Procure que la celda que 
se encuentra debajo de 
los números esté marcada 
con un contorno negro. Lue¬ 
go haga click en [S] para 
que Excel active la función 
de suma. El programa reco¬ 
noce automáticamente los nú¬ 
meros que escribió antes, y 
los rodea con un borde pun¬ 
teado:! 


"Yol 
25: 
200 ; 
22 
4778J 
54 

2212 ! 

212 ¡ 

33! 


En la celda 
FsÜMAÍ 


B2:B1Üj 


aparece 
Para Ex¬ 
cel, esto significa: "suma de 
los valores de todas las cel¬ 
das de B2 a B10". 


2 Para sumar el número al 
resultado de la fórmula 
anterior, haga click, según 
se ha descrito en el capítu¬ 
lo "Modificar fórmulas", pri¬ 
mero en la celda C6 y lue¬ 
go en la barra de fórmulas. 
Aparecerá 1=04/051 

3 Haga click a la derecha 
de C5. De esta forma el 
cursor se colo cará en e l si¬ 
guiente lugar: 0C4ZC5].In¬ 
troduzca lo siguiente: +C3. 
Ahora tiene una nueva fór¬ 
mula, en la que primero se 
dividirá C4 entre C5,y al re¬ 
sultado se le sumará el con¬ 
tenido de la celda C3.Ten¬ 
ga en cuenta que Excel 
respetará la regla de prio- 
ridad de operadores GE. 
De esta forma las fórmulas 
darán siempre el resultado 
matemático correcto. 


La tecla mágica 

Excel dispone de una tecla 
especial en la Barra de he¬ 
rramientas: haciendo click 
en [S] en la Barra de herra¬ 
mientas superior, podrá su¬ 
mar grandes columnas de 
números, mostrando el re¬ 
sultado correcto de la suma. 
A continuación vamos a ver 
un ejemplo de cómo utilizar 
esta potente función. 

Abra una nueva hoja de 

_trabajo haciendo click en 

Q. Luego, haga click en la 
celda B2. 

2 Escriba un número cual¬ 
quiera y pulse El. 

3 Escriba otros números 
pulsando siempre des¬ 
pués El. Repita el proce¬ 
so hasta llegar a la celda 
B10. Introduzca aquí el úl- 


7 Pulse E) y Excel le mos¬ 
trará el resultado: f 

t 20 ~ 

25F 

200 

22 

4778 

54 

□_ 2212 


212 

33 



Ya ve lo fácil que puede 
ser trabajar con Excel. 

8 Si lo desea, haga click en 
la celda que contiene el 
resultado y marque en ne¬ 
grita su contenido.Ya sabe 
cómo hacerlo tras leer "Po¬ 
ner celdas en negrita". En el 
próximo capítulo de Office 
97 de Computer Hoy apren¬ 
derá más acerca de las múl¬ 
tiples funciones de cálculo 
que le ofrece Excel. 
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Curso 


□ 


Excel de la A a la Z 


ESI 


En esta página conocerá para 
qué sirven todos los elemen¬ 
tos de la ventana de Excel. Pa¬ 
ra trabajar, le vendrá bien te¬ 
ner a mano esta hoja junto al 
teclado. 

O En la parte superior está 
la Barra de título: junto al 
nombre del programa se 
muestra el nombre del docu¬ 
mento con el que trabaja. 

A la derecha, fuera de la 
Barra de título aparecen 
tres casillas I- Ifll x| ; hacien¬ 
do click en la casilla de la iz¬ 
quierda □ , Excel queda redu¬ 
cido a un símbolo en la Barra 

de inicio: ES Microsoft Excel ■ Librol] _ 

El botón de en medio, salta de 
la vista de ventana a pantalla 
completa. El signo de la dere¬ 
cha cierra Excel. 

© Haciendo click en 
se abre el Menú de sis¬ 
tema 013; haciendo doble 
click se cierra el documento. 

© Debajo de la Barra de tí¬ 
tulo se encuentra la Ba¬ 
rra de menús. Haciendo click 
en una de las palabras se abren 
los "menús" que contienen 
otros submenús y comandos. 

0 A la derecha de la Barra 
de menús vuelven a 
aparecer los tres símbolos 

I- Ifll x| . Tienen la misma 
función que los botones des¬ 
critos en , pero sólo fun¬ 
cionan en la ventana de do¬ 
cumento actual. Con ellos 
puede reducir la ventana del 
documento, saltar de vista 
de ventana a pantalla com¬ 
pleta y cerrar la ventana. La 
ventana de programa no 
queda afectada por estas ac¬ 
ciones. 

O En la Barra de herra¬ 
mientas están colocados 
los comandos más importan- 


X Microsoft Excel - Librol 


tes en forma de símbolos ex- 
licativos. Haciendo click en 
se abre un documento 
nuevo. Con H se abre una ta¬ 
bla existente almacenada en 
disco y con B , guarda la ta¬ 
bla con la que esté trabajando. 

© Haciendo click en H, 
el ordenador imprime el 
documento. Con [J] se acti¬ 
va la vista preliminar para 
que pueda ver una página 
como se vería impresa a ta¬ 
maño reducido en la panta¬ 
lla. Finalmente, E activa la 
corrección orto grá fica. 

O Las tijeras 1S llevan el 
contenido de las celdas 
seleccionadas al portapape- 
les OH borrándolo al mismo 
tiempo. Haciendo click en el 
símbolo de "Copiar" H, la se¬ 
lección quedará copiada en el 
portapapeles sin moverla del 
lugar original. Haciendo click 
en m, volverá a colocar el 
contenido del portapapeles en 
el documento, en la celda se¬ 
leccionada en ese momento. El 
pincel @ copia el formato de 
unaceldaaotra(s). 

O Si ha cometido un error, 
haciendo click en 
|fcQ t| lo podrá deshacer. Al 
hacer click en la flecha apare¬ 
cerá una lista con las últimas 
acciones realizadas. Con el bo¬ 
tón del ratón podrá seleccio¬ 
nar las que desea deshacer. Si 
se ha pasado deshaciendo ac¬ 
ciones, las podrá rehacer con 
el símbolo ira T | . 

O Estos símbolos son úti¬ 
les si dispone de acce¬ 
so a Internet. Haciendo click 
en 52 podrá insertar un hi- 
pervínculo [33 en el texto. 
Con el símbolo [® aparece¬ 
rá Barra de herramientas pa¬ 
ra acceder a Internet. 


o 


Los símbolos E* zi li\ 
ayudan a efectuar opera¬ 
ciones sencillas y a ordenar ta¬ 
blas. Con [ID, Excel suma au¬ 
tomáticamente un rango de 
celdas. [3 abre "Pegar fun¬ 
ción", con lo que puede elegir 
entre varias funciones (pro¬ 
fundizaremos más de esto en 
el siauiente capítulo del cur¬ 
so). 0 dispone la tabla en or¬ 
den alfabético ascendente a 
partir de la primera columna, 
al revés de lo que hace EL Es¬ 
tos símbolos funcionan igual 
con textos que con números 
en las celdas. El dispone las 
celdas en orden ascendente, 
es decir, 1, 2, 3, y el símbolo 
El . en orden descendente. 

O Para presentar los nú¬ 
meros de forma gráfica 
se utiliza este botón: ||, que 
activael Asistente para Gráfi¬ 
cos. El muestra la Barra de 
herramientas de Dibujo. [fflEs- 
te símbolo sirve para crear un 
mapa. Para cambiar el tamaño 
de la presentación de la tabla, 
haga click en la flecha que apa¬ 
rece a la derecha de |ioo% 
Podrá seleccionar valores ma¬ 
yores o menores que el 100%. 
Valores mayores aumentan el 
tamaño de la presentación, los 
valores menores la disminu¬ 
yen. Haciendo click en el sig¬ 
no de interrogación f§J] dis¬ 
pondrá de ayuda. Aparecerá el 
asistente + , al que podremos 
consultar dudas. 

® En el campo |Ar¡ai j , 
seleccione el tipo de le¬ 
tra que debe tener el texto se¬ 
leccionado o el que escriba 
después. Haciendo click en la 
flecha, aparecerá la lista con 
los tipos disponibles. 

O Aquí selecciona el tama¬ 
ño de letra; haciendo 


click en la flecha junto a 
lio II , veremos los tama¬ 
ños de caracteres. 

© Haciendo click e n uno de 
estos símbolos: |H Jf S| 
el texto o los números de las 
celdas seleccionadas aparece¬ 
rán en negrita, cursiva o su¬ 
brayado. 

Los símbolos W m s| 
determinan si el texto de 
la celda va alineado a la iz¬ 
quierda, centrado o alineado a 
la derecha. El botón BU com¬ 
bina varias celdas contiguas 
seleccionadas para crear una 
única celda y coloca en el cen¬ 
tro el contenido. 

© Estos símbolos sirven 
para el formato de los 
números. [MI convierte el 
contenido de la celda selec¬ 
cionada en una moneda de 
curso: "100" pasa así a ser 
"100 pesetas". [%] convierte 
el valor en un porcentaje: de 
0,1 pasa a 10%. Haciendo 
click en □, la celda actual 
adopta el estilo de "millares", 
sin decimales y redondean¬ 
do los decimales. Así, de 
1000,9 pasa a ser 1.001. ES 
aumenta el número de deci¬ 
males: de 10 pasa a 10,0. 
Haciendo click en 00 dis¬ 
minuye los decimales: de 
10,012 pasará a 10 01 

HSredu- 
ce la dis¬ 
tancia hasta el 
margen iz¬ 

quierdo _de la 
celda, mientras que [ip] la 
aumenta. 

© Tres símbolos dan for¬ 
mato a la celdas. Hacien¬ 
do cli ck en la flecha junto a 
L H se abrirá una serie de 
bordes para la celda. co¬ 

lorea el fondo. Puede elegir el 
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color haciendo click en la fle¬ 
cha. Para el color de los nú¬ 
meros y las palabras de una 
celda sirve el símbolo E3- 
Seleccione el color también 
con la flecha. 

O Esta ventana le muestra 
la celda o intervalo de 
celdas actual. Haciendo click 
en este campo podrá introdu¬ 
cir una celda directamente, co¬ 
mo por ejemplo Z1. Pulsando 
E3, Excel saltará directamen¬ 
te la celda. Cuando selecciona 
un intervalo de celdas en la ho¬ 
ja de trabajo, el contenido cam¬ 
bia |7F x 4C| y muestra cuán¬ 
tas filas y columnas abarca la 
selección. 

© Aquí le muestra Excel, si 
existen, las fórmulas que 
hay en las celdas. 

O Las letras indican el nom¬ 
bre de las columnas. Ha¬ 
ciendo click en [A] queda se¬ 
leccionada toda la columna A. 

® Los números designan 
las filas. Haciendo click 
en 3 queda seleccionada la 
fila 2. 

O Con |H | | 1 puede 
desplazarse a través de 
las etiquetas de las diferentes 
tablas. Estas flechas sólo fun¬ 
cionan cuando no están visi¬ 
bles todas las etiquetas. 

O Si la tabla es más an¬ 
cha que la superficie 
que aparece en la pantalla, 
puede mover el área con es¬ 
ta barra de desplazamiento. 
Para esto, haga click con la 
flecha hacia la izquierda o 
hacia la derecha. Excel des¬ 
plazará la parte visible de la 
tabla. 

La barra de estado, si¬ 
tuada en el borde inferior, 
le indica por ejemplo, si está 
activado y§0 en el teclado. 

-i°i x 

^x] 
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Menús instantáneos 


Usted hace click con el bo¬ 
tón derecho del ratón sobre 
el Escritorio OH y aparece un 
menú. O pulsa el botón 
iÍB |nicÍQ l y ocurre lo mismo... 


-%iWindows Update 

Programas 

► 

* 1 Favoritos 

► 

Documentos 

► 

lÉ Configuración 

► 

Buscar 

► 

^ Ayuda 


Ejecutar... 
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¿tal y como ocurría en 
Windows 95? Los menús se 
muestran en la pantalla de 
una forma ligeramente dis¬ 
tinta a como lo hacían antes. 
Ahora producen un efecto 
como si se "desenrollasen" 
de arriba a abajo. 

Este efecto visual, además 
de ralentizar la velocidad a 
la que aparece el menú, pue¬ 
de llegar a ser molesto. Si us¬ 
ted prefiere que sus menús 
aparezcan como antes, siga 
estos pasos: 

I Con el botón derecho del 
ratón haga click sobre 


Propiedades de Pantalla 


Fondo Protector 


de pantalla ] Apariencia^^ctoT^Web | Configuración ] 


cualquier lugar vacío del Es¬ 
critorio. En el menú, escoja 
Propiedades] . 

2 Esta es la ventana de Pro¬ 
piedades del Escritorio. 
Active la ficha “Efectos” 
haciendo click sobre esta 
pestaña •- 


3 En esta ficha se encuen¬ 
tra activada la opción 
que hace que los menús es¬ 
tén animados, así como las 
listas y otros efectos en las 
ventanas. • 


Desactívela haciendo click 
sobre ella, de forma que el 
cuadro que hay a su izquier¬ 
da no se encuentre señalado 


4 Haga click sobre [Aceptar | 
Si ahora prueba a abrir 
cualquier menú, comprobará 


Iconos del Escritorio 


j§ 

Ü & 

$ 



Mis Entorno de red 

Papelera de 

F_ 


documentos 

Reciclaje... 

u 



l 

iT 


Cambiar icono... | Icono predeterminado | 


n” Esconder los iconos al mostrar el escritorio como una página Web 


aív 


Efectos visuales 


r Usar ¡conos grandes 

W Mostrar iconos usando todos los colores posibles 
MiF Api car animaciones a las ventanas, los menús y las listas 
r Alisar bordes para las fuentes de pantalla 
W Mostrar el contenido de la ventana mientras se arrastra 


l~~ lÁplicar animaciones a la? ventanas, los menús y las listas! 


que éste aparece de forma 
instantánea. 


puter n° io 












































































































Sistemas operativos 


Trucos 




No más contraseñas 


¿Se le olvidó la contraseña 
que tenía para entrar en Win¬ 
dows 95 • 


Conexiones d red en Windows 


1 



o, simplemente, está ya abu¬ 
rrido de ella y no quiere que 
el Sistema operativo vuelva 
a preguntársela? Puede ser 
realmente molesto el que 
aparezca siempre esta pan¬ 
talla •- 1 


Pulse 0 mientras mantie¬ 
ne pulsada la tecla plffl 

Se abre la uti¬ 
lidad que 
busca archivos 
de Windows 95. 
Rellene el campo i 


con “*.pwl”. Ten¬ 
ga cuidado de no 
insertar espacios 
en blanco. Pulse ^ 


Uli'UM'l-L 


3 Debajo apa¬ 
recen los ar- 


Archivo Edición Ve 


Nombre y ubicación 
Nombre: [f 


chivos con con¬ 
traseñas. Haga 
click sobre aquel 
cuyo nombre 
aparezca por de¬ 
fecto en el PC. En 
nuestro caso HEB 

4 Pulse la tecla 
@. Y des¬ 
pués confirme 
pulsando en •— 

5 Cierre la ven¬ 
tana que 



después 


Establecer contraseña para Windows 


Confirme la contraseña que ha escrito. Se 
utilizará como su contraseña de Windows. 


Aceptar 


Nueva contraseña: 


Confirmar nueva contraseña: 


Opciones Ayuda 


■ -Inlx 


Fecha de modificación | Avanzadas | 




▼ | Examinar... | 


W Incluir subcarpelas 


si no la nece¬ 
sita para na¬ 
da. Gracias a 
nosotros po¬ 
drá librarse 
de ella. 




enido a Windows 


Escriba un nombre de usuario y una contraseña I ¿ ceptaf 
para iniciar una sesión en Windows. I p 


Nombre de usuario: 


Contraseña: 


| Pablo 


""Buscar ahora^j 


Nueva búsqueda | 


abrió pulsando [X. 


6 Haga click sobre l ^ lnicio l 

y después teP Apagar el sistem^ # 

Active la opción 

C reiniciar el equipo?] haciendo 


7 Cuando se reinicie su or¬ 
denador, volverá a apare¬ 
cer la pantalla que conocía 
anteriorente, pero no es 

exactamente igual. •- 

Haga click sobre el botón 


[Aceptar | y en la ventana que 
aparece, de nuevo sobre 

[Acepta^ . 

Windows 95 no le volverá a 
pedir la contraseña la próxi¬ 
ma vez que lo arranque. 


yiiímtTH gW] 



Cientos de nuevos iconos 


6 De esta manera accede a 
la ventana de las Propie- 
dades del programa EB. 

&■■■=■ *■*" 

Unfl4áfl™andtr |CAVINntKWSUHIPAD M 1 

UjmHhrai iln liabnpi | 

lauta do mrliKlu alnrráde; | 

_□ a¡ÉjÍa mrrtmzoóa _ 


8 La siguiente ventana ya la 
conoce del paso . En 
este caso, sólo aparecerán 
iconos. Al igual que en el 
paso observe la lista hasta 
que encuentre un archivo 
con el nombre "moricons.dll" 


No todos los programas 
instalados en su disco duro 
tienen asignado su icono co¬ 
rrespondiente en la ventana 
del Administrador de progra¬ 
mas 03. No se preocupe,ya 
que esto tiene fácil solución. 
Para ilustrar el ejemplo uti¬ 
lizaremos el programa "INI- 
PAD.EXE" del truco siguien¬ 
te. Antes de continuar tiene 
que leer como se instala es¬ 
te programa, ya que esta apli¬ 
cación no pertenece a Win¬ 
dows 3.1. 


I En caso necesario, abra en 
el Administrador de pro¬ 
gramas el grupo de acceso¬ 
rios con un doble click en 



1 

A V O 


Accesorios 


En el menú 



-Opciones 


Abrir 
Mover... 
Copiar... 


haga click sobre • 


3 En la ventana siguiente 
aparecerá por defecto la 
configuración para instalar 
un programa nuevo. Para se¬ 


guir, sólo tiene que hacer 
click sobre •- 1 



4 En la ventana siguiente 
aparece una entrada va¬ 
cía. Para ahorrase el tener 
que teclear algo, haga click 
sobre [Examinar-1 . 


La línea más importante (la 
línea central) la completa 
Windows.Tanto la línea supe¬ 
rior como la inferior, las pue¬ 
de dejar sin rellenar. Sin per¬ 
der tiempo haga click en 
[Cambiar icono.-- 1 . Aparecerá 
otra ventana que sólo le ofre- 
ce un icono poco vistoso f 



9 Marque el archivo con un 
click de ratón y vuelva a 
la ventana anterior haciendo 
click sobre [Aceptar | . 

Ahora podrá ver unos 
cuantos iconos más. 
Con la ayuda de la flecha 
puede ver las distintas op¬ 
ciones: •- 



5 El programa de ejemplo 
INIPAD.EXE aparece en 
el directorio de Windows. 

Aquí •- 

podrá ver los programas de 
este directorio. 


y que puede confundir con 
el del Block de notas. 


Si encuentra un icono 
adecuado lo puede 
marcar con un simple click 


7 Pero exis¬ 
te otro ar¬ 
chivo de Win- 


Nombre del archivo: 
icono actual: 


C:\WINDOWS\MORICONS.DLL 


Aceptar 



a % 

[ Cancelar [ 

IT-1-1 

>i iii s 

\ Examinar... 



Ayuda 


dows dónde 
puede encon¬ 
trar más ico¬ 
nos. Está en el 
directorio. 
Haga click 

en [Examinar) 


Puede ojear este índice ha¬ 
cia abajo haciendo click so¬ 
bre la flecha inferior •— 


de ratón, é 

Haga click sobre cada 
[Aceptar! . Así se cierran todas 
las ventanas abiertas. 

Para iniciar el programa 
desde el grupo de acceso¬ 
rios haga doble click sobre 
el icono co- 


En el momento que aparez¬ 
ca el programa INIPAD.EXE 
haga click sobre el nombre •- 
y para cerrar la ventana haga 
click sobre [Aceptar | . 


Nombre de archivo: 

| ¡ñipad, exe 

expand.exe 

♦ 

faxmgr.exe 
faxview exe 


keyview.exe 

mplayer.exe 


msd.exe 

♦ 


Dilectorios: 

c:\windows 


| Aceptai | 


£> c:\ 
tfo Windows 


_ 


| Cancelar 


Mostrar archivos de tipo: 
| Programas 


31 5 
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rrespon- 


diente, i 

> 

ea 

Lid 

Calculadora 

Reloj 

(@)J 

\l ñipad/ 



► 

Escritorio 

Es la superficie principal 
de trabajo de Windows 
95 y de Windows 98. En 
ella podemos dejar todo 
tipo de ficheros y aplica¬ 
ciones para que estén 
accesibles en cualquier 
momento. En el Escrito¬ 
rio encontraremos ico¬ 
nos Importantes como 
el de MI PC, la Papelera 
de reciclaje o la Bandeja 
de entrada. Podemos 
personalizarlo con dife¬ 
rentes fondos. 

Administrador 
de programas 

Es la base de Windows 

3.1. La ventana principal 
que aparece cuando us¬ 
ted arranca el programa. 
Desde él, puede acceder 
al resto de los progra¬ 
mas que tiene instala¬ 
dos en su ordenador, así 
como realizar las distin¬ 
tas funciones que Win¬ 
dows 3.1 pone a su dis¬ 
posición. 

M Propiedades 
del programa 

Para que pueda funcio¬ 
nar correctamente un 
programa bajo Windows 

3.1, necesita indicar una 
serie de datos. Estos 
son las “Propiedades” 
del programa. Las más 
importantes son la línea 
de comando y el direc¬ 
torio de trabajo, es de¬ 
cir, la carpeta de laque 
el programa leerá archi¬ 
vos y en la que los es¬ 
cribirá. 

Archivos 

“ini” 

Son archivos en los que 
los Sistemas operativos 
Windows, guardan in¬ 
formación necesaria pa¬ 
ra su funcionamiento, 
como las distintas confi¬ 
guraciones de los dispo¬ 
sitivos, modo gráfico, ti¬ 
pos de letra y otra gran 
cantidad de datos. 

Son archivos de texto 
que usted puede ver con 
cualquier editor y modi¬ 
ficarlos, si sabe cómo 
hacerlo. 


ncdinto.ini 
progman.ini 
serialno.ini 
system. ini 
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Trucos 


Sistemas operativos 


Un editor 

propio para archivos .INI 


¿Es usted un usuario que 
desea modificar con su pro¬ 
pio editor los archivos .INI 
mmm? Entonces seguro 
que le saca de quicio que ca¬ 
da vez que inicie el editor 


Bloc de notas 


desde el grupo de herra¬ 
mientas, éste sólo le enseñe 
los archivos de texto con ex- 
tensión ".TXT". Por ejemplo: 


Nombre de archivo: 


bootlog.txt 
instalar, tul 


Sería deseable que en este 
lugar también apareciesen 
las entradas como y 

un listado de todos los ar¬ 
chivos INI. Esto se puede ha¬ 
cer con algunas modifica¬ 
ciones. 

1 Inicie el programa de tex¬ 
tos "Write" haciendo click 
sobre el icono 


Write 


que se encuentra en el grupo 
de Accesorios. 



seleccione el comando • 


3 En la parte superior apa¬ 
recerá una preselección 
de archivos 


Nombre de archivo: 


Como la opción ya se en¬ 
cuentra marcada puede em¬ 
pezar a teclear el nombre del 
archivo del editor: 


Nombre de archivo: 


notepad.exe 


4 Al hacer click sobre 
[Aceptar | el Write nota en 
el acto que el archivo "note¬ 
pad.exe" no es un archivo de 
texto. Esto es correcto ya que 
se trata de un programa. El 
Write le preguntará si desea 
cargar el "notepad.exe" en 
formato de texto o si lo desea 
cargar sin modificar. 

Haga click sobre •- 


Atención: si por descuido a 
pulsado Bl o selec cionado la 
opción [Convertir! , entonces 
tendrá que cerrar de inme¬ 
diato sin guardar el Write: 

haga click sobre f _ 

| Ediciojn Búsq üfj 

Nuevo 
Abrir... 

Guardar 
Guardar como... 


imprimir... 

Especificar impresora... 
Repaginar... 


y a continuación sobre • 

El programa le preguntará 
en la ventana siguiente de 
nuevo si desea guardarlo, a lo 
que contestará haciendo 
click sobre HE. A continua¬ 
ción repita los pasos de a . 

5 Tras hacer click sobre 
[No convertir el Write le 
mostrará el contenido del 
programa del archivo del No- 
tepad. No se sorprenda por 
los caracteres sin sentido 
que aparecen a continua- 


Archivo 

| Edición Búsqu<| 

Nuevo 

Abrir... 

Guardar 

Guardar como... 

imprimir... 

□ 

seleccione el comando < 

1 


6 Teclee un nombre apro¬ 
piado con el que desea 
llamar al editor de archivos 
INI .Tenga cuidado y teclee el 
punto, así como la extensión 
de archivo ".EXE", como por 
ejemplo: 


Nombre de archivo: 


inipad.exe 


I- 


7 No se confunda porque 
en la ventana inferior apa¬ 
recen por defecto las entra¬ 
das para guardar archivos de 
texto: 


Guardar archivo como tipo: 


Archivos de texto [ x .TXT] 


Si en el paso tecleo la ex¬ 
tensión de archivo ".EXE", en¬ 
tonces esta entrada será la 
correcta. Por este motivo 
sólo tiene que hacer click so¬ 
bre [Aceptar | . De esta forma 
se genera una copia idéntica 
del Notepad bajo un nuevo 
nombre. Aquí puede hacer 
las siguientes modificacio¬ 
nes, mientras que el original 
quedará sin modificar. 

8 En el menú que le esta¬ 
mos indicando • 


Búsqueda 

Carácter 

Buscar... 

Re[ 

Cjíeemplaz 

queda F3 



1 


haga click sobre el comando 

9 Aparecerá una ventana 
en la que tendrá que te¬ 
clear la terminación TXT ^ 
como objeto de la búsqueda. 
Utilice la tecla |§| para cam¬ 
biar de campo. 


Buscar: 


Reemplazar con: 


|txt 



INI| 



I I Palabra completa solamente 
I I Mayúsculas/minúsculas 


Introduzca INI en esta fila #■ 
Si introduce un solo signo 
de más, como por ejemplo 
un espacio en blanco, el edi¬ 
tor dejará de funcionar y ten¬ 
drá que borrarlo. 

Haga click sobre este 
texto ( 


I 


BuscaPsiguiente 


Reemplazar 


Reemplazar todo 


El programa Write le mos¬ 
trará, unos instantes más tar¬ 
de, la primera aparición que 
haya encontrado. Mientras 
tanto, permanece visible la 
ventana de sustitución en el 
primer plano m - 




Dentro de esta venta¬ 
na, haga click sobre 


[Reemplazan . La secuencia de 
signos TXT se cambia por la 


Documento de texto 

¿Desea convertir este archivo al formato de Write? 


Convertir 


THo convertir^ 


Cancelar 


secuencia INI. El Write busca 
automáticamente otras apari¬ 
ciones de la extensión TXT y 
las muestra. Vuelva a hacer 
click sobre [Reemplazan . 

Todavía tendrá que 

cambiar de la misma 
manera que hemos descrito 
en el paso otros tres pun¬ 
tos. A continuación, el Write 
le indicará que ha terminado 
con la búsqueda. Confírmelo 
haciendo click sobre 


de menús i 


Archivo 

Nuevo. 


Opcionesl 


Abrir 

Mover... 

Copiar... 

Eliminar 

Propiedades... 


(Ljecutar77> 




Se ha term 

nado la búsqueda. 

Aceptar ) 


y hacer click so¬ 
bre esta entrada 

indicada •- 

En la ventana 
que aparece, te¬ 
clee en la línea 
de entrada el 
nombre del 


Haciendo click sobre 


[Cerrar 1 sale de la ven- 
tana de sustitución. 


Línea de comando: 

Ahora tendrá que 
guardar el editor modi- 


inipad.exe 

Finalmente haga click so- 


ficado. Este es el camino más 
rápido: haga click sobre 


k Edición Büs| 


i 


Nuevo 
Abrir... 

Guardar 
Guardar como... 

imprimir... 

Especificar impresora... 
Repaginar... 


y seguidamente sobre < 

En la ventana siguiente el 
programa le volverá a pre¬ 
lento Ayuda 

nxnnnv*Dy □□□□□*£ 


tfotepadD\ * . 



Buscar siguiente 


Reemplazar 


Reemplazar todo 


Cerrar 


guntar si desea guardarlo. 
Haga click sobre [Sil. 

¡Ya está! Desde este 
instante tiene a su dis¬ 
posición el nuevo editor INI 
en la carpeta de Windows. 

Para ejecutarlo, sólo ten¬ 
drá que seleccionar en el 
Administrador de progra¬ 
mas de Windows, en la Barra 


nuevo programa: 


bre [Aceptar [ ■ 

Una vez arrancado el 
programa seleccione 
en el menú < 



Edición 


Nuevo 


Abrir. 


Guardar 
Guardar como... 


el comando •- 


En la ventana de selección 
podrá ver todos los archivos 
con extensión INI 


Nombre de archivo: 


control.ini 

dosapp.ini 

mouse.ini 

msd.ini 

ncdinfo.ini 

progman.ini 

serialno.ini 

system. ini 


Una de las ventajas del edi¬ 
tor INI es que realmente 
muestra en la ventana de se¬ 
lección todos los archivos 
que se pueden abrir que se 
encuentran en el directorio 
de Windows. 

Por este motivo, conviene 
que agrupe este programa 
bajo un icono en un grupo 
de programas. 

¿Cómo hacerlo? Eso lo pue¬ 
de ver en el truco que le indi¬ 
camos anteriormente. 
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Sistemas operativos 


Trucos 


jíEH E 1 


ü 

-1 


Crear alias más rápido 


Al crear un Alias de una 
carpeta o un archivo, pul¬ 
sando GUI y ®, puede ha¬ 
cerlo, escogiendo la opción 


de este menú < 

i 

Obtener infi 
Etiqueta 

Compartir... 

Duplicar 
<:£rear aliaje 
Devolver 

rmacion 


Pero, tiene luego que mover 
el alias y, si no le gusta el 


nombre, borrarle esa termi¬ 
nación que MacOS le añade. 

íífL , 

Adobe Fhot<| |^| | 4.0 _i 

Azote 4 //.í.-víí 


Esta operación puede ser 
lenta y engorrosa. Para evi¬ 
tarla, MacOS pone a su dis¬ 
posición un método mucho 
más sencillo y rápido para 
que usted pueda crear alias 
sin problemas. 


1 Pulse las teclas 00 y Q8J y 
manténgalas pulsadas. 

2 Haga click sobre el icono 
del que quiera crear el 
alias 



Adobe Photoshop® 4.0 

y, sin soltar el botón del ratón 
ni las teclas, arrástrelo hasta 
el lugar que quiera que ocu¬ 
pe el alias. 

3 Observe como el icono 
del cursor cambia y apa¬ 
rece una flecha pequeña que 
apunta a la izquierda. Si es 
así, lo está haciendo correcta¬ 
mente. 


4 Tiene que soltar primero 
el botón del ratón y des¬ 
pués las teclas. 

Ha creado un alias del ele¬ 
mento que no tiene la pala¬ 
bra "alias" al final, directa¬ 
mente y justo donde quería 
colocarlo. 



Aún puede distinguir el 
alias del original, ya que el 
nombre del primero aparece 

en Cursiva 0. 


AtfeOe Photoshop® 4. ü \ . 



Programas más organizados 


Con este truco podrá dis¬ 
poner de los programas que 
utilice más a menudo de una 
forma práctica y útil. Siga las 
instrucciones, son muy sen¬ 
cillas: 


i 


Haga 


click 


sobre 

[Archivo | y escoja la op¬ 


ción [Carpeta nueva 




Ha creado una nueva car- 
p eta sobre el Finder 



Sin pulsar nada, cambie su 
nombre por 



Haga click sobre el Finder 
cuando haya terminado. 

3 Ahora abra la ventana de 
su disco duro 


— Macintosh HD 


haciendo click dos veces so¬ 
bre ella. Busque alguna de 
las aplicaciones que utilice 
más a menudo, como por 
ejemplo, su Navegador de In¬ 
ternet . Ahora puede usar 
el truco anterior para crear 
un alias o seguir los pasos 
que le indicamos. 

4 Selecciónelo haciendo 
click una vez sobre él, 
cambiará de color 


■ 


| Netscape 1 

:o m m uní cato r™| 


En el menú [Archivo I esco¬ 
ja la opción [Crear alias] . Ha 
creado un alias de este pro- 


1 

Netscape Cor 

UlDator-™ 

| Netscape Communicator** 8li9$\ 


5 Para quitar la palabra 
"alias" del final, lo más fá¬ 
cil es pulsar primero la tecla 
del cursor 0 y después la te¬ 
cla (3) hasta que borre la pa¬ 
labra. Pulse la tecla H cuan¬ 
do termine. 



Netscape ConM.Wator™ 

tfetscspe Communicstor * 

6 Haga click sobre el nuevo 
icono y, sin dejar de pul¬ 
sar el botón del ratón, arrás¬ 
trelo hasta la carpeta que 
creó en el paso 1 . 


Pn^ra mas 


Suelte entonces el botón 
del ratón. 

7 Repita los pasos a 
para cada una de las apli¬ 
caciones que desee. 


Netscape Communicstor * 


SU] 


MscAmp l.Otó 


todos son pro¬ 
gramas, pode¬ 
mos decirle al 
Mac OS que los 
presente en for¬ 
ma de botones. 
Así sólo tendrá 
que hacer una 
vez click sobre 
ellos para acti¬ 
varlos. Teniendo 
seleccionada la 
carpeta "Progra¬ 
mas", haga click 
sobre [ Listado | y 
escoja la opción 
[como botones). 


9 Ahora en lugar de tener 
iconos, tiene unos boto¬ 
nes que se distribuyen auto¬ 
máticamente y 
son más cómodos 
de usar. •- 



[ Programas 


6 ítems; 1 GE¡ libres 




s> 








Microsoft Word 


Microsoft PowerPoint 


Microsoft Excel 


Adote Photoshop® 4.0.1 


Una lengüeta como 
esta que le indicamos a 
continuación es la que apa¬ 
rece en el extremo inferior 


Pero esta 
ventana 

abierta aún nos 
ocupa espacio so¬ 
bre el Finder. La 
solución es bien 
sencilla. Haga 
click sobre •- 


y, sin soltar el bo¬ 
tón del ratón, 


Programas 




ítems; 1 GE¡ libres 


hletscspe Communicstor * 




MscAmp 1 .Otó 


Microsoft W'ord 


Microsoft PowerPoint 


Microsoft Excel Photoshop® 4.0.1 


Cuando 
haya termi- 

6 ítems; 1 GB libres 

nado, el con¬ 

mw ^ 

tenido de la 

Pg) sjg 

carpeta "Pro¬ 

ftsespe Communicstor™ Microsoft Word 

gramas" de¬ 

Ifp ¡i^ 

bería ser pa¬ 

recido a este:# 

—%1scAmp 1. Otó Microsoft PowerPoint 

[ Para que 
sean más 

o a 

cómodos de 
arrancar, y 
puesto que 

Microsoft Excel Adü ~ P^oshop® 4 0.1 



arrástrelo 
a la parte 
inferior 
de la pan¬ 
talla has¬ 
ta que 
presente 
un aspec¬ 
to como • 
y suelte 
el botón. 


del Finder. 



Cuando quiera abrir esta 
carpeta, solamente tiene que 
hacer click sobre esta len¬ 
güeta^ lo mismo para cerrar¬ 
la. Después sobre el botón 
del programa. •- 


:Uj* 

; 1 \ 




N°ioCfiputer 


► 

Alias 

Son iconos que se re¬ 
fieren a un elemento de 
nuestro ordenador sin 
representarle realmente. 
Cuando usted borra el 
icono de un archivo, el 
contenido de éste desa¬ 
parece de su ordenador, 
pero si lo que borra es 
el alias, el archivo per¬ 
manece intacto. Los 
alias sirven para poder 
tener acceso a distintos 
elementos en el Escrito¬ 
rio sin copiar realmente 
a él los archivos, carpe¬ 
tas o programas. 

Cursiva 

Cuando usted escribe, lo 
hace con una letra que, 
si bien varía de tipo, pre¬ 
sentará un aspecto nor¬ 
mal. Además, ese mis¬ 
mo tipo de letra puede 
presentarse en Negrita 
en Cursiva o Subrayado . 
Estos efectos se usan 
para resaltar frases o 
palabras o para darles 
un significado especial. 

EQ Finder 

Suele usarse en referen¬ 
cia al entorno gráfico de 
Mac OS. Este entorno es 
muy intuitivo y fue uno 
de los primeros de su 
categoría. Incluso se lle¬ 
gó a acusar a Microsoft 
de haber copiado dema¬ 
siado este entorno para 
desarrollar su Sistema 
operativo Windows. 

Navegador 
de Infernet 

Estos programas permi¬ 
ten visualizar la infor¬ 
mación que contienen 
las páginas web de In¬ 
ternet. También pode¬ 
mos utilizarlos para des¬ 
cargar ficheros o recibir 
contenidos multimedia. 



Netscape Communicator™ 

En la actualidad, los dos 
navegadores más utili¬ 
zados en la red son el 
Internet Explorer de Mi¬ 
crosoft y el Navigator 
de Netscape. El nuevo 
sistema operativo de 
Microsoft, Windows 98, 
incorpora un navegador 
de Internet entre los ac¬ 
cesorios básicos del 
sistema. 
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Trucos 


Procesadores de texto 




Explorador 
de Windows 

Este programa sirve pa¬ 
ra copiar, mover y bo¬ 
rrar los ficheros en Win¬ 
dows 95 y 98 desde un 
entorno gráfico amiga¬ 
ble.Viene incluido con el 
Sistema operativo Win¬ 
dows y se puede ejecu¬ 
tar directamente desde 
el menú Inicio o pulsan¬ 
do el botón derecho del 
ratón sobre el icono del 
disco duro o dentro de 
una carpeta. También 
sirve para inicializar dis¬ 
cos flexibles y le ayuda 
a mantener un control 
mayor sobre el conteni¬ 
do de sus discos. 

no Mis 

documentos 

La carpeta “Mis docu¬ 
mentos” es aquella en la 
que, por defecto, los 
programas de Microsoft 
Office y otros progra¬ 
mas de Windows, guar¬ 
dan sus archivos. Win¬ 
dows le da un 
tratamiento especial, y 
permite acceder a ella 
desde el Escritorio me¬ 
diante un ¡cono especial 
que la hace diferente del 
resto de las carpetas 
que usted puede crear 
sobre él. 



Barra de 
herramientas 

Las aplicaciones de 
Windows 95 o 98 se 
distinguen de otros 
programas por varios 
detalles, uno de los que 
realmente ayuda a que 
sean más cómodas y 
fáciles de usares la Ba¬ 
rra de herramientas. De 
esta forma, en lugar de 
tener que buscar por 
los menús cada uno de 
los comandos que se 
quieren emplear, basta 
con efectuar una simple 
pulsación de ratón so¬ 
bre el ¡cono correspon¬ 
diente. En los progra¬ 
mas realmente buenos, 
se puede personalizare! 
contenido de esta barra 
para que Incluya las ac¬ 
ciones preferidas de ca¬ 
da uno. 



Maneje 

los archivos a su antojo 


Si ha necesitado usted al¬ 
guna vez cambiar el nombre 
de un archivo o borrarlo 
mientras trabajaba con Word 
97, seguramente habrá abier¬ 
to el Explorador de Windows 
00 y en él habrá realizado di¬ 
chas operaciones. Sin em¬ 
bargo, esto no es realmente 
necesario, ya que puede con¬ 
seguir los mismos resultados 
desde Word. Vea como pue¬ 
de hacerlo: 


I Haga click en la Barra de 
menús sobre I Archivo! y 
elija en el menú la opción 

|S£ Abrir...|. 


2 En esta ventana é puede 
ver el contenido de su 
carpeta Mis documentos [0. 
Pues bien, aquí mismo usted 
puede borrar o cambiar el 
nombre a un archivo, siem¬ 
pre que éste no se encuentre 
abierto en elWord. 


3 Haga click con el botón 
derecho del ratón sobre 
uno de los archivos. En nues- 
tro caso f 

4 El menú que aparece < 
le muestra las distintas 
operaciones que puede reali¬ 
zar con ese archivo. Nosotros 


Buscar en: | _) 


Mis documentos 


H J 


Canciones de Iggy.doc 
Qcartal.doc 
|carta2.3o^ 

_|Cuento de Navidad.doc 

Jcurriculum.doc 
Qlista de discos.doc 
Personal.doc 
resumen de filologia.doc 


Buscar los archivos que coincidan con estos criterios de bús 
Nombre de archivo: | 


Tipo de archivo: | Documentos de Word 

8 archivos encontrados, 




Enviar a 

► 

Cortar 


Copiar 


Crear acceso directo 


^Jiminar 


Cambiar nombre 


Propiedades 


vamos ha cambiarlo de nom¬ 
bre, por tanto, escojemos la 
opción [Cambiar nombre! . 

5 Ya sólo tiene que escribir 
el nuevo nombre y des¬ 
pués pulsar Bl. 


carta de despedida.doc 
Qcartal.doc 

Cuento de Navidad.doc 



El truco del lector 


En esta sección usted podrá ver publicados sus trucos. Para ani¬ 
marle a participar ,; ofrecemos un premio, en este caso, un micrófo¬ 
no multimedia de Boeder, para el truco que salga publicado ca¬ 
da quincena. Anímese a escribirnos y comparta sus trucos 
con el resto de los lectores de Computer Hoy. 


Tecla Gü para sobreescribir 


Que sorpresa al descubrir 
que al instalar Word 97 no 
hay posibilidad de utilizar 
la tecla H para sobrees¬ 
cribir texto en los docu¬ 
mentos que confecciona¬ 
mos. Pero, ¿es posible 
habilitar esta tecla para tan 
útil procedimiento? La res¬ 
puesta es sí. 

1 Sitúe el ratón en cualquier 
lugar de la Barra de herra- 
mientas ED, por ejemplo • 


14’ Microsoft Word - Documento! 


Archivo Edición Ver Inseitar 


□ £? 


Normal 


■0T 


^ Times New Roma 


2 En el menú que aparece, 
haga click sobre 
I Personalizar ■ ■ ■ I. 

3 Pulse la Pestaña* 

lEMEEttial | 1 

^TomandoTfr Opciones | | 


4 Esta es la ventana en la 
que deberá hacer los 
cambios. •- 


Utilice la barra deslizante 



para desplazarse por la lista 
hasta que encuentre 
iTodos los comandos! . Haga 
click sobre esta opción para 
seleccionarla. 

5 A continuación, haga lo 
mismo con la lista •- 



Barras de herramientas 


y, en la ficha que acaba de 
activar, haga click sobre 
[Teclado! 


AbrirOCerrarPárrafo 
AbrirSubdocumento 
AcentoComa 
AcentoPunto 

Aceptar 11| 

ActDesactEncabPieVinculado _^J 

hasata llegar a |5obrescribir1 . 
Pulse sobre iSobrescribirl con 
el ratón. 


Categorías: 


Edición 
Ver 

Insertar 

Formato 

Herramientas 

Tabla 


zi 


ArchivoAbrir Archivo: 
ArchivoBuscar 
ArchivoCerrar 
Archi voCerrarOCerrarT odo 
ArchivoCerrarTodo 
ArchivoConfirmarConversiones 


Asignar 


Quitar 


Nueva tecla de método abreviado: Teclas activas: 


Restablecer todo,. 


Ctrl+A 

Ctrl+F12 

Alt+Ctrl+F2 


tu 

j 


Descripción- 

Abre un documento o una plantilla existente 


Guardar cambios en: 
| Normal, dot 


6 Ya sólo tiene que asignar 
la tecla H) a la función. 
Haga click sobre •- 


Nueva tecla de método abreviado: 


I 




y después pulse la tecla 
El contenido debería haber 
cambiado por +- 

Nueva tecla de método abreviad! 

[iris 

Asignada a: 

[sin asignar] 

7 Pulse [Asignar | y la tecla 
quedará asignada. 

Puede comprobarlo en la 
ventana •- 


Teclas activas 




Ins 


"U 


8 


Haga click en ICeirarl y 
de nuevo en ICenarl . 


9 Ya puede usar la tecla 
ÍÜI l como estaba habi¬ 
tuado. 

J. Luis y María Elena, 
La Coruña 


□ 


¡Escríbanos! 


Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Hojas de cálculo 


EE Pestaña 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los 
objetos que podemos 
encontrar en una ofici¬ 
na.Algunas ventanas 
tienen tantas opciones, 
que están separadas en 
distintos apartados. Pa¬ 
ra seleccionar el aparta¬ 
do buscado, sólo hace 
falta pulsar con el ratón 
en los pequeños cam¬ 
pos de la parte superior 
de la ventana. Estas fi¬ 
chas son parecidas a las 
pestañas de un archiva¬ 
dor y separan los distin¬ 
tos contenidos de una 
forma lógica e intuitiva. 

EH Funciones 

Excel 97 pone a su dis¬ 
posición una gran canti¬ 
dad de funciones que le 
permiten realizar opera¬ 
ciones, no sólo matemá¬ 
ticas, sino también nu¬ 
méricas, estadísticas, 
monetarias, de fecha, 
con caracteres, etc. 
También usted puede di¬ 
señar nuevas funciones, 
incorporándolas a las 
que ya existen. 

EQ Hoja 
de cálculo 

Es una aplicación para 
trabajar con números y 
fórmulas que permite 
realizar distintos cálcu¬ 
los matemáticos sobre 
una cuadrícula para ob¬ 
tener resultados numé¬ 
ricos o gráficos. 

La ventaja de este tipo 
de programas es que 
podemos introducir una 
serie de fórmulas en la 
hoja de cálculo y cam¬ 
biar los valores tantas 
veces como queramos. 
Facilitan enormemente 
los cálculos financieros 
y los estadísticos. 

EB Complementos 

Son programas que 
puede añadir a Excel 
agregando así funciones 
y comandos adicionales. 
Primero tiene que añadir 
a su sistema el comple¬ 
mento, y a continuación, 
cargarlo en Excel. 
Después de esta opera¬ 
ción, ya puede utilizar 
las nuevas funciones y 
comandos. 




i 


Euros y pesetas 


El Euro ya está aquí. Aun¬ 
que todavía no puede ir al 
cine o comprar el pan con 
él, será conveniente que se 
vaya familiarizando con su 
uso. Para ayudarle con esta 
tarea, vamos a proponerle 
crear un par de Funciones 
E en Excel que le permitan 
convertir Euros en pesetas 
y viceversa de una forma có¬ 
moda y sencilla. Como el 
cambio ya está fijado, estas 
funciones le serán muy úti¬ 
les de aquí a que la peseta 
desaparezca del todo. 

1 Inicie Excel 97. Asegúre¬ 
se de que trabaja con una 

Hoja de cálculo S0 nueva ha- 
ciendo click en • 


Microsoft Excel 

- Librol 

Archivo Edició 

i Ver Insertar 

|||(q)gs b 

[#a y 

[ A | 


Mientras mantiene pul¬ 
sada la tecla pulse la 
tecla |3. Un nuevo progra¬ 
ma aparece sobre Excel. 

3 En la Barra de 
haga click en •— 


4 Escriba a continuación: 

[Public Function Euro[Pts ¿s single)! 

Tenga cuidado de escribir¬ 
lo exactamente y de respetar 
los espacios en blanco. Mien¬ 
tras lo escribe, cambiarán los 
colores de algunas palabras y 
aparecerá un menú mientras 
escribe "single", ignórelo y li¬ 
mítese a seguir escribiendo. 
Cuando termine, pulse B l. 
Bajo la línea que ha escrito, 
se crea una línea en blanco y 
otra más con el fin de la fun¬ 
ción r 


End Function 


5 Continúe escribiendo 
entre ambas líneas y aña¬ 
da |EurQ = Fts*166.386| . El 

valor 166.386 corresponde 
al número de pesetas que 
equivalen a un Euro. Quedó 
fijado el 1 de enero y ya no 
cambiará hasta que desapa¬ 
rezca la peseta. 

6 Cuando haya terminado 
de escribirlo, pulse la te¬ 
cla S manteniedo pulsada 
la tecla (Ü0. Así da por finali¬ 
zada la función y le permite 
continuar con la siguiente. 


Complementos CE, y poste- 
riormente incorporar estos 
para que puedan usarse en 
todas las tablas. 

Para guardarlos. Haga click 
sobre • 


X Miciosoft Excel - Librol 


Archivo) Edición Ver Insertar 




y en el menú sobre 


carpeta, en el que debe en¬ 
contrarse el archivo que us¬ 
ted acaba de crear + 


H Guardar 


guardar como .7^ 

Guardar área de trabajo... 


I 


_I winhelp 

_I WWW 

3^1 Access 
^?euro.xla< 


Haga click sobre él para 
que quede seleccionado. 


10 


En la ventana "Guar¬ 
dar" pulse en •- 

Nombre de archivo: | IIJMKW 

Guardar como tipo: |libro de Microsoft Excel (*.xls) 


17 


Confirme su elección 
pulsando en ( 


3 

Q> 


y haga click en la flecha •- 

Libro de Microsoft Excel (*.xls) 


Aceptar 


i 


Cancelar 


Examinar, 



Plantilla (*.xlt) 

Texto con formato (delimitado por espacios) (*. 
Texto (delimitado por tabulaciones) (*,txt) 

Libro de Microsoft Excel 5.0/95 [*.xls) ^ 

Libro de Microsoft Excel 97 v 5.0/95 f^.xls) G) 


hasta que aparezca la opción 
[Complemento de Microsoft Excel (*.xla)| 

Selecciónela haciendo click 
en ella. 


11 


Borre el contenido del 
campo [Librol ,xla | y 
substituya su contenido por 
[Euro.xlal. 


Haga click en 
[Euro.xlal . Ya ha 
guardado las funciones 
que acaba de crear. 

En la Barra de me- 
nús, haga click so- 



En la ventana en blanco 
que ha aparecido es donde 
usted introducirá las instruc¬ 
ciones para realizar la con¬ 
versión. Observe el cursor 
que parpadea • 


||| Librol - Móc 

ulol (Código) 

(General) 



Introduzca en el lugar del 
cursor parpadeante el texto 
|Fts=EuuQ/ 166 ■ 386~[ . 

8 Haga click dos veces so¬ 
bre S9 

Esta ventana se cerrará y re¬ 
tornará a Excel. 


9 Estas funciones que ha 
creado, tiene aún que 
guardarlas en la forma de 

iputer n° io 


Haga click sobre 

[insertar Formato Herramient] 

y en el menú que aparece en f 
Macro 

C^Q mplemenFQsT T^ 
Personalizar... 

Opciones... 


16 


En la n ueva ventan a, 
pulse en [Examinar. ..1 
Verá el contenido de una 


de forma que las funciones 
que creó antes se incorporen 
a Excel. 

L 0 Compruebe que fun¬ 
cionan correctamen¬ 
te. Escoja una celda y haga 
click sobre ella • 



A | 


B 

1 1 


_ 



A 

f 

B 

1 

=Euro(2) 4 

k 



Q Pulse O. Usted de¬ 
bería ver el conteni¬ 
do de la celda convertido en 


pesetas 

• 



A || 


i 

A 332,796 


2 

1 


Realice la operación usted 
mismo para comprobar que 
es correcta. Solo tiene que 
multiplicar por 166.386 


!( 

Pruebe ahora 1 
guiente, escriba i 

0 ! 

i 


A | É 


1 

332,796 


2 

=Pts(1000)#-| -1 



si- 


y pulse a continuación Q. 
La conversión le mostrará el 
resultado • 



A 

B 

1 

332, 

<o 

O) | 

2 

C^Ó0968762> 

3 

1 


Gracias a estas dos funcio¬ 
nes, podrá escribir fórmulas 
en Excel de una forma más 
sencilla. 
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Organizadores 


Trucos 



ü 


Los elementos pertenecen a estas categorías: 


Dando uso a las categorías 

J 

Competencia; Miscelánea; Principales 
contactos 


Las Categorías EE que Ou- 
tlook pone a su disposición, 
no siempre son usadas de 
una manera eficaz. Sirven pa¬ 
ra ayudar a organizar la in¬ 
formación que tiene alma¬ 
cenada de una forma 
comprensible y útil. Median¬ 
te su uso, usted podrá acce¬ 
der a los distintos Elementos 
m de Outlook no solamen¬ 
te por su tipo, sino también 
buscándolos por las catego¬ 
rías que tengan asociadas. En 
el truco que le enseñamos a 
continuación, aprenderá co¬ 
mo usarlas con sus 
fichas de contactos, 
pero este mismo sis¬ 
tema puede repetir¬ 
lo con el resto de 
elementos de Ou¬ 
tlook, ya que todos 
permiten tener aso¬ 
ciadas ciertas cate¬ 
gorías: 

I Haga clik sobre* 

en la Barra del 
Outlook [E para ver 
sus Contactos. • 


Contactos 


Outlook 


Angeles Nuera Buendia 

Tajo 34 

09002 Burgos, Burgos 
España 

Ernesto Valle Tip 

Salud 4 

08055 Barcelona, Barcelona 
España 

Francisco Carrasco Cortina 

Corominas 1 

47032 Valladolid, Valladolid 
España 

Gustavo Miranda Roma 

Valencia 7 

51001 Ceuta, Ceuta 
España 

Juan Fernandez Vallina #— 

Peral 17 

28666 Madrid, Madrid 
España 

Marcos Menendez Alvarez 

Amor de los amigos 13 
01010 Vitoria, Alava 
España 


2 Haga click dos veces so¬ 
bre uno de ellos, por 

ejemplo •- 

Se abrirá una ventana 
como esta •- 


3 En ella usted tendrá alma¬ 
cenada información so¬ 
bre el contacto, como puede 
ser su dirección, teléfono, di¬ 
rección de correo electróni¬ 
co y otros datos. 


Lo que a nosotros nos inte¬ 
resa, es asociar el contacto a 
una serie de categorías, 


Categorías..^ 


lo cual nos permitirá más tar¬ 
de relacionarlo con otros 
contactos. Haga click sobreé 
para añadir al contacto las ca¬ 
tegorías. 

4 Estas son las categorías 
predefinidas que Outlo¬ 
ok contiene para identificar a 
sus elementos • 


Categorías 


contacto con l as categorías 
M Competencia! \*/ Miscelánea! 
y l*/l Principales contactos! . 

Observe como en la ventana 
quedan reflejadas todas las 
categorías que 
usted va eli¬ 
giendo. 


asociada alguna categoría. 

9 Ahora ya puede ordenar 
sus contactos como haría 
con una pequeña base de da- 

Gh 


Tarjetas de visita 


etas de visita 


6 Haga click 
sobre el bo¬ 
tón [Aceptar | 
cuando haya ter¬ 
minado de se¬ 
leccionarlas. 


Tarjetas de visita detalladas 
Li sta de teléfo nos 
<£oTcategüNa^ 


Por organización 
Por ubiiación 


Los elementos pertenecen a estas categorías: 


Agregar a ¡la lista 


Categorías disponibles: 


_ illiente.prjnclpal. 

□ Competencia 

□ Día no laborable 
_ En espera 
~' Estado 

_ Estrategias 
Zj Favoritos 
Ideas 

Internacional 
Llamadas de teléfono 

□ Metas y objetivos 
~3 Miscelánea 

Personal 
Personalidades 


Aceptar 



Cancelar 

i 

Lista principal de categorías... | 


De momento nos resulta¬ 
rán suficientes. 

5 Use la barra deslizante 
para ver las categorías en¬ 
tre las que puede escojer. En 
nuestro caso, asociaremos al 


d 


7 Guarde la información 
que acaba de añadir pul¬ 
sando IH Guardar y cerrar | . 

8 Repita los pasos a 
para todos sus contactos, 
de forma que todos tengan 


tos, atendiendo a distintas 
"categorías" de los mismos. 
Haga click en •- 


y a continuación escoja la op¬ 
ción f 


La forma en que ahora 
Outlook le presentaba 
las fichas ha cambiado. 

En su lugar, aparecen las ca¬ 
tegorías que cada una de 
ellas contiene, como por 
ejemplo • 


Contactos. 



±1 Categorías: Competencia 


±1 Categorías: En espera 


+j Categorías: Ideas 


+J Categorías: Miscelánea 


±| Categorías: Principales contactos 


±1 Categorías: Trabajo 


1 J) Categorías : Competencia 






Ernesto Valle Tip 

Licores y Envasa... 

Ernesto Valle Tip 

Competencia 

m 


Francisco Carrasco Cortina 

Toca Poca 

Francisco Carrasco Cortina 

Competencia 

el 


Juan Fernandez Vallina 

Aguas Fuentedara 

Juan Fernandez Vallina 

Competencia 


Fernandez Vallina - Contacto 


Archivo Edición Ver Insertar Formato Herramientas Contacto 


13 Guardar y cerrar 

General j Detalles ] Diario ) Todos ) 
Nombre completo.. 


e 1 


Juan Fernandez Vallina 


Organización: 


¡Aguas Fuentedara 


Puesto: 
Archivar como: 


Dirección 


3 


[Trabajo 


~3 


Peral 17 

28666 Madrid, Madrid 

España 

Teléfono: [Trabajo 1 | 

| Particular |~ 


|Fax del trabajo \ 

W Enviar el correo a esta dirección 

| Móvil |"" 


Juan Fernandez Vallina 


¡Correo electrónico 1 CEU 


Página Web: f 


Categorías... 


11 


Para poder ver las fi¬ 
chas que pertenecen a 
una determinada categoría 
en concreto, haga click dos 
veces sobre la que usted elija 
(cualquiera de ellas). Como 
por ejemplo esta que le mos- 
tamos y 


De esta manera, le será 
más fácil agrupar sus 
contactos para enviar un co¬ 
rreo a todos los pertene¬ 
cientes a una categoría o, 
simplemente, para llamarles 
por teléfono. 


¿Que es...? 


EE Categorías 

Son características que 
asocia a cada uno de los 
elementos del Outlook, 
dándoles así atributos 
que luego le permitirán 
ordenarlos o relacionar¬ 
los unos con otros. Ou¬ 
tlook tiene un conjunto 
de categorías a las que 
usted puede añadir 
cuantas desee. Cada ele¬ 
mento puede tener aso¬ 
ciadas tantas categorías 
como sean necesarias. 

EH Elementos 

Dentro de Outlook, us¬ 
ted utiliza contactos, 
escribe y lee correo, 
planifica reuniones, en¬ 
comienda tareas y reali¬ 
za anotaciones en el 
diario. Cada uno de es¬ 
tos, es un elemento pa¬ 
ra Outlook. Todos com¬ 
parten una serie de 
características, como 
son las categorías, y 
son tratados de igual 
forma por el Outlook a 
la hora de realizar cien- 
tras operaciones. En 
concreto, cada vez que 
crea un elemento, que¬ 
da reflejado con una en¬ 
trada en el diario. 

CE Barra 
del Outlook 

Esta barra característica 
del Outlook 97, permite 
al usuario acceder de 
forma rápida a cada una 
Outlook | de las par¬ 
tes que in¬ 
tegran este 
programa: 
el servicio 
de correo 
electrónico, 
el diario, la 
agenda de 
contactos, 
las notas, 
las tareas y 
el calenda¬ 
rio. Tam¬ 
bién le per¬ 
mite ver el 
contenido 
de distintas 
carpetas así 
como de su 
disco duro, si usted la 
configura a tal efecto. 

En Outlook Express no 
existe esta barra, pero 
usted puede activarla 
como le explicábamos 
en el número anterior. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Online 


Charlar por Internet 


SUMñRIO 




Para conocer a otras personas, charlar de los te¬ 
mas más diversos o incluso enamorarnos de al¬ 
guien, ya no es necesario reunirnos con nuestros 
semejantes en locales diversos. Todo se puede 
solucionar con un ordenador y con Internet. 


I nternet está abriendo las 
puertas a nuevas formas 
de comunicación, hacien¬ 
do que la información viaje 
a toda velocidad a cualquier 
parte del mundo. Los servi¬ 
cios de la red permiten, por 
un lado, que sus usuarios 
puedan consultar y copiar 
información utilizando de¬ 
terminados servicios y, por el 
otro, que puedan comuni¬ 
carse entre sí directamente 
con facilidad y rapidez. En el 
número anterior hemos vis¬ 
to como el correo electró¬ 
nico [¡D permite que, en po¬ 
cos minutos, un mensaje 
llegue a cualquier parte del 
mundo y cómo, en muchos 
casos, puede sustituir con efi¬ 
cacia a otras formas más tra¬ 
dicionales de intercambiar 
misivas. Esto demuestra co¬ 
mo Internet, además de in¬ 
troducir nuevos sistemas, 
también está cambiando cier¬ 
tas formas de comunicación 
tradicionales sustituyéndolas 
por otras más eficaces. Den¬ 
tro de esta peculiar revolu¬ 
ción, encontramos los servi¬ 
cios de "chat" o charlas por 
Internet, sin duda el servicio 


más popular de los que exis¬ 
ten dentro de la red de redes. 
Estos sistemas están facili¬ 
tando nuevas maneras de en¬ 
tablar charlas y tertulias, eli¬ 
minando la necesidad de 
reunimos físicamente con las 
personas con las que quere¬ 
mos hablar. Mediante este sis¬ 
tema podremos acceder a 
una serie de servidores 03 
especiales donde se conec¬ 


tan miles de usuarios y enta¬ 
blar charlas con ellos a través 
del teclado y la pantalla. Sin 
duda, el servicio de charla 
más popular de Internet es 
el IRC (en inglés "Internet Re¬ 
lay Chat" o sistema de charla 
por Internet). 

Cómo se accede 

Lo primero que haremos al 
conectarnos a un servicio de 


charla por Internet, será pro¬ 
porcionar un sobrenombre 
con el que seremos conoci¬ 
dos por los otros usuarios. De 
esta forma nadie, a menos 
que se lo comuniquemos en 
privado, sabrá quienes somos 
en realidad. Para que los ser¬ 
vicios de chat no sean un ca¬ 
ótico coro de conversaciones 
al unísono, los servidores 
ofrecen la posibilidad de de¬ 
finir zonas donde se 
dan cita contertu¬ 
lios con intereses 
supuestamente co¬ 
munes. 

Al conectamos al 
servidor, recibire¬ 
mos una lista de 
"habitaciones" o ca¬ 
nales a las que po¬ 
demos acceder pa¬ 
ra entablar las 
charlas que real¬ 
mente nos intere¬ 
san. Existen canales 
para todos los gus¬ 
tos. Desde charlas 
inofensivas sobre 
pesca o ajedrez has¬ 
ta lugares de reu¬ 
nión de hackers 
M que se inter¬ 


cambian información y pre¬ 
sumen de sus hazañas. Muy 
útiles son los canales que re¬ 
únen expertos y apasionados 
de ciertos temas. En ellos po¬ 
dremos plantear nuestro pro¬ 
blema y muchas veces algu¬ 
no de los presentes podrá 
ofrecernos una solución. Den¬ 
tro de estos canales existen 
algunos dedicados especial¬ 
mente dirigidos a los princi¬ 
piantes, ideales para recibir 
ayuda en nuestros primeros 
pasos con la informática o 
con Internet. Sin embargo, los 
canales más populares, son 
los que acogen a usuarios in¬ 
teresados en conocer sin más 
a personas de todo el mundo 
para hacer amistad. De estos 
contactos pueden nacer citas 
a ciegas con los que hemos 
conocido a través de estos 
servicios e, incluso, relacio¬ 
nes sentimentales más o me¬ 
nos duraderas. Algunos ex¬ 
pertos opinan que el saber 
que nuestra identidad está a 
salvo, permite que, en este ti¬ 
po de servicios, sus usuarios 
se sinceren con menos pudor 
del habitual. Esto provoca el 
nacimiento de relaciones de 


■I ttircayuda [+stn]: Formula tu pregunta.. 


<Thorcas> ¿Hola? 

<Nouato 1> No he podido configuar eso ¿me podéis ayudar? 

<Nouato 1> Sigo sin entender eso de los "Scripts" 

<manolete> Estuue en el congreso ese de usuarios de Internet ¿alguien más ha estado? 

<Nouato 1> Hola Thorcas 
<manolete> Hola Thor? 

* Thorcas saluda con la mano 

<Sam> Lo de los Scripts es más fácil de lo gue parece Nouato... 

<elzorro> Hola a todos ¿alguien sabe cómo salir de un canal sin abandonar IRC? 

<Thorcas> Estoy haciendo unas pruebas con el mIRC y parece que ua bien... 

<Guru> mIRC es mi cliente de IRC fauorito 
<Guru> manolete, lo mejor es que consultes el fichero de ayuda del programa ¿que programa usas? 
<manolete> yo tengo el mismo problema que tu elzorro* Uso mire también Guru 
<surfista> Hola a todos ¿hay alguien de Canarias por aquí? 

<Guru> el comando para abandonar el canal es /part (no oluides el "/" ♦♦♦*♦♦*♦♦♦) 

<manolete> Los Scripts suelen usarse para mostrar mensajes más "decoratiuos" 

<Sam> Vo estuue en el congreso y me pareció bastante interesante. ¿Habéis uisto las nueuas 
ofertas de conexión? 

<manolete> Si, creo que eso fué lo único interesante Sam... 

<manolete> No soy de canarias, lo siento :( 

<Thorcas> Vo tampoco 

* elzorro es de Ualladolid 

<elzorro> gracias Guru, probaré más tarde... ¿cuando me tenga que desconectar* 

<surfista> bueno, no pasa nada. Seguro que habéis adiuinado que yo SI que soy de Canarias... 
<surfista> no podría uiuir en otro sitio, el clima me encanta... 

<Guru> yo estuue uiuiendo un tiempo allí pero no podría renunciar a la nieue 
<manolete> yo no podría uiuir sin esquiar ;-) 

<San> Bueno, yo me tengo que ir ¿SALU2* 

<Thorcas> Nos uemos Sam* 

* surfista agita su mano... 

<manolete> Hasta luego Sam* 

<Nouato 1> Vo me tendré que ir en breue (¿si mis padres me pillan me matan*) 

* Thorcas saluda con la mano 


La primera vez que se visita un servidor de IRC todo parece caótico pe¬ 
ro pronto nos acostumbraremos y empezaremos a charlar. 
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■'Sv\W 


Ayuda Sobre OZÚ 




ñoclos los dias 
una Receta 


Visite Nuestro Patrocinador 


Bienvenido al Chat de OZÚ 


Apodo: | 


Salas: | Amistad 3 


Destino: 

<• Java Light Chat 
C HTML Chat 


entrar 1 


r Problemas para entrar? Haz click y vuélvelo a intentar! 


Algunas páginas web ofrecen sus propios sistemas para que 
charlemos con otros usuarios. 


una profundidad sorpren¬ 
dente, considerando sobre to¬ 
do que no existe realmente 
contacto personal. Además 
de unirnos a canales ya defi¬ 
nidos, también tendremos la 
oportunidad de crear nuestra 
propia habitación virtual de 
charla a la que podemos asig¬ 
nar un tema concreto y has¬ 
ta establecer ciertas reglas pa¬ 
ra los usuarios que quieran 
participar. 

Cómo se usa un Chat 

El mecanismo de los ser¬ 
vicios de chat y, concreta¬ 
mente, de IRC es muy sen¬ 
cillo. Una vez escogido 
nuestro sobrenombre po¬ 
demos seleccionar el canal 
que más nos interese. Al ac¬ 
ceder al canal veremos una 
lista con los usuarios que se 
encuentran allí en ese mo¬ 


mento, una zona donde se 
puede ver las frases que di¬ 
ce cada uno, precedidas del 
sobrenombre, y una zona 
donde podemos escribir las 
frases que queramos decir 
o una serie de funciones. Es¬ 
tas nos pueden permitir des¬ 
de enviar mensajes perso¬ 
nales, esto es, que no 
pueden ver el resto de los 
que están conectados al ca¬ 
nal (ver recuadro “coman¬ 
dos de IRC”), hasta ignorar 
las palabras de uno o algu¬ 
nos de ellos. Además de re¬ 
sultar divertido, un servicio 
de charla puede ser de gran 
utilidad. Más de una vez el 
IRC se ha usado como for¬ 
ma de comunicación alter¬ 
nativa durante desastres na¬ 
turales o crisis políticas por 
parte de los usuarios de los 
países afectados. En los ser¬ 


vicios de charla el idioma 
más hablado es, sin duda, el 
inglés. Esto puede conver¬ 
tirse en una ventaja si ne¬ 
cesita practicarlo. De todas 
maneras existen muchísi¬ 
mos canales en español así 


que no se preocupe. En to¬ 
do caso, el mundo de las 
charlas por Internet es muy 
interesante y no se llega a 
percibir su verdadero atrac¬ 
tivo hasta que no se ha uti¬ 
lizado alguna vez. 


W Diez consejos para charlar por Internet 


Charlar por Internet no tiene 
por que tener complicaciones 
pero es bueno tomar algunas 
precauciones. Nosotros ofre¬ 
cemos diez buenos consejos 
que todo buen aficionado al 
"chat" debería conocer. 

O Dosifíquese. El primer 
consejo y quizás el más 
importante, es el de ser mo¬ 
derados. Aunque parezca men¬ 
tira charlar por Internet se pue¬ 
de convertir en un pasatiempo 
fuertemente adictivo. Puede 
parecer trivial pero convertir¬ 
se en adictos a este tipo de ser¬ 
vicios puede llegar a ser per¬ 
judicial para nuestro bolsillo, 
lo notaremos en la cuenta te¬ 
lefónica, y en nuestras rela¬ 
ciones sociales "normales". No 
se trata de cronometrar el tiem¬ 
po de conexión, pero si de ser 
conscientes si nos estamos ex¬ 
cediendo (normalmente serán 
nuestros allegados los que nos 
lo hagan notar...) 

Escoja bien el canal. No 

suelen ser bien recibidos 
aquellos que acceden a un ca¬ 
nal y se ponen a charlar de te¬ 
mas que no tienen nada que 
ver con el tema del mismo. La 
gente puede llegar a molestar¬ 
se y hasta pueden expulsarnos. 
Si solamente queremos char¬ 
lar de cosas informales será 
mejor que evitemos los cana¬ 
les más técnicos. 


Sea educado. Por des¬ 
gracia son demasiados 
los usuarios que se conectan 
a los servicios de chat y se 
dedican a insultar a los demás 
o a hacer insinuaciones soe¬ 
ces a todos los usuarios con 
nombres vagamente femeni¬ 
nos. En general es bueno se¬ 
guir unas normas básicas de 
conducta y educación. 

© Ignore a los provoca¬ 
dores. Si, por otra par¬ 
te, somos nosotros el obje¬ 
tivo de entretenimiento de 
uno de estos personajes, lo 
mejor es ignorarlo, sin en¬ 
trar en polémica con ellos 
(suele ser lo que están bus¬ 
cando). Los programas de 
IRC proporcionan comandos 
que permiten ignorar todo lo 
que diga un usuario auto¬ 
máticamente. De esta forma 
lo que teclee no aparecerá en 
nuestra pantalla. 

Tenga paciencia. Mu¬ 
chas veces los servicios 
de chat están saturados, o 
nuestra propia conexión no 
es buena con el servidor. Es¬ 
to provoca algo conocido por 
los expertos en chat como 
"lag", es decir, retraso. En ca¬ 
so de que nuestros compa¬ 
ñeros de charla no contesten 
inmediatamente, puede ser 
debido a este retraso así que 
no pierda la paciencia. 


No revele su identi¬ 
dad. A menos que se fíe 
ciegamente o que haya en¬ 
contrado el amor de su vida, 
no de sus datos personales. 
Tampoco hay que ser abso¬ 
lutamente reservado. Puede 
proporcionar datos suficien¬ 
tes o generalidades para que 
nazca una conversación co¬ 
mo de qué país procede, a 
que se dedica, su edad... 
También hay que tener cui¬ 
dado con los ficheros que se 
mandan a través de estos 
servicios. Como en otros ca¬ 
sos es conveniente utilizar 
un antivirus y, en todo caso, 
asegurarse de que lo que le 
están mandando es algo ino¬ 
fensivo. 

O No se fíe. Recuerde 
que las personas con 
las que está hablando no son 
más que meros sobre¬ 
nombres. Por mucho que 
nos aseguren que son mo¬ 
delos o ingenieros aeronáu¬ 
ticos, podemos estar ha¬ 
blando con un alumno de 
ESO. Son clásicos los casos 
en los que usuarios mascu¬ 
linos utilizan nombres feme¬ 
ninos sugerentes para reír¬ 
se un rato de los demás. 
Esto no quiere decir que no 
haya modelos o actores de 
cine conectados a los chat 
pero no suelen revelar su 
verdadera identidad. 






0 No tenga miedo de pre¬ 
guntar. Todos hemos si¬ 
do principiantes alguna vez 
así que no tenga miedo de 
preguntar, los veteranos de 
IRC suelen ser muy com¬ 
prensivos con los que aca¬ 
ban de empezar. En particu¬ 
lar, los usuarios de estos 
servicios suelen utilizar una 
jerga muy particular. Pre¬ 
gunte lo que no entienda y 
vaya tomando nota de las ex¬ 
presiones. Si sus dudas son 
muchas y más bien técnicas, 
conéctese mejor a un canal 
para principiantes. 

© Empiece escuchando. 

Lo mejor para saber que 
tono adoptar y que temas sa¬ 
car en la conversación, lo 
mejor es observar primero 
durante un buen rato y lue¬ 
go aportar nuestro granito 
de arena. Eso sí, no se olvi¬ 
de de saludar tanto cuando 
entra como cuando sale. Re¬ 
cuerde que tiene que ser 
educado. 


© Diviértase. Es el obje¬ 
tivo principal de la char¬ 
la por Internet y puede que 
el mejor consejo de todos. 
Conozca gente, haga un 
montón de amigos virtuales 
y pase un buen rato sin mo¬ 
lestar a nadie. Quien sabe, 
quizás incluso pueda encon¬ 
trar a su media naranja... 


m ¿Qué es...? 


Correo 

electrónico 

Es un sistema que per¬ 
mite enviar y recibir 
mensajes escritos a 
través de la red Inter¬ 
net a cualquier otro 
usuario de este siste¬ 
ma que se encuentre 
en cualquier parte del 
mundo. Dentro de cada 
mensaje de correo 
electrónico es posible 
incorporar también fi¬ 
cheros de todo tipo, 
desde imágenes hasta 
programas. Una direc¬ 
ción de correo electró¬ 
nico puede ser por 
ejemplo el siguiente: 
computerhoy@hobbypress.es 

Servidores 

Se trata de programas 
especiales que funcio¬ 
nan dentro de las redes 
como Internet. Estas 
aplicaciones ofrecen 
servicios a otros pro¬ 
gramas en el mismo 
ordenador o en otros 
ordenadores diferentes 
conectados a la red. El 
ordenador que tiene 
instalado tal programa 
también se conoce co¬ 
mo servidor. El más 
conocido es el servidor 
de ficheros, que sirve 
de almacén común de 
datos para que varios 
usuarios puedan dis¬ 
poner de los datos 
contenidos en el servi¬ 
dor. En Internet, un 
servidor web es el or¬ 
denador que contiene y 
entrega las páginas 
web. 

Hackers 

Son usuarios de Inter¬ 
net muy expertos y con 
amplios conocimientos 
de seguridad de las re¬ 
des. Estos personajes 
consiguen Infiltrarse 
en sistemas Informáti¬ 
cos muy protegidos. 
Normalmente el único 
fin de estos personajes 
es el de demostrar que 
han entrado, por lo que 
dejan huella de su paso 
con un mensaje o co¬ 
munican directamente 
los fallos de seguridad 
que les han permitido 
entraren el sistema al 
responsable de su se¬ 
guridad. 
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Charlar por Internet 


¿Qué es...? D 


Gü Programa 
cliente 

Son programas que 
permiten conectarse a 
un servidor determina¬ 
do e interpretar co¬ 
rrectamente los datos 
que provienen de estos. 
No todos los progra¬ 
mas clientes son igua¬ 
les ya que ofrecen dis¬ 
tintas facilidades y 
posibilidades de confi¬ 
guración. Estas aplica¬ 
ciones, son indispensa¬ 
bles para poder utilizar 
cualquier servicio de 
los que ofrece Internet. 
Por ejemplo existen 
clientes que permiten 
manejar el correo elec¬ 
trónico y otros, tam¬ 
bién llamados navega¬ 
dores, que pueden 
visualizar páginas Web. 

GS Navegador 
de Web 

Estos programas se 
han convertido en los 
protagonistas del auge 
actual de Internet. Es¬ 
tas aplicaciones permi¬ 
ten visualizar la infor¬ 
mación que contienen 
las páginas web de In¬ 
ternet. También pode¬ 
mos utilizarlos para 
descargar ficheros o 
recibir contenidos mul¬ 
timedia. En la actuali¬ 
dad los dos navegado¬ 
res más utilizados en la 
red son el Internet Ex¬ 
plorer de Microsoft y el 
Navigator de Netscape. 
El nuevo sistema ope¬ 
rativo de Microsoft, 
Windows 98, incorpora 
un navegador de Inter¬ 
net entre los accesorios 
básicos del sistema. 

¡0 Java 

Es un lenguaje que per¬ 
mite ejecutar ordenada¬ 
mente ciertas funciones 
en cualquier sistema 
que tenga un intérprete 
de dicho lenguaje. Los 
navegadores de Internet 
modernos disponen de 
este intérprete, con lo 
que podremos ejecutar 
programas en este len¬ 
guaje que se encuentren 
en páginas de Internet. 
Existen programas en 
Java de todo tipo, desde 
juegos hasta programas 
para charlar. 


Cómo conectarse con mIRC 


Para conectarnos a IRC, lo 
primero que tenemos que 
hacer es instalar un progra¬ 
ma Cliente E] capaz de fun¬ 
cionar con este tipo de ser¬ 
vicio. Nosotros hemos 
elegido uno de los clientes 
más populares para Win¬ 
dows, pero la instalación de 
otros clientes es bastante pa¬ 
recida. Vamos a ver que pa¬ 
sos tenemos que seguir. 

1 E1 primer paso es obtener 
el programa de Internet. 
Para ello abriremos nuestro 
navegador de web GE e in¬ 
troduciremos la dirección 

www.mirc.com®-: - 

Para copiar el programa 
de instalación haremos 
click en f 

Archivo Edición Ver ir Communicator Ayuda 

iil ■*£ *£ & íjÜ ¿a- 


2 En la página siguiente te¬ 
nemos que elegir el ser¬ 
vidor desde el que copiare¬ 
mos el programa. Lo mejor 
es probar con los españoles 
pero, si no funcionan, pode¬ 
mos intentar con uno de Es¬ 
tados Unidos f. 

mIRC5.5-32bil, Iot Wirhs. Wm9> : 


Rg-'- M 

mlSC 515 O?;, 




r-:’ ■ ’Im/. : 

i. v iJÜl ft M^rttlwini 

mff.C ü 3 f/ü? f Mtchaw 

nJ-£ J í; 


Wurnpp, Axil Kiflrthpr plirpi 


mffiC3?r?S>BiF[WK¡; 

■BCM t B trrr-r-r 

miF.ijr 5 í da ■Oitimtt 

mtKC 3 > Ott P 1 


iriBCMfKfMi 


iBajimiMn* ******* 
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Luego guardaremos el pro¬ 
grama en nuestro disco. 

U & (£ II 


Recargar 


ufa Imprimir Seguridad 


^ ’ M arcadores DiiecciónQhttp //www rn 


j Novedades Ínter 


Please visitthe mIRC Homepage closesttoyou ir 
South Africa or Australia . 

Welcome to the mIRC Homepage! 


Home 

Latest News 
Download mIRC 

Howto Install 


Introto IRC 

IRC FAQ 

Introto mIRC 

mIRCFAQ 
Command List 

Howto Reaister 


mlRCv5.5 has been released! (Januaiy^ 

A great new mIRC versión has released. We are absolutely sure you'll love it:-) In 
on new features and better code and we petf ormed a lot of testing. Of course the n 
new IRC Intro. We really reconunend you download and trv this new mlRC^S 

The mIRC homepage provides the latest news on mIRC, general IRC information, 
and resources. Please click on one of the ünks to the left to find out more. We hop< 
experience onIRC enjoyable! Have fün :) 

IRC (Intemet Relay Chat) is a virtual meeting place where people from all over the 
diversity of human interests, ideas, and issues here, and you'll be able to particípate 
thousands ofIRC channels, or just talk in prívate to family or ftiends, wherever the; 


IRC Networks Ta , 1CP TPr vnn r,rrA a ctnall nmnratn IiItp rnTRC a cWpwarP TRT rlipnt fr,r Win, 


3 El siguiente paso es eje¬ 
cutar el programa de ins¬ 
talación haciendo doble 
click en el icono que lo re¬ 
presenta _ 
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servidor). Lo mejor es co¬ 
nectarse a un servidor cer¬ 
cano con lo que selecciona¬ 
remos uno que se encuentre 
en España. Para ello haremos 
click en f y seleccionaremos 
un servidor español, por 
ejemplo HRCrret: ELI- ES, Vatencial . 


4 En la panta¬ 
lla siguiente 
haremos click 
en IInstall I . Des¬ 
pués de unos 
segundos apa¬ 
recerá un men¬ 
saje informán¬ 
donos que la 
instalación se 
ha terminado. 
Solo queda ha¬ 
cer click en 



[Aceptar]. 

Para terminar de confi¬ 
gurar la aplicación tene¬ 
mos que hacer click en el 
icono de mIRC que aparece 
en su carpeta. Lo primero 
que tenemos que hacer es 
definir el servidor de IRC 
que queremos utilizar. Exis¬ 
ten muchos servidores que 
pertenecen a distintas redes. 
Si queremos encontrar los 
mismos canales y los mis¬ 
mos usuarios, tendremos 
que conectarnos a la misma 
red (normalmente al mismo 


Si conocemos la direc¬ 
ción de algún servidor po¬ 
demos añadirlo haciendo 
click en ^ . 

6 En esta misma pantalla in¬ 
troducimos el sobrenom¬ 
bre que vamos a utilizar 

|Nickname: | ~~| y OtrOS datOS, 

como el nombre y la direc¬ 
ción de correo electrónico, 
a menos que queramos per¬ 
m anecer en el anonimat o. 

Full Ñame: || 

E-Mail Address: | 

Ahora, conéctese haciendo 

click en jConnact to IRC sararí] 


Comandos de IRC 


Además de charlar amistosa¬ 
mente con nuestros compa¬ 
ñeros de canal, IRC permite in¬ 
troducir una serie de 
comandos que realizan fun¬ 
ciones especiales. Algunos de 
ellos nos serán muy útiles pa¬ 
ra enriquecer la comunicación 
y otros nos permitirán tener 
cierto control sobre el funcio¬ 
namiento del cliente. No olvi¬ 
de empezar a escribir estos co¬ 
mandos con el símbolo"/" (se 
obtiene pulsando EOy 0). To¬ 
do lo que no venga precedido 
de este símbolo lo leerán los 
otros usuarios del canal. Tam¬ 
poco olvide pulsar Q des¬ 
pués de escribir el comando. 

/JOIN #canal 

Sirve para entrar en un deter¬ 
minado canal. Por ejemplo: si 
necesitamos ayuda sobre el 
funcionamiento de IRC pode¬ 
mos unirnos a un canal espe¬ 
cial llamado "#ircayuda" escri¬ 


biendo /join #¡rcayuda 

/PART #canal 

Se utiliza para abandonar el ca¬ 
nal especificado. Este coman¬ 
do no abandona el servidor de 
IRC y podremos acceder a otro 
canal gracias al comando JOIN. 

/LIST [#palabra] 
[-MIN #] [-MAX #] 

Muestra una lista de los ca¬ 
nales disponibles en el ser¬ 
vidor en el que estamos co¬ 
nectados que contengan 
"palabra". Con MIN y MAX 
podemos especificar que se 
muestren canales que tengan 
un mínimo y/o un máximo de 
usuarios. Si omitimos todos 
los parámetros se mostrará 
una lista con todos los ca¬ 
nales disponibles. Si, por 
ejemplo, queremos una lista 
de canales deportivos con un 
mínimo de cinco usuarios y 
un máximo de veinticinco, 


teclearemos / 1ist #de- 
porte -min 5 -man 20. 

/ME mensaje 

Muestra un mensaje que ex¬ 
plica algo que estamos ha¬ 
ciendo como un gesto, una 
sonrisa... Por ejemplo, si nos 
hemos conectado como "no¬ 
vato" y escribimos /me sonríe 
los que se encuentran en el ca¬ 
nal verán el mensaje novato 
sonríe. 

/MSG sobrenombre 
mensaje 

Este comando envía un men¬ 
saje privado al usuario que uti¬ 
liza como nombre de usuario 
"sobrenombre". Este mensaje 
sólo lo verá dicho usuario. 

/WHOIS sobrenombre 

Muestra información sobre el 
usuario correspondiente. Pue¬ 
de utilizarse sin estar conecta¬ 
do a ningún canal. 


/NICK sobrenombre 

Se utiliza para cambiar nues¬ 
tro sobrenombre. Normal¬ 
mente éste lo introducimos al 
conectarnos al servidor. 

/QUIT [mensaje] 

Este comando nos desconec¬ 
tará del servidor de IRC. En 
"mensaje" podemos escribir un 
mensaje de despedida que ve¬ 
rán los usuarios del canal 
cuando nos desconectemos. 

/TOPIC #canal nue- 
votema 

Cambia el tema del canal co¬ 
rrespondiente por "nuevo_te- 
ma". Si no especificamos el ca¬ 
nal cambiaremos el tema del 
canal donde nos encontremos. 

/INVITE sobrenom¬ 
bre #canal 

Invita al usuario "sobrenombre" 
a que participe en "canal". 
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Online 


Charlar por Internet 


Otras formas de charlar por Internet 


Aunque IRC es, sin duda, 
el servicio de charlas por In¬ 
ternet más popular, existen 
muchos otros que facilitan 
a sus usuarios intercambiar 
mensajes en tiempo real. El 
funcionamiento básico es el 
mismo en todos los casos: 
utilizar el teclado y la pan¬ 
talla para comunicarnos con 
otros usuarios de ese servi¬ 
cio. Algunos, sin embargo, 
empiezan a ofrecer nuevas 
formas de comunicación a 
través del sonido y del ví¬ 
deo, pero la lentitud de la 
transmisión de datos por la 
red limita su eficacia. En de¬ 
finitiva, todos los sistemas 
que enumeramos, ofrecen 
nuevas funciones, más o me¬ 
nos útiles, que los diferen¬ 
cian del IRC. 


Charlas gráficas 

Algunos de los programas 
de "chat", como el Microsoft 
Chat, ofrecen la elección de 
una imagen o “avatar” para 
que nos represente. Así, ade¬ 
más de elegir un sobre¬ 
nombre, escogeremos un di¬ 
bujo que nos represente. En 
estos sistemas es posible 
que el dibujo de la cara del 
personaje demuestre emo¬ 
ciones o guiñe el ojo para 
hacer más divertida y com¬ 
pleta la comunicación. Al¬ 
gunos de estos "chats" ofre¬ 
cen incluso verdaderas 
habitaciones, dibujadas en 
tres dimensiones, dentro de 
las que podemos mover al 
personaje que nos repre¬ 
senta. Estos servicios reci¬ 
ben el ambicioso nombre de 



ICQ es, quizás, el “pager” más utilizado de Internet. Permite saber si qué usuarios están co¬ 
nectados de una lista de conocidos pero también muchas otras funciones entre los que encon¬ 
tramos incluso la videoconferencia. 



En esta imagen podemos ver un mundo vir¬ 
tual en tres dimensiones que podemos visitar 
gracias al programa v-chat. Los personajes 
que vemos en la pantalla representan a otros 
usuarios y se denominan “avatares”. 


mundos en 3D 
y parece que 
van a ser el es¬ 
pectacular fu¬ 
turo de las 
charlas en In¬ 
ternet. Micro¬ 
soft también 
tiene un pro¬ 
grama de este 
tipo: el Vchat. 
Otros ejem¬ 
plos son The 
Palace 

(www.thepa- 
lace.com) o 
Active Worlds 
(www.active- 
worlds.com). 


al utilizar estos programas 
hay que tener en cuenta que 
necesitan recibir y enviar 
gran cantidad de datos al 
servidor. Por ello suelen fun¬ 
cionar algo lentos y, a la lar¬ 
ga, pueden resultar frus¬ 
trantes. 

Charla fácil 

Para los que no quieran 
instalar en su ordenador un 
programa cliente para char¬ 
lar en Internet y configurar 
su conexión, existen nu¬ 
merosas páginas de web 
que ofrecen la posibilidad 
de hacerlo utilizando el pro- 


Canales de IRC 


Los canales de IRC son habitaciones virtuales donde se reúnen los participantes de la charla. 
Cada canal tiene un nombre y un tema. El primero orienta sobre el tipo de conversaciones que 
se tratan en el canal y el segundo es temporal y se puede cambiar en cualquier momento. Pa¬ 
ra que no se pierda entre los miles de canales que existen hemos hecho una selección. 


#Monty_Python 

#!8Gs Music 

#30plus 

#50something 

#beatles 

#HamRadio 

#Newuser 

#England 

#Hispano 

#amigos 

#Novatos 

#buceo 

#40_plus 

#EI_bodegon 

#ircayuda 

#cooking 

#cars 

#espana 

#galicia 

#hackchat 


DESCRIPCION IDIOMA 


Dedicado a compartir opiniones sobre estos cómicos ingleses Inglés 

Aquí podremos charlar sobre la música de los años 80 Inglés 

Para los que hayan superado los 30... Inglés 

Animadas charlas para mayores de 50 años Inglés 

Lugar de reunión para los fanáticos de los Beatles Inglés 

Hay muchos canales sobre hobbies, este es para los amantes de la radio Inglés 

Aquí se acoje con mimo a los principiantes Inglés 

Canal dedicado a charlar sobre Inglaterra, ideal para hacer amigos de la isla Inglés 
Aquí podemos hacer amistad con usuarios de España y Hispanoamérica Español 
Un canal ideal para conocer a gente Español 

El canal perfecto si somos principantes y no entendemos mucho el inglés Español 
Canal dedicado a los apasionados del buceo Español 

Para cuarentones con ganas de charlar Español 

Centro de tertulias de todo tipo Español 

Otro canal dedicado a ayudar a los principiantes que no saben inglés Español 

En este canal podemos obtener recetas de todo el mundo Inglés 

Aquí se reúnen los fanáticos del motor de todo el mundo Inglés 

Canal donde se reúnen españoles y extranjeros con ganas de conocer España Español 
Existen muchos canales dedicados, como este, a las regiones de España Español 
Uno de los canales “calientes”. Charlas de hackers sobre seguridad Inglés 


pió navegador de Internet. 
Algunos de estos servicios, 
exigen que nuestro nave¬ 
gador sea capaz de inter¬ 
pretar aplicaciones en len- 
guaje Java sí 

queremos conectarnos a es¬ 
te tipo de charlas, tendre¬ 
mos que asegurarnos que 
funciona con Java, aunque 
todos los exploradores de 
Internet más modernos in¬ 
cluyen esta posibilidad. Es¬ 
tos servicios de "chat" se es¬ 
tán popularizando mucho 
por su facilidad de uso pe¬ 
ro no tienen tantas posibi¬ 
lidades como los programas 
que se instalan de forma in¬ 
dependiente. Podemos en¬ 
contrar este tipo de servi¬ 
cios en páginas de 
buscadores y otros servi¬ 
dores muy frecuentados. 

Los "Pagers" 

Un capítulo aparte dentó 
de los servicios de charla 


merecen los denominados 
"pagers", un término que se 
utiliza para los busca-perso¬ 
nas. Estos programas permi¬ 
ten localizar a otros usuarios 
conectados a Internet que 
estén utilizando este mismo 
servicio. Una vez que sabe¬ 
mos que usuarios conocidos 
están conectados podemos 
enviarles mensajes o fiche¬ 
ros y entablar charlas con 
ellos. Algunos permiten uti¬ 
lizar programas de video¬ 
conferencia, entablar parti¬ 
das de juegos en línea con 
otros usuarios y otras posi¬ 
bilidades. Este tipo de servi¬ 
cio se está volviendo muy 
popular en Internet. Uno de 
los "pagers" más famosos es 
el ICQ (www.icq.com) pero 
existen otros como Pow- 
wow (www.powwow.com), 
Ichat (www.ichat.com) o los 
"pagers" de AOL 
(www.aol.com) o de Yahoo 
(www.yahoo.com). 


P Regalamos 20 sudaderas 



Por cortesía de Warner pue¬ 
de conseguir una de las 20 
sudaderas que sorteamos. 
Sólo tiene que enviar una 
carta contándonos alguna 


anécdota que haya tenido 
con su e-mail. La direc¬ 
ción es: 

Computer Hoy 
C/ Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

La fecha límite del sorteo es 
11 de marzo de 1999. 

No olvide indicaren el sobre 
la referencia: 

“Tienes un e-mail” 
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Experto 


Copiar música de CD-ROM a disco duro 


GUIñ DEL CURSO 



vjfíecuendalcuarido lleñaljaicintas y 


masTeintasrde.musicar?é 


EsoiseiacaDoWGñaoWen su disco 


duro la mejor muSlSSlSjalMLpara 


escucharla como ustedmlieñai 


Todos los errores que se pro¬ 
duzcan al leer el CD de mú¬ 
sica en la unidad de CD- 
ROM se graban a la vez en el 
disco duro, y de allí se trans¬ 
miten a través del grabador 
de CD al CD-R ÜUlifüKlÜ] 
que se está editando. 

No hay más errores que 
en tiempo real 

La unidad de CD-ROM de¬ 
be leer los datos musicales 
no sólo correcta, sino ade¬ 
más rápidamente. Muchos 
aparatos modernos son en 
realidad verdaderos "atletas". 
En comparación con la du¬ 
ración normal del CD musi¬ 
cal (tiempo real), estas uni¬ 
dades alcanzan una 
velocidad de lectura acele¬ 
rada. A pesar de todo, en al¬ 
gunos de ellos no se produ¬ 
cen más errores que cuando 
se reproduce el mismo dis¬ 
co en tiempo real. 

La diferencia de sonido en¬ 
tre el original y la copia se 
suele atribuir al proceso de 
copiado o al grabador de 
CD. Comparando los datos 
del CD recién grabado con 
los que están en el disco du¬ 
ro, nos damos cuenta de que 
los errores al grabar son 
muy pequeños. Gracias al 
sistem a de corr ección de 
errores CHUSjEOI del lector 
de CD, la música que se re¬ 
produce corresponde a los 
datos musicales grabados en 
el disco duro. 


e n la mayor parte de 
los casos, la música 
que desea grabar en 
un CD debe grabarla prime¬ 
ro en el diSCO duro OH. Un pa¬ 
so lógico y necesario que 
hay que seguir cuando se 
trata de editar, por ejemplo, 
canciones sueltas de dife¬ 
rentes CDs de música. El 
proceso de grabación debe 
interrumpirse lo menos po¬ 
sible. Por eso el disco duro 
de su ordenador es usado 
como "depósito interme¬ 
dio". Primero se guardan los 
títulos para poder recupe¬ 
rarlos de la memoria en cual¬ 
quier momento. 

Otra cosa es editar un CD 
de música título por título. 
Entonces puede grabar la in¬ 
formación directamente, es 
decir, sin pasar por el disco 
duro, desde la unidad de CD- 


ROM al grabador de CDs. La 
calidad de reproducción de 
la unidad de disco es de gran 
importancia cuando se tra¬ 
ta de grabar información 
desde el CD al disco duro. 

¿Lee bien la unidad 
de CD-ROM? 

Al leer un CD de música, la 
unidad de disco puede pro¬ 
vocar algún error: los datos 


digitales 03 se van almace¬ 
nando en el CD musical for¬ 
mando una espiral. Si el lá¬ 
ser 03 de la unidad de disco 
que lee esta curva no perci¬ 
be correctamente una pista 
o sencillamente pasa por en¬ 
cima de ella, se producen 
errores. Suponga que ocurre 
algo así: es como si se des¬ 
prendiera una pequeña par¬ 
te de la música, o como si 


Los crujidos son el resultado de errores de lectura. En la 
imagen se perciben como "fugitivos" (arriba en el centro). 


En la curva inferior podemos ver una interferencia de soni¬ 
do, (centro de la imagen), que se percibe como un "click". 


apareciera por partida doble. 
Estos ya son errores graves. 

Otros problemas de la uni¬ 
dad son las llamadas inter¬ 
ferencias, es decir, inte¬ 
rrupciones de la frecuencia 
de sonido, o ruidos como 
chisporroteos. Hay errores 
de lectura menores, como li¬ 
geros crujidos en fragmen¬ 
tos determinados, sobre to¬ 
do los de menor volumen. 


HiFiensu PC 

N°8 

Copiar música de CD-ROM a disco duro 

l\l° 10 

Mis primeras grabaciones 
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Copiar música de CD-ROM a disco duro 


Experto 


Pero ni siquiera el mejor 
sistema de corrección del 
lector de CD puede disimu¬ 
lar los errores que se hayan 
grabado al transmitir los da¬ 
tos al disco duro. 

Computer Hoy probó con 
el programa de grabación 
“Win On CD 3.5” hasta qué 
punto diez unidades d e CD- 
ROM y DVD [iltlIiEE lIflll podí¬ 
an leer correctamente CDs 
musicales sin errores. Estos 
aparatos aparecen en la ta¬ 
bla de la página 61. 

Sólo tres de las unidades 
probadas fueron capaces de 
corregir errores (es decir, 
pistas dañadas) de un tama¬ 
ño de hasta 0,4 mm. Los apa¬ 
ratos medios pueden leer 
correctamente pistas de CD 
sin errores, aunque sólo co¬ 
rrigen parcialmente los erro¬ 
res existentes. 


Todas las unidades proba¬ 
das leen datos musicales a 
una velocidad de 5x a lOx 
respecto al tiempo real que 
tardaría la reproducción nor¬ 
mal de la música. 

En Computer Hoy, las uni¬ 
dades de CD-ROM "CD 
532E" deTeac y "CDR-3000 a " 
de la casa NEC dieron muy 
buena impresión.Tampoco 
quedó mal el Hitachi "GD- 
2300": este ya puede leer los 
nuevos DVD-ROMs. 

Corregir errores 
de lectura 
con el programa 

También puede corregir 
los errores de lectura con 
los programas adecuados. 
Así, por ejemplo, con el "Win 
on CD" tiene la posibilidad, 
por ejemplo, de arreglar 
errores que se manifiestan 
en forma de interrupciones. 

Esto produce que la velo¬ 
cidad de lectura disminuya 
de vez en cuando, o que em¬ 
peore ligeramente la calidad 
de sonido. La causa de esto 


es la llamada interpolación: 
si falta una parte de los da¬ 
tos musicales, este fragmen¬ 
to se compone a partir de 
las informaciones más pró¬ 
ximas. Cuanto mejor se 
aprovechen las operaciones 
necesarias del programa de 
grabación, mejor será el re¬ 
sultado que dé el aparato. 
Así pues, antes de permitir 
interrupciones audibles por 
falta de tiempo, le merece la 
pena conseguir un buen 
software para las copias. 

Las aplicaciones de gra¬ 
bación se ocupan también 
de leer bien los datos.Tam¬ 
bién hay programas espe¬ 
cialmente concebidos para 
procesar música. Entre ellos, 
por ejemplo, el "Windac 32", 
que puede encontrar en In¬ 
ternet en -KD. 

Computer Hoy le explica 
paso a paso cómo re¬ 
producir su CD de 
música en el disco du¬ 
ro con ayuda de este 
programa: 

Instalación 
del programa 
“Windac 32” 

Primero elija el di¬ 
rectorio en el que de¬ 
sea copiar el tema ele¬ 
gido del CD insertado. 
Lo mejor es abrir 
una carpeta "audio" en el dis¬ 
co duro y dentro de ella, una 
subcarpeta con el nombre 
de su primer CD, por ejem¬ 
plo "CD 1". 

Haga click en el botón de 
iniciol. [Programas I y 


Explorador de Windows 


2 El Explorador de Win¬ 
dows se abrirá. Haga click 
en la ventana izquierda sobre 
el símbolo del disco duro en 
el que vaya a almacenar los 
datos de música, en el ejem¬ 
plo lá-a audio [DTTI . 

3 Haga click arriba a la iz¬ 
quierda en [Archivo I , 

I Nuevo I y I I Carpeta! . 

4 En la ventana derecha del 
Explorador de Windows 
aparece sobre fondo colorea¬ 
do ÜlMAi-IIJáO . Escriba 
dentro la palabra "Audio" y 
confirme pulsando dos veces 
en O. 

5 La nueva carpeta con el 
nombre "Audio" se abrirá. 



Disco usado para el test de las uni¬ 
dades, un CD con errores prepara¬ 
dos artificalmente 


Para incluir la subcarpeta 
"CD1" que aparezca más cla¬ 
ramente, repita los pasos 3 y 
4 (explicados antes). No olvi¬ 
de en el paso 4 escribir 
"CD1" en vez de "Audio". 

6 Ambas carpetas están ya 
configuradas. Cierre aho¬ 
ra el Explorador de Windows 
haciendo click arriba a la de¬ 
recha en [X]. 

7 Para iniciar el programa 
"Windac 32", haga click 
en liffiiniciol . 


ROM, debe seleccionar la 
unidad deseada. Haga click 
en IView I , iDrives... I y abra la 
ventana: 



Al hacer click en la ca¬ 
silla que aparece delan¬ 
te del nombre de la unidad 
aparece una marca con la 
que selecciona el aparato de 
reproducción. Confirme ha¬ 
ciendo click en IQKI . 



f A continuaci ón, 
I click 


haga 


click en I Programas] 
ILf3 Digital Audio Copy | y finalmen¬ 
te en Digital Audio Copy for Win32| . 


9 Introduzca el CD de mú¬ 
sica, cuyas canciones de¬ 
sea copiar en el disco 
duro, en la unidad de CD 
ROM de su ordenador. El 
programa analiza automá¬ 
ticamente los contenidos de 
las unidades anexas y mues¬ 
tra la información de los títu- 


iQa conti nuació n, haga 
Ita click en ESE, y luego 
en ISettings | y |General...| . 

IvEn la ventana, que le 
I w mostramos a continua¬ 
ción haga click en: • 


General Program Settings 


J 


General j^cTuIpul: Fjje)| CD-Player | 


14 


Se abrirá esta otra ven¬ 
tana: •- 


los en la ventana principal: • 


Haga click en el símbolo 


& W¡nDAC32 

[ LG CD ROM CRD-8320B ID:1 

LUN:0] 



DAC Actions View Window 

2 





► i« « ►► m ■ ii | 

± 

| m | abl I 0 I f 


Track 

Playtime 

JZ 

Starttime 

DriveSpace nee... Copyprotection 

Pre-Emphasis 

JjsflT rackOI 

00 0613 65 


00 00 02 

62.89 MB 

Yes 

No 

ÍT/Track02 

00:07:42.60 


00:06:16.23 

77.86 MB 

Yes 

No 

JjiTTrack03 

00:05:56.45 


00:13:59.08 

59.99 MB 

Yes 

No 

ÍT/Track04 

00:01:45.62 


00:19:55.53 

17.80 MB 

Yes 

No 

JjsT T rack05 

00:09:18.28 


00:21:41.40 

93.93 MB 

Yes 

No 

<0<r T rackOG 

00:06:14.65 


00:30:59.68 

63.06 MB 

Yes 

No 

<0<rTrackO7 

00:06:57.35 


00:37:14.58 

70.23 MB 

Yes 

No 

JjiT T rack08 

00:05:56.70 


00:44:12.18 

60.05 MB 

Yes 

No 

ír<T Track09 

00:04:06.55 


00:50:09.13 

41.51 MB 

Yes 

No 

<0*T T rackl 0 

00:04:45.65 


00:54:15.68 

48.09 MB 

Yes 

No 


Ifl Ya c l uc Windac 32 re- 
1U conoce también el gra¬ 
bador de CD como un CD- 

de la carpeta abierta •- 

para poder configurar el di¬ 
rectorio de destino. 

General Program Settings 


General Output File | CD-Player | 

Base Output Path 

F:\ 



Entended Path 


P Artist P CDTitle 


File Prefix 


P Artist P CD-Title 



E Direcciones online 


-KD http://members.aol.com/schmelnik/wdac147.zip 


► HSMSH 

mi Disco duro 

En este dispositivo de 
grabación de datos se 
almacenan los progra¬ 
mas y los ficheros que 
queremos conservar. 

Una característica im¬ 
portante es el tamaño 
yaque los ficheros, y 
especialmente los de 
imágenes, sonido y ví¬ 
deo se comen mucho 
espacio en el disco. 

Por otro lado, los pro¬ 
gramas cada vez ocu¬ 
pan más espacio. Otra 
característica de este ti¬ 
po de discos es su velo¬ 
cidad de acceso a los 
datos. Finalmente un 
disco duro, en condicio¬ 
nes normales, no puede 
llevarse de un ordena¬ 
dor a otro. 

El tamaño de los discos 
duros modernos se mi¬ 
de en Gigabytes 
(Gb).IGb son 1.024 Mb. 


M Datos 
digitales 

Aunque tradicionalmen¬ 
te la música se grababa 
en formato analógico 
(en forma de onda), con 
las nuevas tecnologías 
esto ha variado hasta 
las actuales grabacio¬ 
nes digitales. En ellas, 
todo el proceso, desde 
el registro en estudio 
hasta la grabación pro¬ 
piamente dicha sobre el 
CD, se realiza trabajan¬ 
do con datos digitales, 
es decir, el sonido se re¬ 
duce a una serie de 
unos y ceros para traba¬ 
jar con él. 

M Láser 

Luz Amplificada por 
Emisión Estimulada de 
Radiación, (Light Am- 
plified by Stimulated 
Emission of Radiation). 
Se trata de un haz de 
luz coherente que per¬ 
mite detectar los pe¬ 
queños agujeros que 
contiene un CD y que 
conforman la informa¬ 
ción del mismo. 



N°ioC^puter 
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Experto 


Copiar música de CD-ROM a disco duro 


¿Qué es...? 


M CD-R 

Son los CDs en los que 
puede grabar una vez 
música o datos. Pero 
una vez que haya graba¬ 
do sobre ellos, no podrá 
volver a hacerlo de nue¬ 
vo. Existen también los 
CD-WR, que le permiti¬ 
rán realizar varias gra- 
vaciones dobre el mis¬ 
mo, borrando lo que 
existía anteriormente. 

CE Corrección 
de errores 

Los programas que rea¬ 
lizan el copiado de mú¬ 
sica, Incorporan proce¬ 
dimientos que permiten 
la corrección de deter¬ 
minados errores que 
puede contener el CD o 
que se producen duran¬ 
te su reproducción. Se 
basan en la Información 
que rodea al error para 
Interpolar la señal que 
falta. 


OS DVD 

Abreviatura de ‘‘Digital 
Versátil Dlsc”, es decir 
“Disco Digital Versá¬ 
til”.Dentro de los DVD 
podemos encontrar dos 
formatos: DVD-ROM y 
DVD-Vídeo. En el prime¬ 
ro se pueden guardar 
datos, Imágenes, sonido 
y vídeo, pero con una 
mejor calidad y una ca¬ 
pacidad mayor de la de 
los modernos CD-ROM. 
El video DVD se conver¬ 
tirá en el medio de al¬ 
macenamiento digital 
del futuro. 


lnfytEz> 


EaSCMS 

Es un sistema de protec¬ 
ción contra copias im¬ 
puesto por la industria 
fonográfica mundial. 
Consiste en un codigo de 
10 bits que se añade al 
realizar una copia y que, 
al leerlo, provoca que no 
pueda realizarse otra. Al- 
gunes CDs ni siquiera 
permiten la realización 
de la primera copia. 



En el directorio de 
destino, haga click en 
la unidad de disco duro en la 
que desea grabar la música, • 
en el ejemplo d:\. Así se abrí- 


IChoose Directory 


Directories: 

d:\audio\cd1 


Sm d\ 


Audio 
^CDI 

d 

Drives: 

|Sd: AUDIO d Red 

rá este símbolo de carpeta. 
Verá la carpeta "Audio" cerra¬ 
da; ábrala haciendo click. 
Aparecerá el símbolo de car¬ 
peta "CD1"; haga click para 
seleccionarlo (lo verá sobre 
fondo coloreado). 

Confirme la selección 
haciendo click en EE; 
haciendo otro click en fOKl , 
también cerrará la ventana 
antes mostrada. 

Selección de títulos 

La ventana principal de 
"Windac 32" ya la puede 
ver abierta. Para seleccionar 
los títulos, haga click en el 
primer título del CD 9 


Track 

FlAutime 

WlTest pl09801 

00:07:50.07 

ÍJíTTest pl09802 

00:04:40.23 

JjsT Test pl09803 

00:09:54.25 

JjsTTest pl09804 

00:02:08.50 

ÍT/Test pl09805 

00:03:22.72 


de forma que el fondo quede 
coloreado. 


2 Observe detenidamente 
las características del CD 
introducido. La primera co¬ 
lumna se llama "Track"; en 
ella están los detalles del CD 
para cada uno de los títulos, 
que en el ejemplo no son 
más que combinaciones de 
letras y números que no di¬ 
cen nada. 





3 Haciendo click en el paso 
1, ya ha seleccionado la 
primera entrada en la colum¬ 
na "Track": 



Así quedará insertado au¬ 
tomáticamente en el disco 
duro el nombre del nuevo 
archivo que se va a confi¬ 
gurar, para que pueda loca¬ 
lizarlo siempre que lo desee. 


4 En esta ocasión debe fi¬ 
jarse también en otros de¬ 
talles sobre los títulos del 
CD. Aquí aparecen los datos 
Duración#^ 

e • 


00:07:50.07 00:00:02.00 


Tiempo de inicio • 
y Espacio requerido en disco 


DriveSpace nee.#- 


'9.08 MB 


47.1 EMB 


y el llamado "Pre-énfasis" 



I 


También podrá ver 
otros dos datos , Pro¬ 
tección contra co¬ 
piado •- 



(Para saber más hacerca de 
él, lea el recuadro "Énfasis: 
una fuente de errores ocul¬ 
ta". El programa "Windac 32" 
le informa de si el título mu¬ 
sical fue grabado con "Pre¬ 
énfasis" o sin él. Así puede 
obtener datos 
exactos para cada 
título concreto, 
que luego necesi¬ 
tará para preparar 


correctamente la grabación 
del CD con el programa Win 
On CD (hasta la versión 3.5). 

El dato sobre protección 
contra copiado le indica fi¬ 
nalmente si el título musi¬ 
cal dispone del sistema 
SCMSEJ de Protección con¬ 
tra copiado. Este es el caso 
de prácticamente todos los 
CDs musicales del mercado. 
Al grabar CDs, Win on CD 
permite desactivar la pro¬ 
tección contra copiado. 
Windac 32 le vuelve a mos¬ 
trar esta información en el 
CD-R completado. 


II Énfasis: una fuente de errores oculta 


El llamado "énfasis" es un re¬ 
siduo de los comienzos de la 
tecnología músical digital de¬ 
sarrollada ya a finales de los 
años 70. Entonces aún había 
problemas con la fabricación 
económica de Conversores 
digitales/analógicos de 16 
bits [0, razón por la cual 
Philips, por ejemplo, dotó de 
transductores de 14 bits a los 
primeros lectores de CD. Pa¬ 
ra equilibrar la pérdida diná¬ 
mica de la música a él co¬ 
nectada, se desarrolló el 
llamado énfasis y se estable¬ 
ció como norma en los CDs. 
De forma parecida al sistema 
Dolby de reducción de rui¬ 
dos, el volumen de los agu¬ 
dos es aumentado antes de 
la grabación y se vuelve a 
disminuir en la misma pro¬ 
porción poco antes de la re¬ 
producción con un lector de 
CD. La ventaja es que, de es¬ 
ta forma, también disminuye 
el ruido en las frecuencias al¬ 
tas al reproducir la música. 
El énfasis sólo se puede uti¬ 
lizar, sin embargo, con una 
música que tenga una com¬ 
ponente relativamente baja 
de agudos. El énfasis sólo se 
aplica aproximadamente a un 
cinco por ciento de las gra¬ 
baciones, pero si precisa¬ 
mente su CD favorito lo tie¬ 
ne, la grabación se hace más 
interesante. 

Para garantizar una reduc¬ 
ción proporcionada en la re¬ 
producción, debe especifi¬ 
carse en el subcode del CD 
que fue grabado con el énfa¬ 
sis. Además, el lector de CD 
precisa de una conexión elec¬ 
trónica especial para que, 
una vez activada, efectúe la 


reducción. Esta se encuentra 
disponible en todos los lec¬ 
tores de CD que hay actual¬ 
mente en el mercado. 

La reducción se produce au¬ 
tomáticamente, sin que ape¬ 
nas se note. 

Como los tonos agudos dis¬ 
minuyen en primer lugar an¬ 
tes de la reproducción y la 
música también se puede 
grabar digitalmente en CD- 
R o Mini-Disc, también los 
grabadores deben estar pre¬ 
parados para el correcto 
funcionamiento del énfasis. 
Es el caso de los compo¬ 
nentes de alta fidelidad ya 
que, como se ha dicho, la in¬ 
formación sobre el énfasis 
se transmite a través del 
"subcode". 

Con el ordenador la cosa 
cambia: aquí el énfasis no se 
tiene en cuenta ni en la re¬ 
producción digital con una 
Tarjeta de sonido E3 ni al 
transportar música desde la 
unidad de CD-ROM al disco 
duro. No hay ninguna norma 
equivalente. 

Cuando se copia un CD con 
énfasis sin corrección pri¬ 
mero en el disco duro, luego 
en un CD-R y finalmente se 
reproduce en un lector de CD 
normal, los agudos resultan 
demasiado exagerados y es¬ 
tridentes. Esta 
elevación puede 
deberse a que 
se haya ajusta¬ 
do al máximo el 
control de agu¬ 
dos de los alta¬ 
voces. 

¿Cómo solucio¬ 
nar este proble¬ 
ma? Lo mejor 


es la última versión del pro¬ 
grama de grabación de CDs 
"Win on CD". Este programa 
transmite la información del 
énfasis leyéndola a través de 
la unidad de CD-ROM, luego 
la graba en un Archivo Wav 
m y finalmente la guarda al 
grabar el nuevo CD en su 
"subcode". 

Para averiguar si algunas pis¬ 
tas del CD fueron grabadas 
con énfasis hay dos caminos: 
el primero pasa por un lector 
de CD que disponga de una 
pantalla adecuada, lo que no 
siempre es el caso. 

Es mejor con el "Windac 32", 
pues este programa lee da¬ 
tos musicales a través de la 
unidad de CD ROM y mues¬ 
tra la información sobre el 
énfasis. 

Cuando la música está alma¬ 
cenada en forma de archivo 
wav en el disco duro, puede 
grabar su CD-R con Win on 
CD con el énfasis. Por des¬ 
gracia esto tiene una limita¬ 
ción: Win on CD sólo permi¬ 
te instalar gratuitamente el 
énfasis para el "subcode" en 
las versiones mundiales has¬ 
ta 3.5 en su versión comple¬ 
ta. Con la nueva edición 3.6 
esto deja de ser problema, ya 
que este programa se ocupa 
automáticamente del énfasis. 



agudos antes de la grabación y lo vuel¬ 
ve a reducir antes de la reproducción. 
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Copiar música de CD-ROM a disco duro 


Experto 


5 Si no desea que aparez¬ 
can todos los datos del 
CD, puede ocultar c olumn as 
haciendo click en I y 
luego en I Columna... I. Se abrirá 
la siguiente ventana: • 


Choose Columns 


0Playtime 
HStarttime 
0 DriveSpace needed 
@Copyprotect¡on 
@Pre-Emphasis 


1 


6 Aquí podrá ocultar los da¬ 
tos que no necesite ha¬ 
ciendo click en las marcas 
delante de los nombres de las 
columnas correspondientes. 

La grabación 

1 E1 proceso de copiado de 
música del CD al disco 
duro propiamente dicho es 
un juego de niños. Seleccio¬ 
ne en la ventana principal el 
título deseado haciendo 
click para que aparezca so¬ 
bre fondo coloreado.# 


Track 

Playfime 


00:07:50.07 

«OiT T est pl09802 

00:04:40.23 

JjíTTest pl09803 

00:09:54.25 


2 

3 


Haga click en I A ctions | y 
luego en [Copy trackfs]... F9 | . 

Aparecerá la siguiente 


Format: 

Settings: 


¡ntegrated Wave routines 
44100 Hz; 16 B¡t;Stereo 


Output File 

Path: D:\Audio\CD1\ 

Filename: 


de destino en el que se guar¬ 
dará el archivo de música 
después del proceso de co¬ 
piado. 

4 Confirme su elec ción ha - 
ciendo click en l Ace P tar l. 
Comenzará el proceso de 
copiado. 

El programa de grabación 
Windac 32 le mostrará en ca¬ 
da momento qué porcenta¬ 
je del título y del CD com¬ 
pleto se ha copiado ya; así 
podrá leer, además de la ve¬ 
locidad, el tiempo total del 
proceso de copiado y el 





Este sistema es sumamen¬ 
te cómodo y no siempre es¬ 
tá disponible ni siquiera en 
programas profesionales. 

5 Si desea copiar varios te¬ 
mas, puede seleccionar¬ 
los -como es habitual en los 
programas de Windows- pul¬ 
sando la tecla djjj] y haciendo 
click al mismo tiempo en 
cada uno de los títulos musi¬ 
cales deseados. La ventana 
debe tener este aspecto o 
similar: • 


J 


Drive Settings 


General j Copy j Advanced | 


SU 


¿Qué tiene 
que hacer 
para selec¬ 
cionar un 
bloque 
completo? 

Muy fácil: 
mantenga 
pulsada la 
tecla [1] y 
haga click 
en dos títu¬ 
los cuales¬ 
quiera. Así 
quedarán 
selecciona¬ 
dos estos 

dos y las pistas que en 
caso haya entre ambos. La se¬ 
lección completa aparece so¬ 
bre fondo coloreado. 

7 Vuelva a iniciar el proce¬ 
so de copiado. Repita los 
pasos 2,3 y 4. En este caso, 
no se grabará cada uno de los 
títulos como archivo WAV en 
el disco duro de su ordena¬ 
dor. Mejor copie las pistas 
que ha seleccionado de for¬ 
ma individual o en bloque, 
según haya hecho en los pa¬ 
sos 5 o 6. 

Soluciones 
a los problemas 

¿El programa "Windac 32" 
le da errores de lectura al co¬ 
piar los títulos musicales? En 
ese caso, suele ser mejor con- 
Lirar una 


Drivename 



Hostadapfernumber 

O 


SCSI ID 

Ü 


SCSI LUN 



Use as 

(atapi 

zl 

Speed 

jDefaulf 

U 


Aceptar 


Cancelar 


Aplicar 




00:04:40.23 

00:07:52.07 

47.16 MB 


KjíTTest p!09803 

00:09:54.25 

00:12:32.30 

99.98 MB 


H¡Test pl09804 

00:02:08.50 

00:22:26.55 

21.65 MB 

Yes 

Mil* Test pl09805 

00:03:22.72 

00:24:35.30 

34.14 MB 

Yes 

foTTest P I09806 

00:04:00.33 

00:27:58.27 

40.45 MB 

Yes| 

EjTest pl09807 

00:04:19.65 

00:31:58.60 

43.72 MB 

Yes 

58 Test plÓ9808 

00:04:55.07 

00:36:18.50 

49.64 MB 

Yes 



¡Una segunda posibili- 
I dad sería esta: i 


Aquí verá la lista de los tí¬ 
tulos (en el ejemplo, sólo 
"Canción 1") y el directorio 


Track 

Plaptime 

Starttime 

DriveSpace nee... 

Copyprote 

frí Canción 1 

00:07:50.07 

00:00:02.00 

79.08 MB 

Yes 

0»T T est pl09802 

00:04:40.23 

00:07:52.07 

47.16 MB 

Yes 

újTTatt nimñm _ 

_00 09 54 ?5 

_nm?3? 3n 

_99 99 MR_ 



T est pl09804 00:02:08.50 00:22:26.55 

Test pl09805 00:03:22.72 00:24:35.30 

T est pl09806 00:04:00.33 00:27:58.27 

Test pl09807 00:04:19.65 00:31:58.60 

Test pl09808 00:04:55 07 00:36:18.50 


modalidad 
diferente de 
lectura. Cada 
unidad dis¬ 
pone de va¬ 
rios procedimientos de lec¬ 
tura. De esta forma puede 
conseguir 
que respon¬ 
da una uni¬ 
dad de CD- 
ROM algo 
"terca". 


_ 

I 0 Copias de música con unidades CD-ROM 

_ 

Fabricante 

Modelo 

Duración de la copia 

Tamaño del error permitido 



de 1 minuto de música 

0 mm 

0,2 mm 

0,4 mm 

Teac 

CD-532E 

5,5 seg. 

ok 

ok 

ok 

Hitachi 

GD-2500 (DVD) 

6,3 seg. 

ok 

ok 

ok 

NEC 

CDR-3000A 

9,5 seg. 

ok 

ok 

ok 

LG Electronics 

CRD-8322B 

11 seg. 

ok 

ok 

Error 

Samsung 

SCR-3230 

12 seg. 

ok 

ok 

Error 

Pioneer 

DR-A04S 

6,0 seg. 

ok 

Error 

Error 

Mitsumi 

FX3210S 

7,8 seg. 

ok 

Error 

Error 

Lite On 

LTN 301 

7,9 seg. 

ok 

Error 

Error 

Toshiba 

SD-M1202 (DVD) 

9,8 seg. 

ok 

Error 

Error 

Mitsumi 

FX322M 

8,3 seg. 

Error 

Error 

Error 


i 


Haciendo clic k en ES y 

[ Configure drive. 7] se abre la si¬ 


guiente ventana: # 

Dentro encontrará, entre 
otros, el nombre de la uni¬ 
dad correspondiente. 

2 En esta ventana debe 
abrir el área de visualiza- 
ción "Copiar". Haga click en 
r -°p 'S I, exactamente en este 
punto: 


Copymode 

Normal 


0" 


S ectors u nchronisationi 


Burst-Copy 


De esta forma, un CD no se 
leerá de una sola vez, sino en 
diferentes tramos. La velo¬ 
cidad de lectura, sin embar¬ 
go, disminuirá. 

En este capítulo ha apren¬ 
dido a grabar datos de mú¬ 
sica en el disco duro de su 
ordenador. 

En la siguiente parte de es¬ 
te curso (N° 12 de Compu¬ 
ter Hoy) conseguirá copiar, 
paso por paso, música des¬ 
de el disco du- 
ro a un CD va- * 
cío, o lo que es 
lo mismo, podrá 
grabar su pro¬ 
pio CD. 


3 




Corrección 


En el artículo anterior de 
Experto "desapareció" una 
de las teclas sobre Primeros 
Pasos con el grabador de 
macros. En lugar de un es¬ 
pacio en blanco debía estar 
la tecla [J], concretamente 
en: paso 6 de la página 70, 
paso 1 de la página 71, pa¬ 
so 19 de la página 71, paso 
16 de la página 72 y paso 19 
de la página 72. Esperamos 
que ahora sí puedan hacer 
sus propias macros. 


► HSMSH 

GE3 Conversor 
analógico/ 
digital 
de 16bits 

Se trata de un dispositi¬ 
vo incorporado a su tar¬ 
jeta de sonido OH que 
convierten una señal 
analógica en una señal 
digital, lo que la permite 
ser almacenada en dis¬ 
positivos digitales como 
el CD. Cuanto mayor sea 
el número de bits, ma¬ 
yor será la fidelidad con 
que la conversión a digi¬ 
tal reproduce el sonido 
analógico original, ya 
que es mayor la infor¬ 
mación que se recopila 
de la señal analógica. 


GE Tarjeta 
de sonido 

La tarjeta de sonido es 
un accesorio del orde¬ 
nador en forma de tarje¬ 
ta de expansión que se 
instala en su interior. 
Este aparato es capaz de 
reproducir música, voz 
o cualquier señal deau- 
dio que provenga del or¬ 
denador. A la tarjeta de 
sonido se le pueden co¬ 
nectar altavoces, o auri¬ 
culares y un micrófono. 
También es posible co¬ 
nectarla a una cadena de 
música con lo que gana¬ 
remos en calidad de so¬ 
nido. Con la ayuda de la 
tarjeta de sonido resulta 
también posible conver¬ 
tir música y sonido en 
formato digital para al¬ 
macenarla en forma de 
ficheros de sonido. 


L 



EE Archivo Wav 

Cuando almacenamos 
el sonido en formato 
digital, se puede hacer 
de diversas formas. 
Según el del número de 
“muestras” que tome¬ 
mos por segundo del 
sonido analógico, el 
sonido digital tendrá 
una mayor o menor ca¬ 
lidad. El formato Wav, 
permite almacenar so¬ 
nido con una alta cáli- 
dad,aunque a costa de 
ocupar un gran espacio 
en el disco. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Simuladores de vuelo 




Juegos 


Wolar es un sueño al 
alcance de pocos privile¬ 
giados. Sin embargo, los 
juegos de ordenador 
pueden ponerlo a tu al- 
cance. Aviones de todas 
las épocas nos esperan en 
tJawjsta A para despegar.,.. 
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olar es algo especial, 

V sentir el viento en las 
alas y ver cómo la tie¬ 
rra se aleja de nosotros des¬ 
pierta una poderosa emo¬ 
ción dentro de nosotros. El 
hombre ha envidiado du¬ 
rante siglos la insultante li¬ 
bertad de las aves que se li¬ 
braban con facilidad de las 
ataduras de la gravedad pa¬ 
ra evolucionar en el aire. La 
carrera para conseguir que 
el hombre tuviera alas se ha 
cobrado muchos mártires, 
pero finalmente ha conver¬ 
tido el placer de volar en un 
lujo al alcance de cualquie¬ 
ra que pueda comprarse un 
billete de avión... o un si¬ 
mulador de vuelo. Quizás 
sea pronto todavía, pero el 
realismo alcanzado por los 
simuladores es sorprenden¬ 
te. La potencia de las tarjetas 
gráficas, las aceleradoras 3D 
y el sonido envolvente de las 
tarjetas de sonido más mo¬ 
dernas, han dotado de un re¬ 


alismo sorprendente a estos 
programas. Los fabricantes 
de juegos han escogido dos 
direcciones para los juegos 
de simulación. Por un lado 
la simulación lúdica, en la 
que volar es muy fácil y no 
tenemos más que disfrutar 
de la sensación de evolu¬ 
cionar entre las nubes, y por 
otro, los simuladores realis¬ 
tas, en los que es necesario 
dominar el funcionamiento 
de los aparatos, ya que su 
comportamiento es prácti¬ 
camente idéntico que el de 
los aviones reales. 


Batallas en el aire 


Dentro de los simuladores 
menos sofisticados, los fa¬ 
bricantes de juegos han 
puesto más énfasis en la ca¬ 
lidad de los gráficos y del so¬ 
nido, simplificando al máxi¬ 
mo el manejo. Estos 
simuladores suelen corres¬ 


ponder a aviones de com¬ 
bate, en los que es más im¬ 
portante dar en el blanco, 
que nivelar correctamente 
el avión. 


La realidad es más 
difícil 


Si intentamos jugar con un 
simulador realista, el pano¬ 
rama cambia.Tendremos que 
familiarizarnos con los com¬ 
plicados controles de un 
avión y luego aprender a do¬ 
minar en el aire este tipo de 
aparatos. Además tendremos 
que hacer caso de los men¬ 
sajes de la torre de control, 
tener en cuenta los mapas de 
aproximación y muchos de¬ 
talles más. Cuanto más rea¬ 
lista y detallado sea el simu¬ 
lador, el juego será más 
complicado de manejar y 
tendremos que dedicar mu¬ 
cho tiempo y muchos inten¬ 
tos fallidos, acompañados de 
espectaculares accidentes, 

puter n° 10 


para conseguir manejarlo. Si 
se trata de aviones militares 
la cosa se complica con el 
control del armamento y los 
radares de combate. Pocos , 


pero muy recomendables, 
son los que consiguen un 
equilibrio entre realismo y 
diversión, los verdaderos re¬ 
yes de la simulación. 


P Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
de cerca los mejores simula¬ 
dores de vuelo. Se han califi¬ 
cado con un sistema similar 
al de las notas escolares. La 
nota de calidad ha sido la 
única determinante en el ran- 
king. De asignarse la misma 
nota a dos o más juegos, el 
precio decide sobre el orden 
de clasificación. Los colores 
(■ = bien, = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia adi¬ 
cional a la calidad. Las casi¬ 
llas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la ca¬ 
pacidad de memoria mínima 
necesaria. En la segunda ca¬ 
silla encontrarás el espacio 
que ocupa en disco la insta¬ 
lación normal o estándar del 
juego. La tercera te dirá para 
que ordenadores y consolas 
está disponible el juego. La 
cuarta contiene la edad míni¬ 
ma recomendada para jugar. 
Finalmente la última indica la 
dificultad del juego. 





Tabla de puntuaciones 


6 = Bien| 

4 = Suficiente 
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Simuladores de vuelo 


Juegos 



PUNTUACIÓN: 
I a Puesto 


European Air War 


En este juego 
los gráficos y 
los efectos de 
sonido son real¬ 
mente buenos. 


E uropean Air War es un excelente si¬ 
mulador de vuelo, pero también es 
una máquina del tiempo. En efecto, 
este juego nos transporta a la Segun¬ 
da Guerra Mundial, donde miles de 
aviones se enfrentaron en los cielos de 
toda Europa para decidir una batalla 
que ponía en juego su destino. Y lo 
cierto es que el viaje es realmente 
emocionante. El juego incluye más de 
100 misiones, des¬ 
de 1940 hasta 
1945, donde podre¬ 
mos pilotar tanto 
los aviones aliados 
como los alemanes. 

La simulación de 
este juego ha sido 


cuidada al mínimo detalle. Los gráfi¬ 
cos de los aviones y los sonidos en 
vuelo son increíblemente realistas. 
Además, las campañas y las misiones 
están rodeadas de una ambientación 
muy eficaz. Finalmente, la posibilidad 
de jugar en red es la prueba final de 
que es un gran juego. 

Distribuidor: Proein 

Te!. 913846880 



A partir Apto 

de 15 princi- 

años piantes 


www.microprose.com/gamedesign/eaw 

Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Bien 


j 


7.995 ptas. | 



PUNTUACIÓN: 
2 S Puesto 


F/A-18 Korea 


La vista de la 
cabina del 
avión del simu¬ 
lador F/A18 es 
muy realista. 


E l F18 es una moderna máquina de 
combate cuyo manejo requiere 
gran cantidad de conocimientos téc¬ 
nicos y de experiencia en vuelo. Este 
juego de Empire, sin embargo, no es 
demasiado difícil de manejar gracias 
al excelente manual y las lecciones de 
vuelo que contiene, además de poder 
configurar el juego para que sea bené¬ 
volo con los principiantes. Así, en 
poco tiempo, esta¬ 
remos en condicio¬ 
nes de despegar y 
enfrascarnos en 
una de las emocio¬ 
nantes misiones 
que nos ofrece. 

Tanto los gráficos, 


que se han optimizado para tarjetas 
3D, como la calidad de la simulación 
son muy buenos. Gracias a ello, la 
sensación de vuelo es excelente y el 
juego muy divertido, sobre todo en la 
modalidad de juego en red en el que 
podremos enfrentarnos o colaborar 
con otros jugadores. 

Distribuidor: Dinamic Multimedia 
Je!. 902480482 





Fighters Anthology 



A l jugar con este clásico de la em¬ 
presa Jane, dá la impresión de 
que los programadores han dejado el 
apartado de los gráficos para el últi¬ 
mo momento. Para empezar, la do¬ 
cumentación es excelente. Un grue¬ 
so manual en español nos permite 
adentrarnos en los múltiples deta¬ 
lles del juego aprendiendo a la vez 
maniobras y procedimientos de los 
aviones de comba¬ 
te modernos. La si¬ 
mulación también 
está muy cuidada, 
los aviones res¬ 
ponden con realis¬ 
mo y no hay nada 
que objetar en este 



punto. Pero, lamentablemente, tanto 
los gráficos como el sonido de este 
juego están muy por debajo de otros 
simuladores. Para rescatar parcial¬ 
mente a este juego tenemos que sel- 
ñalar el excelente juego en red y la 
gran cantidad de aviones y misiones 
que contiene. 

Distribuidor: Electronic Arts 
Te!. 91304 7091 


P166 
16 MB 


100 Mb 


PC 


A partir 
de 15 
años 


Sólo 

para 

expertos 







www.janes.ea.com 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 7.990 ptas. | 


PUNTUACION: 
4® Puesto 


F22 Total Air War 



A unque nada en la caja de este jue¬ 
go lo indique, el European Air 
War es una secuela de otro famoso 
juego de DID, el F22 ADF. Como su 
predecesor, la acción se centra en 
este modernísimo avión de combate 
que tendremos que aprender a domi¬ 
nar si queremos triunfar en nuestra 
carrera de piloto. Una de las mejoras 
del Total Air War, son las múltiples 
campañas que te¬ 
nemos a disposi¬ 
ción. Por un lado, 
el manual es muy 
bueno. Incluye, 
además de las ins¬ 
trucciones para 
echar a volar, des¬ 


cripciones de otros aviones y manio¬ 
bras. Los gráficos son espectacula¬ 
res, aunque en la representación del 
terreno se eche en falta algún que 
otro detalle. En todo caso, es un ex¬ 
celente simulador que, si se limaran 
algunos detalles, podría ser uno de 
los mejores juegos de este tipo. 
Distribuidor: Infogrames 

Je!. 913294235 





P 200 
32 MB 


90 Mb 


PC 


A partir 
de 15 
años 


Sólo 

para 

expertos 






■ 


■ 





www.erbe.es 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Bien 


J 


Bien 


j 


6.990 ptas. | 


► 


NioCcj|jputer 


65 








































































































































Juegos 


Simuladores de vuelo 


PUNTUACION: 
5 a Puesto 


Red Barón 



L a Primera Guerra Mundial fué una 
época en la que los pilotos se en¬ 
frentaban montados en sus frágiles bi¬ 
planos, enfrentándose en duelos a 
muerte como verdaderos caballeros. 
En aquel entonces, los desafíos entre 
aquellos ases, llenaban los cielos con 
las alas y los emblemas multicolores 
de sus bellos aparatos. El Red Barón II 
permite volver a esa época a los man¬ 
dos de aviones que 
fueron verdaderas 
leyendas del aire 
como el Sopwith 
Camel o el mismísi¬ 
mo triplano Fokker 
del legendario ba¬ 
rón Von Richtofen. 


Es una lástima que en el juego se ha¬ 
yan descuidado los gráficos, ya que la 
ambientación está muy lograda. La 
modalidad de juego en red es otro pun¬ 
to a favor. Sin embargo, parece que 
Sierra está a punto de comercializar el 
Red Barón 3D con unos gráficos muy 
mejorados. Merece la pena esperar 
Distribuidor: New Software Center 
Je!. 913592992 



www.coktel.es 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


j 


Bien 


J 


5.995 ptas. | 


PUNTUACION: 
6 a Puesto 


Fighter Pilot 



El Fighter Pilot 
es fácil de ma¬ 
nejar pero los 
gráficos son al¬ 
go flojos. 


1251 


ad 


E ste programa de Electronic Arts 
intenta ofrecer un juego fácil de 
manejar en el que la acción comienza 
desde el principio. Hay que decir que, 
en ese sentido, el Fighter Pilot es un 
pleno. Enseguida se hace uno con los 
controles y con la dinámica del juego 
disparando a todo lo que se mueve en 
el aire. Sin embargo, el juego falla 
tanto en la fidelidad de la simulación, 
como en la calidad 
de los gráficos. 

Este último detalle 
nos parece uno de 
los más importan¬ 
tes para este tipo 
de juegos de simu¬ 
lación. Tanto los 


aviones como el terreno tienen que 
estar bien representados, por no ha¬ 
blar de las explosiones y otros efec¬ 
tos que terminan de “vestir” a este 
tipo de juegos. El Fighter Pilot puede 
ser entretenido, pero le falta más cali¬ 
dad de gráficos y un buen manual 
para estar entre los mejores. 
Distribuidor: Electronic Arts 
Te!. 91304 7091 



www.fighter-pilot.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Bien 


j 


Bien 


J 


5.990 ptas. | 


PUNTUACION: 
7‘ Puesto 


Flight Simulator 98 



1 


PUNTUACIÓN: 

8 a Puesto 

Sierra Pro Pilot 



En el Flight Si¬ 
mulator podre¬ 
mos volar sobre 
cualquier areo- 
puerto. 


P uede que a algunos lectores les 
sorprenda la posición que ocupa 
este juego, ya que se trata de uno de 
los simuladores de vuelo más fieles a 
la realidad que existen en el mercado. 
Es cierto que el Flight Simulator hace 
años que marca pautas en el mundo 
de la simulación aérea pero, desde 
nuestro punto de vista, no consigue 
hacerla divertida. Si lo que busca en 
este producto es 
aprender cómo se 
maneja un avión 
real, este es su jue¬ 
go. El Flight Simu¬ 
lator incluye multi¬ 
tud de aviones 
comerciales para 



practicar, y hasta podemos despegar 
a los mandos de un helicóptero. Si lo 
que quiere es hacerse rápidamente 
con los mandos y disfrutar de las evo¬ 
luciones de las aeronaves, el Flight Si¬ 
mulator no es lo ideal. En el precio de 
este juego se incluye la enciclopedia 
El Mundo de la Aviación. 

Distribuidor: Microsoft 

Je!. 902 197198 


A partir 

100 Mb PC de 15 
| años 


www.microsoft.com/games/fsim 

Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 9.990 ptas. | 


Sólo 

para 

expertos 


P100 

16MB 



Los modelos de 
los aviones en 
este simulador 
ofrecen muchos 
detalles. 



A este simulador de Sierra le pasa 
algo parecido a lo que sucede con el 
Flight Simulator de Microsoft. El nivel 
de simulación alcanzada en este juego 
es sorprendente. Están reproducidos 
todos los controles de los aviones y la 
respuesta de los mandos es muy realis¬ 
ta. El resultado es que, para elevar nues¬ 
tro avión y dar una pequeña vuelta, es 
necesario estudiar el excelente manual 
hasta realizar todos 
los pasos correcta¬ 
mente. El programa 
incluye escenarios 
de Estados Unidos y 
de Europa, además 
de una serie de víde¬ 
os explicativos que 


nos proporcionarán las lecciones bási¬ 
cas para aprender a volar. Un simulador 
difícil de utilizar, pero que ofrece un rea¬ 
lismo sorprendente que puede incluso 
resultar útil para aprender a volar en 
aviones reales. Para los apasionados de 
este juego decir que se espera pronto la 
nueva versión, el Pro Pilot 99. 
Distribuidor: New Software Center 
Je!. 913592992 
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Simuladores de vuelo 


Juegos 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulta¬ 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del test en esta columna. 

Los resultados al detalle: 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Servicio 

5% 

Teléfono de ayuda 

3% 

Servicio Online 

2% 

Instalación 

25% 

Arranque automático 

2% 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

Indica espacio libre en disco 

2% 

Manual 

4% 

Idioma 

5% 

Compatible DirectX 

10% 

Manejo 

15% 

Periféricos de entrada 

4% 

Opciones de configuración 

3% 

Idioma 

8% 

Calidad de juego 

55% 

Gráficos/vídeo 

12% 

Sonido/voz 

12% 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Jugabilidad 

12% 

Amplitud 

7% 

Nota parcial 

100% 

Corrección positiva/negativa 



Calidad 


Precio/calidad 

Precio 

Cálculo de la nota precio /calidad 


Los resultados al detalle: 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Evaluación 

Servicio 

5% 

Teléfono de ayuda 

3% 

Servicio Online 

2% 

Instalación 

25% 

Arranque automático 

2% 

Indica espacio necesario en disco 

2% 

Indica espacio libre en disco 

2% 

Manual 

4% 

Idioma 

5% 

Compatible DirectX 

10% 

Manejo 

15% 

Periféricos de entrada 

4% 

Opciones de configuración 

3% 

Idioma 

8% 

Calidad de juego 

55% 

Gráficos/vídeo 

12% 

Sonido/voz 

12% 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Jugabilidad 

12% 

Amplitud 

7% 

Nota parcial 

100% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad 

Precio/Calidad 

Precio 

Cálculo de la nota precio /calidad 












European AirWar 
Microprose 

Poein 

91 384 6880 

A partir de 15 años 

Nota 

F/A-18Korea 

Empire 

Dinamic Multimedia 

902480482 

A partir de 15 años 

Nota 

FightersAnthology 

Jane’s 

Electronic Arts 

91 30470 91 

A partir de 15 años 

Nota 

F22 Total AirWar 

DIO 

Infogrames 

91 3294235 

A partir de 15 años 

Nota 


6,00 

6,00 

6,00 


6,00 

91 384 69 70 (Madrid) 

6 

902 280 282 (34,20 ptas. minuto) 

6 

91 754 55 40 (Madrid) 

6 

91 329 42 35 (Madrid) 

6 

www.microprose.com/gamedesign/eaw 

6 

www.dinamic.com 

6 

www.janes.ea.com 

6 

www.did.com/tawquide/index.htm 

6 


8,72 

9,52 

9,68 


7,92 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Completo /Claro 

7 

Completo /Claro 

7 

Muy completo / Claro 

8 

Completo /Claro 

7 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5.2) 

10 


6,20 

8,67 

8,13 


8,13 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado, ratón 

8 

Joystick, teclado 

6 

Joystick, teclado 

6 

Muchas 

7 

Normales 

6 

Normales 

6 

Normales 

6 

Inalés (con subtítulos) 

5 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 


7,00 

5,78 

4,47 


5,22 

Buenos 

8 

Aceptables 

6 

Mediocres 

4 

Buenos 

7 

Bueno/Claro 

7 

Aceptable /Clara 

6 

Mediocre/Poco clara 

4 

Mediocre /Poco clara 

5 

Aceptable 

6 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Buena 

7 

Aceptable 

5 

Aceptable 

5 

Mediocre 

4 

Extenso 

7 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

5 


7,26 

7,16 

6,40 


6,37 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 


1 Notable ◄- 7,761 

1 Bien f 7,66] 

Bien ◄- 6,90 

Bien 

í Sobresaliente 

Suficiente 

7.995 ptas. 

2.995 ptas. 

7.990 ptas. 

7.995:7,76 = 1.030 = Bien 

2.995:7,66 = 391 = Sobresaliente 

7.990:6.90 = 1.158 = Suficiente 


MiP—1■BIÉMl 

Bien 

6-990 ptas.| 

6.990:6,87 =1.018 = Bien 




red Barón II 

Sierra 

Coktel Educative 

91 3832623 

A partir de 11 años 

"o 

Fighter Pilot 

Electronic Arts 

Electronic Arts 

91 3047091 

A partir de 11 años 

Nota 

Flight Simulator 98 

Microsoft 

Microsoft 

902197198 

A partir de 15 años 

-S2 

"S 

Pro Pilot 

Sierra 

Coktel Educative 

91 3832623 

A partir de 15 años 

G5 

"S 


6,00 


6,00 


6,00 


6,00 

91 383 27 60 (Madrid)) 

6 

91754 55 40 (Madrid) 

6 

902197198 (34,20 ptas. minuto) 

6 

91 383 27 60 (Madrid) 

6 

www.coktel.es 

6 

www.fighter-pilot.com 

6 

www.microsoft.com/games/fsim 

6 

www.coktel.es 

6 


8,56 


8,24 


8,56 


7.92 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Aceptable /Claro 

6 

Escaso / Poco claro 

4 

Aceptable/Claro 

6 

Completo /Claro 

7 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 


7,93 


3,13 


3,00 


8,33 

Joystick, teclado 

6 

Joystick, ratón, teclado 

8 

Joystick, teclado 

6 

Joystick, teclado 

6 

Normales 

5 

Normales 

5 

Muchas 

7 

Muchas 

7 

Español 

10 

Inalés 

0 

Inalés 

0 

Español 

10 


4,44 


5,56 


5,16 


4,69 

Mediocres 

4 

Mediocres 

4 

Aceptables 

6 

Aceptables 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Mediocre /Poco clara 

4 

Aceptable/ Clara 

5 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Aceptable 

5 

Buena 

7 

Mediocre 

3 

Mediocre 

3 

Mediocre 

4 

Normal 

6 

Extenso 

8 

Normal 

6 


6,07 


5,80 


5,73 


6,11 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

+0,5 



Bien ◄- 

6,57| 

Bien 4- 

6,30 

Bien 

6,23 

Bien 

6,11 

Bien 

Bien 

1 I Suficiente 

Bien 

5.995 ptas. 

5.990 ptas. 

9.990 ptas. 

6.750 ptas. 


5.995:6,57 = 913= Bien 


5.990:6,30 = 937 =Bien 


9.990:6,23 = 1.604 = Suficente 


6.750:6.11 = 1.105 Bien ^ 
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Juegos 


Simuladores de vuelo 


Consejos prácticos 


Ihicos pura vei@er 




3 Una vez que se haya fami¬ 
liarizado con el manejo 
de los aviones, pase a la op¬ 
ción de fflflffliÉ-JilISil . 

Experimente con distintos 
tipos de aviones para com¬ 
probar el comportamiento 


7 Para este juego es muy re¬ 
comendable el uso del 
joystick. Si no dispone de 
uno puede utilizar el ratón 
para accionar más fácilmente 
los movimientos del timón. 
Para esto acceda, en el menú 
principal, la opción 
[QJiliDlIlflilMIliftM . Luego 
elija •- 


iuropean fiir War 


MfT¡ 


inicio PflPiDO 
msión fimcfl 
cmm Df piloto 
confioupflp juico 

i AULTIJUCfiDOP 

\ noíicifipio 

* m ObJLTOS 


Y EN SONIDO ESTEREO 

DE ALTA FIDELIDAD 


CBputer 


European Air War 


European Air War es un 
juego que nos traslada a los 
años de la Segunda Guerra 
Mundial a los mandos de 
aviones legendarios como el 
Spitfire, el P51 o el Mes- 
serschmitt 109. Los aficio¬ 
nados a la aviación encon¬ 
trarán en el juego gran 
cantidad de detalles que 
contribuyen a una perfecta 
ambientación. Como suge¬ 
rencia para disfrutar al má¬ 
ximo de este juego, te reco¬ 
mendamos que alquiles un 
par de películas bélicas o 
que repases algún libro de 
historia o de aviación. El ma¬ 
nual también encontramos 
algo de historia y las fichas 
técnicas de los aviones que 
vamos a pilotar y, dentro del 
juego, la opción de noticia¬ 
rio también podrá darnos in¬ 
formación. Para que sus due¬ 
los aéreos terminen siempre 
con éxito he aquí unos cuan¬ 
tos consejos importantes. 

I Si queremos triunfar en 
los cielos lo primero es 
leer atentamente el manual y 
familiarizarnos con las teclas 
que controlan las funciones 
principales. Recuerda que si 
estamos a los mandos de un 
avión con dos motores, pode¬ 
mos apagar uno y seguir con 
el otro si nos lo dañan. 

2 Para hacerse con los man¬ 
dos de los aviones, lo me¬ 
jor es empezar con la modali¬ 
dad inicio rápido. •- 

Pruebe los mandos y prue¬ 
be todas las maniobras. Des¬ 


pulsando 0. Puede acelerar 
el viaje pulsando 0 o pulsan¬ 
do a la vez 0y0. Esto últi¬ 
mo le llevará hasta el siguien¬ 
te punto de su recorrido. •— 


5 Para seguir la trayectoria 
de los enemigos utilice la 
tecla 0. Al hacerlo, se marca¬ 
rá uno de los enemigos y ve¬ 
remos que, junto al avión 
enemigo, aparecerán los da¬ 
tos del avión y la distancia 
hasta el. Abajo y a la derecha 
de la pantalla, aparecerán 
más datos, incluida la altitud. 


demos cambiar de objetivo al 
pulsar más veces esa misma 
tecla. 


6 Si perdemos de vista 
nuestra escuadrilla o a los 
bombarderos que tenemos 
que escoltar, podemos utili¬ 
zar la tecla 0. De esta mane¬ 
ra, el objetivo marcado será 
un avión de los nuestros, < 


Para elegir aviones de otros 
países haga click con el ratón 

en •- 

Consulte el manual para ver 
sus características. Esta expe¬ 
riencia será muy útil para el 
combate contra el ordenador, 
pero sobre todo cuando jue¬ 
gue con otras personas en 
modo multi-jugador. 

4 Cuando esté en una mi¬ 
sión y le quede mucho 
por recorrer, utilice la fun¬ 
ción de piloto automático 


cubrirá que realismo tam¬ 
bién quiere decir que el 
avión no se maneja tan fácil¬ 
mente como en otros juegos 
de acción. 



En la pantalla que aparece a 
continuación haga click en •- 


dor dediqúese a mejorar su 
técnica. Intente algunas de 


CONFIGURACION 0 EL CONTROLADOR 
CONTROL DE VUELO L ^Ratón^ 

CONTROL DEL ACELERADOR 
CONTROL DEL TIMÓN 

POSICIÓN DE CÁMARA RatójT ^) Joystick 

RETROCESO FORZADO 
GANAR RETROCESO FORZADO Bajo 
INTERCAMBIAR RATÓN EJE X Sí 

INTERCAMBIAR RATÓN EJE Y Sí 

SENSIBILIDAD DE VUELO Baja 

SENSIBILIDAD DE CÁMARA Baja -0- 



ACEPTAR 


AVANZADO 


Al hacerlo aparecerá el si¬ 
guiente mensaje. 


CONTROL DE CÓMRRR utiliza 
esta tecla. ¿Intercambiar 
teclas? CS/N) 


Para aceptar el control por 
ratón, pulse la tecla 0. Re¬ 
cuerde que ya no podrá ma¬ 
nejar las vistas mediante el 
ratón. 

8 Cuando sienta que domi¬ 
na el manejo del simúla¬ 


las maniobras que contiene 
el manual. Como ya hemos 
dicho en el punto 2 , para 
practicar lo mejor es la op¬ 
ción de inicio rápido. Consul¬ 
te en el manual para qué sir¬ 
ve cada maniobra y ensáyelas 
hasta que esté satisfecho. 
Verá como ciertos aviones 
responden a estas maniobras 
con mayor agilidad. Cuando 
domine estas técnicas ensá¬ 
yelas en el combate real. 
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Juegos 


Novedades 




Project Two 
en España 

La empresa Project Two ha 
presentado en España sus 
productos a través de Me¬ 
dia Connection. Para este 
desembarco han lanzado 
tres de sus títulos de más 
éxito, el Dodgem Arena, 
Madtrax y el simulador es¬ 
pacial Apolo 18. 



El primero sitúa la acción 
en el año 2049 donde está 
de moda un nuevo y trepi¬ 
dante juego: el Dodgem.EI 
segundo es una apasio¬ 
nante carrera de coches a 
toda velocidad donde vale 
todo, mientras que el últi¬ 
mo es el primer simulador 
espacial completo del mer¬ 
cado. En él estaremos a los 
mandos de la primera mi¬ 
sión Apolo de los Estados 
Unidos. 


Novedades de Electronic Arts 


• Esta empresa de juegos 
prepara el lanzamiento de 
una serie de juegos que van 
a dar mucho que hablar. Pa¬ 
ra empezar tenemos la con¬ 
tinuación de la famosa saga 
de juegos de estrategia Sim- 
city 3000. En él podremos 
seguir jugando a ser los ar¬ 
quitectos y alcaldes de una 
ciudad. De nuestro éxito de¬ 
penderá el bienestar de los 
ciudadanos y el desarrollo 
de la ciudad.También se pre¬ 
para el despegue de un nue¬ 
vo simulador de Jane’s, el 
World War II Fighters. Este 
juego pretende competir 
con el Combat Flight Simu- 
lator de Microsoft y el Eu- 
ropean Air War de Micro- 
prose en la nueva moda de 
combates de aviones de la 


• La compañía francesa Cr- 
yo Interactive ha presenta¬ 
do la segunda parte de su 
premiado juego 
de aventuras 
Atlantis. En este 
programa se han 
incorporado los 
ingredientes me¬ 
jores de su ante¬ 
cesor y se han 
mejorado los as¬ 
pectos que han 
sido criticados. 

De hecho, el de¬ 
sarrollo de la ac¬ 
ción es menos li¬ 
neal que en su antecesor y 
los gráficos, que ya eran 
buenos en le primera parte 


Segunda Guerra Mundial. 
También está próximo el 
lanzamiento del último jue¬ 
go de estrategia del famosí¬ 
simo Sid Meyer, el Alpha 


del Atlantis, han sido mejo¬ 
rados sensiblemente. En es¬ 
te capítulo, una supernova 


Centauri. Al estilo del juego 
Civilización, el objetivo del 
juego es la conquista del pla¬ 
neta a través de la evolución 
y la victoria militar. 


ce centenares de años. 
Nuestra misión, natural¬ 
mente, acabar con ellos. La 
acción de Atlantis II se de¬ 
sarrolla en lugares de todo 
el mundo, como elTibet,Yu¬ 
catán, China o Australia. Pa¬ 
rece que Cryo está dispues¬ 
ta a alimentarnos de buenos 
títulos que 
se distin¬ 
guen, sobre 
todo, en los 
espectacu¬ 
lares gráfi¬ 
cos que 
ofrecen, es¬ 
pecialmen¬ 
te en lo que respecta a los 
escenarios de los juegos. 



El logo de 3DFX es ya habi¬ 
tual en muchos juegos con 
gráficos 3D. 


3DFX Lanza 
Vodoo 3 

• La empresa 3Dfx Inte¬ 
ractive ha presentado en 
España una nueva genera¬ 
ción de tarjetas acelera¬ 
doras 3D, la Vodoo3. Real¬ 
mente se trata de una gama 
de chips que sirven para la 
fabricación de tarjetas ace¬ 
leradoras que suponen un 
gran avance en prestacio¬ 
nes con respecto a la ge¬ 
neración anterior. Este nue¬ 
vo producto proporciona 
mayor velocidad y unos 
gráficos más definidos, de 
los que se aprovecharán 
principalmente los juegos 
de tres dimensiones. El éxi¬ 
to de las generaciones an¬ 
teriores augura un buen fu¬ 
turo para esta nueva 
generación. La tarjetas que 
incorporen elVodoo3 serán 
completamente compati¬ 
bles con las anteriores tar¬ 
jetas con lo que los juegos 
que ya se encuentran en el 
mercado podrán aprove¬ 
char las prestaciones del 
nuevo chip. Se espera que 
el nuevo chip esté dispo¬ 
nible en el segundo tri¬ 
mestre de 1999. 



tado fuerzas enemigas dor¬ 
midas en Atlantis desde ha- 



En esta última versión del juego Simcity, podremos crear 
ciudades con edificios tan impresionantes como estos. 


Atlantis II, lo último de Cryo 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 























































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Guía de juegos 


Juegos 


Muidos m Conpilir Hoy: Jingos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es di¬ 
fícil decidir qué producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Puede que ese jue¬ 
go tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, o que ese otro, tan barato, no 
merezca la pena. Para ayudarle en su decisión hemos reunido los resultados de nues¬ 
tras pruebas para que no se pierda entre tanto poducto. 



European Air 
War ha sido el 
mejor de los si¬ 
muladores de 
vuelo que he¬ 
mos probado. 



El mejor en 
puntuación ca¬ 
lidad precio, ha 
sido excelente 
simulador F/A 
18 Korea 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

«Juegos de acción en 3D 

1 

Epic 

Un real 

¡H Notable 

6.990 ptas. 

1 

2 

Sierra 

Half-Life 

A9 Notable 

6.995 ptas. 

6 

3 

Eidos 

Tomb Raider II 

Bien 

5.995 ptas. 

1 

4 

Id Software 

Quakell 

■ Bien 

7.995 ptas. 

1 

5 

Lucas Arts 

MisteriesoftheSith 

■ Bien 

5.990 ptas. 

1 

6 

Acclaim 

Forsaken 

Bien 

7.990 ptas. 

1 

7 

Microsoft 

Outwars 

Bien 

6.990 ptas. 

1 

8 

Raven Soft. 

Hexen II 

Bien 

7.995 ptas. 

1 

9 

Interplay 

Die bytheSword 

■ Bien 

7.995 ptas. 

1 

10 

Electronic Arts 

FutureCop 

Bien 

5.990 ptas. 

9 

Juegos de estrategia | 

1 

Pyro Studios 

Commandos 

ÉH Notable 

6.995 ptas. 

2 

2 

Microsoft 

Age of Empires 

Bien 

4.990 ptas. 

2 

3 

Microprose 

Mech Commander 

Bien 

7.995 ptas. 

2 

4 

Blizzard 

Starcraft 

Bien 

6.995 ptas. 

2 

5 

Westwood S. 

Dune 2000 

Bien 

6.990 ptas. 

2 

6 

GT Interactive 

TheWaroftheWorlds 

■ Bien 

7.990 ptas. 

9 

7 

TalonSoft 

Tribal Rage 

■ Bien 

2.995 ptas. 

2 

8 

Microprose 

Civilization II 

■ Bien 

3.495 ptas. 

2 

9 

Sierra 

Caesarll 

Suficiente 

2.995 ptas. 

2 

Simuladores de carreras 

1 

Electronic Arts 

Need for Speed III 

H Notable 

6.990 ptas. 

3 

2 

Codemasters 

Colin Me Rae Rally 

m Notable 

7.995 ptas. 

3 

3 

Sierra 

Grand Prix Legends 

Bien 

6.995 ptas. 

3 

4 

Midas 

Johnny Herbert Grand Prix 

Bien 

7.450 ptas. 

3 

5 

Milestone 

Screamer Rally 

Bien 

1.990 ptas. 

3 

6 

Terminal Reality 

Monster Truck Madness 2 

Bien 

7.990 ptas. 

3 

7 

Microprose 

Grand Prix Manager 2 

Suficiente 

1.995 ptas. 

3 

8 

Sierra 

Nascar Racinp II 

Suficiente 

2.495 ptas. 

3 



«Juegos de 

sociedad 


1 

Hasbro Interactive 

Monopoly StarWars 

ü Notable 

5.990 ptas. 

4 

2 

Hasbro Interactive 

Risk 

ÜH Notable 

5.990 ptas. 

4 

3 

Hasbro Interactive 

Frogger 

Bien 5.990 ptas. 

4 

4 

Hasbro Interactive 

Hundir la Flota 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

5 

Hasbro Interactive 

Monopoly 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

6 

Sierra 

Larry’s Casino 

Bien 

3.995 ptas. 

4 

7 

EMG Publishing 

Atmosfear 

Bien 

2.995 ptas. 

4 

8 

Virtual Software 

PC Trivial Pro 

Suficiente 

2.595 ptas. 

4 

Gamepads 

1 

Gravis 

Xterminator 

M Sobresaliente 

9.990 ptas. 

6 

2 

Microsoft 

Sidewinder Freestyle Pro 

ü Notable 

12.990 ptas. 

6 

3 

Saitek 

X6-33M 

39 Notable 

6.995 ptas. 

6 

4 

Boeder 

Powerpad 

ü Notable 

5.684 ptas. 

6 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N" 

5 

Genius 

G-07 Maxfire 

Notable 

i 

1.800 ptas. 

6 

6 

Saitek 

X6-32M 

Notable 

i 

4.995 ptas. 

6 

7 

Gravis 

Game Pad Pro 

Bien 

6.990 ptas. 

6 

8 

Trust 

Sight Fighter 

Bien 

1.500 ptas. 

6 

9 

Saitek 

X6-31M 

Bien 

3.995 ptas. 

6 

10 

Trust 

Sight Fighter Digital 

Bien 

2.000 ptas. 

6 

Simuladores de vuelo i 







1 

Microprose 

European Air War 

Notable 

i 

7.995 ptas. 

10 

2 

Microsoft 

Combat Flight Simulator 

Notable 

i 

7.990 ptas. 

6 

3 

Empire 

F/A-18 Korea 

Notable 

i 

2.995 ptas. 

10 

4 

Jane’s 

Fighters Anthology 

Bien 

7.990 ptas. 

10 

5 

DID 

F22 Total Air War 

Bien 

6.990 ptas. 

10 

6 

Origin 

Wing Commander Prophecy 

Bien 

8.990 ptas. 

9 

7 

Sierra 

Red Barón II 

Bien 

5.995 ptas. 

10 

8 

Electronic Arts 

Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 

10 

9 

Microsoft 

Flight Simulator 98 

Bien 

9.990 ptas. 

10 

10 

Sierra 

Pro Pilot 

Bien ■ 

6.750 ptas. 

10 


Aventuras gráficas 

i 

Red Orb 

El legado del Tiempo 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

2 

Cryo 

Ring 

Bien 

7.495 ptas. 

6 

3 

Microprose 

Nightlong 

Bien 

6.995 ptas. 

9 

4 

Take Two 

Reah 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

5 

LucasArts 

The Dig 

Bien 

2.990 ptas. 

9 

6 

Sierra 

Space Quest 

Suficiente 

5.475 ptas. 

9 

Juegos de rol i 







1 

Interplay 

Fallout 2 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

2 

Helio Visions 

Hexplore 

Bien 

6.990 ptas. 

7 

3 

Squaresoft 

Final FantasyVII 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

4 

Blizzard 

Diablo 

Bien 

4.995 ptas. 

7 

5 

New World C. 

Mightand MagicVI 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

6 

Sierra 

Birthright 

Bien 

2.495 ptas. 

7 

7 

Sierra 

Betrayal in Antara 

Suficiente 

2.495 ptas. 

7 

8 

Sierra 

Betrayal at Krondor 

Suficiente 

2.995 ptas. 

7 

Juegos de fútbol 

1 

Electronic Arts 

Fita 99 

Notable 

5.990 ptas. 

8 

2 

DinamicMM. 

PC Fútbol 7 

Notable 

2.995 ptas. 

8 

3 

Gremlin 1. 

Actúa Soccer 3 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

4 

Silicon Dreams 

MichaelOwen’sWLS 99 

Bien 

7.995 ptas. 

8 

5 

Sensible Software 

Sensible Soccer 98 

Bien 

6.990 ptas. 

8 

6 

SEGA 

Sega Worldwide Soccer PC 

Bien 

3.990 ptas. 

8 

7 

Electronic Arts 

La liga de fútbol 98-99 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

8 

Sierra 

Fútbol manager 98 

Bien 

5.995 ptas. 

8 
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Práctico 


¿Qué es...? 


Borrar los ficheros superfluos 


SUMARIO 


R 


ED Fichero 
temporal 

Los ficheros temporales 
son generados por Win¬ 
dows 95, 98 y muchos 
otros programas para 
guardar datos interme¬ 
dios o de ayuda. Estos 
ficheros sólo existen 
temporalmente. Una vez 
que terminamos con la 
aplicación, el fichero 
suele borrarse automá¬ 
ticamente. 

ES Disco duro 

El disco duro es la uni¬ 
dad de almacenamiento 
permanente del ordena¬ 
dor. Esto quiere decir 
que los datos permane¬ 
cen en el disco duro aún 
después de apagar el 
equipo. 

En el Explorador de 
Windows, que es un 
programa de adminis¬ 
tración de ficheros, el 
disco duro se puede re¬ 
presentar como: 

[ii=^ Windows [C:] | . 

ES Megabyte 

La capacidad de las uni¬ 
dades de almacena¬ 
miento se mide en by- 
tes. Para cantidades 
mayores se utilizan los 
Kilobytesy los Megaby- 
tes, como los kilogra¬ 
mos y las toneladas en 
las unidades de peso. 

1 kilobyte es exacta¬ 
mente 1.024 bytes, 
mientras que un Me¬ 
gabyte equivale a 1.024 
kilobytes. A su vez 1 Gi- 
gabyte equivale a 1.024 
Megabytes. 

ES Extensión 
del fichero 

Todos los ficheros tie¬ 
nen un nombre. Este 
nombre se compone de 
dos partes. Una prime¬ 
ra, por ejemplo "carta", 
seguida de un punto y 
una extensión del fiche¬ 
ro, por ejemplo "doc". El 
nombre completo sería 
"carta.doc". La extensión 
del fichero es muy im¬ 
portante, ya que propor¬ 
ciona información sobre 
el programa que lo ge¬ 
neró. En nuestro ejem¬ 
plo, "doc" nos indica que 
el fichero es un docu¬ 
mento de texto de Mi¬ 
crosoft Word. 



Control de espacio 
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Borrado de ficheros 
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Candidatos a ser borrados 
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Eliminar componentes 
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Borrar programas 
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Borrar con la Papelera 
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Ordenar el disco duro 
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Ordenar Windows 
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Resulta mucho más sencillo lim¬ 
piar nuestro ordenador de forma 
regular, que acumular la opera¬ 
ción de mantenimiento para ha¬ 
cerla de golpe. Vea cómo dejar 
su PC a punto para dar el máxi¬ 
mo rendimiento. 


siempre es así. Resultado: el 
diSCO duro GB siempre se 
acaba llenando de ficheros 
superfluos. Windows 95 y 98 
también almacenan una in¬ 
gente cantidad de datos in¬ 
necesarios en el disco duro. 
Puede usted comprobar que 
entre las herramientas de 
Windows, por ejemplo, fi¬ 
guran una gran cantidad de 
programas y componentes 
que no necesita para nada. 

Puede liberar mucho es¬ 
pacio en el disco duro qui¬ 
tando incluso programas en¬ 
teros. Así que, parece más 
que interesante plantearse 
hacer una buena limpieza 
1 por el disco duro.Tenga en 
§ cuenta que, si no ha utilizá¬ 
is do un programa durante las 
¡1 últimas cuatro semanas, es 
muy probable que no nece¬ 
site instalarlo en su ordena¬ 
dor. De cualquier forma, le 
sugerimos que realice las 
operaciones de limpieza de 
forma periódica, no se dé 
grandes atracones. 


□ 


Control de espacio 


T odos sabemos lo pesa¬ 
do que resulta una co¬ 
piosa comida acompa¬ 
ñada de unas cuantas 
copitas de vino. Lo que ya 
no sabe todo el mundo es 
que a los ordenadores les 
puede pasar, más o menos, 
lo mismo. Nos referimos a 
que el hecho de tener den¬ 
tro muchos ficheros y pro¬ 
gramas, puede ralentizar has¬ 
ta la maquina más poderosa. 
Y en el peor de los casos, 
hasta puede llegar a inutili¬ 
zar el ordenador, cosa fre¬ 
cuente, sobre todo, cuando 
el disco duro comienza a es¬ 
tar muy lleno. Para que tal 


cosa no le ocurra, conviene 
que borre regularmente los 
datos innecesarios de su or¬ 
denador. 

Generalmente uno no se 
da cuenta de cómo han po¬ 
dido llegar tantos datos inú¬ 
tiles al ordenador. Muchos 
programas guardan datos in¬ 
termedios en los ficheros 
temporales OH. Este es el ca¬ 
so, por ejemplo, cuando es¬ 
cribe una carta, juega con el 
ordenador o instala un nue¬ 
vo programa. Teóricamente, 
el ordenador se debería en¬ 
cargar de borrar estos fi¬ 
cheros una vez se ha finali¬ 
zado la tarea, pero no 

iputer n° io 


Compruebe amenudo el es¬ 
pacio disponible en el dis¬ 
co duro. Para que Windows 
funcione correctamente 
conviene que disponga al 
menos de 100 Megabytes 
OS de espa- n 
ció libre. Pue- >¡ 

de llevar a ca- U _ 

bo las siguientes 
comprobaciones cada vez 
que borre un fichero de su 
ordenador: 

1 Encienda 
el ordena¬ 
dor y haga do¬ 
ble click sobren 

2 A continuación haga 
click con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre el icono 
que representa el disco 
duro, como por ejemplo. » 


3 En el menú que aparece a 
continuación seleccione 

[Propiedades I . 

Windows 95 y 98 le mostra¬ 
rán cuánto espacio libre 
queda en el disco duro.' 


Espacio utilizado: 109.551.616 bjtes 

E spacio disponible: 413.453.432 bytes 



En nuestro ejemplo tenemos 
413.000 Kilobytes, es decir 
394 Megabytes libres. Apun¬ 
te el número que aparece en 
la pantalla de su ordenador, 
y compruebe el espacio que 
puede llegar a ganar si sigue 
nuestros consejos. 

4 Cierre todas las venta¬ 
nas haciendo click so¬ 
bre [3. 
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Borrar los ficheros superfluos 


Práctico 


i ) Borrar ficheros 


La extensión del fichero EH 

es una buena pista para sa¬ 
ber si éste es superfluo. Us¬ 
ted puede eliminar sin mi¬ 
ramientos tanto los ficheros 
temporales como los restos 
de ficheros (consultar “Can¬ 
didatos a ser borrados”). 
Conviene que tenga cuida¬ 
do con las demás extensio¬ 
nes. Antes de decidir si va a 
borrar un fichero, deberá 
echarle un vistazo a su con¬ 
tenido siguiendo los pasos 
de este consejo: 

¡Atención! No borre nun¬ 
ca los ficheros con estas ex¬ 
tensiones: bat, com, dat, dll, 
drv, exe, ini, sys, vxd. Si lo ha¬ 
ce puede inutilizar Windows, 
ya que estas extensiones in¬ 
dican que son importantes 
ficheros del sistema OS, pro¬ 
gramas o drivers O- 


1 


Primero haga click sobre 
HÍ9 |nicio l , luego en B Buscar I 
y finalmente sobre [Archivo | . 

2 Finalmente, haga click so¬ 
bre# — 


y seleccione del menú des¬ 
plegable el nombre del disco 
duro, por ejemplo < 

djj? Disco de 3 S (A:) 



O Disco d [D:] 


3 Compruebe que aparece 
la marca siguiente 

[1^ Incluir subcarpetas] # pn CaSO COÍ1- 


trario haga click en la casilla 
en blanco para que aparezca 
la marca. 

4 Para seguir, haga click en 
el campo en blanco 


[Nombre: 


I 


Mantenga presionada la tecla 
E y teclee 0. Suelte la tecla 
E y después pulse 0. En la 
lista situada en la parte infe¬ 
rior, seleccione la extensión 
de un fichero, por ejemplo: 
[Nombre: Uchkl . Si está 

buscando textos y gráficos 
innecesarios, vaya al paso 11 
de este consejo. 

5 Sino, inicie la búsqueda 
haciendo un click sobre 


[Buscar ahoraI 


6 El resultado de la búsque- 
( 


' da aparece un poco más 
tarde. Por ejemplo: 

Si el lis¬ 


tado apa¬ 
rece va¬ 
cío, vuelva 
entonces 


Nombre 




FileOOOl.chk 


| File0002. chk 
j FileOOCÜ.chk 


al paso 4e introduzca otra de 
las extensiones de la lista. 
Procure ir por orden. 

7 Si la búsqueda da resulta¬ 
dos positivos, mantenga 
presionada la tecla ® y pul¬ 
se la 0. De esta forma se se¬ 
leccionan todos los ficheros, 
como por ejemplo: 



FileOOOl.chk j 

r"í 

FileÜÜÜZchk 


FileÜÜÜZchk 


8 Mantenga presionada la te¬ 
cla E y pulse S (La con¬ 
secuencia de mantener pre¬ 
sionada la tecla E, es que 
Windows no envía los fiche¬ 
ros a la papelera, sino que los 
borra directamente.) 


9 Confirme la advertencia 
de seguridad siguiente, 
por ejemplo 

[¿Confirma que desea eliminar estos 3 elementos?| 

haciendo click sobre [SU. 


10 


Buscar: lodos los archivos 


Archivo Edición Ver Opciones Ayuda 


Con el resto de las ex¬ 
tensiones, repita los 


HEIH 


Nombre y ubicación | Fecha | Opciones avanzadas | 


Nombre: 


Con el texto: 




Buscar en: 


1 - 


|j| Mi PC 

- 0 


F incluir subcarpetas 


Examinar... 


Buscar ahora 


Nueva búsqueda 


pasos 4 a 9 , hasta que los 
haya borrado todos. 

H H Si desea eliminar fiche- 
I ros de texto o gráficos 
superfluos siga los pasos 4 y 5 
con las extensiones de estos 
ficheros y observe los fiche¬ 
ros que aparecen en la lista. 

n O Para no borrar un fi- 
I £ chero importante, 
conviene que compruebe 
primero su contenido 
abriéndolo con un doble 
click. Apunte el nombre de 
los ficheros importantes que 
no desea borrar. 

H O Seleccione todos los fi- 
I w cheros manteniendo 
presionada la tecla ® y pul¬ 
sando a la vez 0.A continua¬ 
ción haga click sobre los fi¬ 
cheros que no desea borrar, 
manteniendo presionada la 
tecla üü. De esta manera de¬ 
saparecerá el fondo oscuro • 


License.tat 

1 

Support.tKt 

#- 

Config.txt | 


de estos ficheros. 


14 


Para borrar los fiche¬ 
ros siga los pasos 8 a 9 


1C Una vez eliminados to- 
I w dos los ficheros super¬ 
fluos, puede cerrar la venta¬ 
na de búsqueda haciendo 
click sobre la cruz en la parte 
superior derecha [El. 



1 E _Candidatos a ser borrados 

Extensión del fichero 

¿Qué hay en el fichero? 

Riesgo al borrar 

Restos de ficheros 



chk 

Resto de ficheros de las comprobaciones del programa "Scandisk". 

Se generan cuando no se cierra correctamente un programa, 
como por ejemplo al bloquearse el ordenador 03 . 

Bajo 

bak 

En estos ficheros se guardan las copias de seguridad de los programas, 
como por ejemplo de un documento de texto. 

Bajo, si dispone del original 

tmp 

Son ficheros temporales de Windows y otros programas, en los que se 
guardan datos temporalmente y que Windows elimina automáticamente. 

Bajo 

Textos superfluos 



txt 

Ficheros de texto que habitualmente contienen instrucciones sobre 
programas o dispositivos. 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

hlp 

Ficheros de ayuda para programas y dispositivos 

Bajo, si nunca hace click en la 
ayuda. 

wri 

Fichero de texto con indicaciones sobre programas y dispositivos 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

doc 

Fichero de texto del Word de Windows. 

Alto. Compruebe que no lo necesita. 

Gráficos innecesarios 



bmp 

Fichero gráfico 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

jpg 

Fichero gráfico 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

g¡f 

Fichero gráfico 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

tif 

Fichero gráfico 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

avi 

Fichero de vídeo, ocupa mucho espacio 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

mpg 

Fichero de vídeo, ocupa mucho espacio 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 

qtm 

Fichero de vídeo, ocupa mucho espacio 

Bajo. Compruebe si lo necesita. 


¿Qué es...? 


ES Ficheros 
del sistema 

Para arrancar Windows 
95 y 98 necesita los lla¬ 
mados ficheros del sis¬ 
tema. En estos ficheros 
se guarda la informa¬ 
ción sobre los progra¬ 
mas instalados, así co¬ 
mo de los periféricos 
conectados. Entre los fi¬ 
cheros del sistema po¬ 
demos encontrar los si¬ 
guientes ficheros: 
"autoexec.bat", 
"config.sys", 

"system.ini", "win.ini", 
"user.dat" y "system.dat" 



ES Driver 

Son pequeños progra¬ 
mas que gestionan las 
relaciones entre los dis¬ 
tintos periféricos y el 
sistema operativo (co¬ 
mo por ejemplo Win¬ 
dows 95 y Windows 98). 

ES Bloquearse 
el ordenador 

En el momento que sur¬ 
ge alguna situación de 
fallo en el ordenador, 
éste se acaba bloquean¬ 
do o "colgando”. No res¬ 
ponde y aparenta estar 
como muerto. En estos 
casos es muy frecuente 
que se pierdan datos. 
Para prevenir estas pér¬ 
didas conviene Ir sal¬ 
vando los ficheros con 
regularidad a medida 
que se trabaja. 

ES Servicios 
Online 

Los servicios Online po¬ 
nen a su disposición da¬ 
tos que se pueden car¬ 
gar en el ordenador 
utilizando un módem a 
través de la línea telefó¬ 
nica. Además gracias a 
estos servicios puede 
navegar por Internet. 


EE Panel 
de control 

El Panel de control se 
compone de un conjun¬ 
to de programas de 
Windows, que le permi¬ 
ten cambiar las configu¬ 
raciones más importan¬ 
tes del sistema. Por 
ejemplo, utilizando el 
Panel de control puede 
añadir tipos de letra, so¬ 
nidos y periféricos adi¬ 
cionales. 


!► 


NioCcj|jputer 
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Práctico 


Borrar los ficheros superfluos 


@ Eliminar componentes 


Windows 95 y 98 instalan 
muchas herramientas que 
nunca va a utilizar. Por ejem¬ 
plo, usted tiene instalado el 
programa de acceso a servi- 
ció online EHHüffHI "Mi- 

crosoft NetWork" 


cuyo único efecto es ocupar 
espacio en el disco duro del 
ordenador. En la tabla infe¬ 
rior puede encontrar una re¬ 
lación de programas a los 
que puede renunciar. Así es 
como se eliminan estos com¬ 
ponentes: 


1 Arranque el Panel de con¬ 
trol EH30501 haciendo 
click sobre liiil inicio! sobre 
& Configuración! y a continuación 
sobre i 


Panel de controf) 
m impresoras 
3 Barra de tareas.. 


2 En la ventana que se abre 
haga dobleclick sobre < 


^ , 

( Hllll ) 


Agregar nuevo 

Agregar o , 

1 Configuración 

hardware ' 

t quitar j 

' regional 


Vrograma^ 



3 Haga click otra vez sobre 

1 


' la pestaña: 


| Instalación de Windows | 


4 Se abre una ventana con 
los componentes de Win¬ 
dows# — 


(Para poder ver más com¬ 
ponentes haga click sobre la 

flecha •- 

La marca 

ET 


Propiedades de Agregar o quitar programas 


Instalar o desinstalar Instalación de Windows | Disco de inicio | 

Para agregar o quitar un componente, haga clic en la casilla de 
verificación situada ¡unto al mismo. Si la casilla está sombreada, 
sólo parte del componente será instalada. Para ver el contenido del 
componente, haga clic en "Detalles". 


Componentes: 


E íg Accesorios 

24.6 MB 


0 ^Comunicaciones \ 

1.5 MB 

! 

0 ©Herramientas para disco ) 

1.1 MB 

J 

0 @ Microsoft Ewchange J 

4.4 MB 


ISs^^Microsoft Faw 

1.9 MB 

d 

Espacio requerido: 

7.3 MB 


Espacio disponible en disco: 

391.0 MB 



0 indica que el 
Multimedia 

□ El Opciones de accesibilidad 

□ Soporte multilenguaje 
0 lÜSlThe Microsoft Network 


programa no está instalado 
en su PC. Algunos elementos 



componente se encuentra 
instalado actualmente. 0 
significa que sólo están insta¬ 
ladas algunas partes de ese 
programa. Por último, una ca¬ 
silla vacía □, indica que el 


2.8MB (H 
de Windows se forman por 
varios componentes. Por 
ejemplo, haga click sobre 
I8 &. Multimed ia] y se abrirá la 
ventana con los componen¬ 
tes correspondientes. •- 




Componentes de los que se puede prescindir 



Componentes que 
no son necesarios 

Sólo necesarios si.. 

Espacio 
en disco 

Accesibilidad 

m 

Opciones de accesibilidad. 

... necesita ayuda, tal como mover 
el ratón con la ayuda del teclado. 

0,4 

M. Exchange 

(Todos los componentes). 

....desea recibir correo electrónico. 

5,8 


M. F; 

3 

a x 

(Todos los componentes). 

....quiere mandar fax 
por medio del ordenador. 

2,7 

Multimedia 

fin 

Ficheros de sonido. 

...desea escuchar 
los ficheros de sonido. 

0,7 


¡i 


Esquema 

de sonido multimedia. 

...desea escuchar 
estos sonidos de Windows. 

5,8 


Mult 

1 

¡lenguaje 

(Todos los componentes). 

...desea utilizar más de un idioma. 

12,4 

M. Network 

H 

Microsoft Network (MSN). 

....es usuario de MSN. Pero este 
servicio ya no funciona. 

3,3 


Conexiones 

Hyper-Terminal. 

...desea conectarse 

a una CID BBS 

0,5 

Herramientas 

Protector de pantallas. 

...desea utilizar el protector 
de pantalla. 

1,4 


m 


Fondo del Escritorio. 

...poner fondos al Escritorio de Windows. 

0,7 


m 


Imaging. 

...no tiene instalado otro 
programa para editar gráficos. 

0,4 




Monitor de red. 

...desea gestionar una red ED 

0,2 


& 


Cursor del ratón. 

...desea utilizar otro cursor de ratón. 

1,4 


© 


Juegos. 

...le gustan los juegos. 

0,9 


0 


Windows 95-Tour. 

...es novato. 

2,6 


Q 


WorPad. 

... si utiliza otro editor de textos. 

1,4 


5 Puede seleccionar o in¬ 
vertir la selección hacien¬ 
do click sobre las casillas que 
anteceden a las opciones. Por 
ejemplo, para destinar a bo¬ 
rrado las "Opciones de acce- 


explicamos cómo borrar los 
programas que ya no necesita. 

1 Arranque el Panel de con¬ 
trol haciendo click sobre 

¡E inicio | , sobre Configuración | 

y a continuación sobre 

I -^1 Panel de control] . 


Z A continua¬ 
ción haga do¬ 
ble click sobre 


3 En la siguiente lista pue¬ 
de ver todos los progra¬ 
mas instalados en Windows. 
Por ejemplo: ( 



3c 


0 ^ Compresión de vídeo 
0 Control de volumen 
0 ^Esquemas de sonido multimedia 
0 <|j;; Grabadora de sonido 


3Com NIC Dignostics 
Adobe Acrobat Reader 3.01 
ATI mach64 Display Driver 
Controladores DirectX 
GetRight 

JetAdmin v3.02 _ 

Si encuentra un pro¬ 
grama en la lista que ya 
no necesita, haga doble 
click sobre él. 


sibilidad" haga click sobre la 

Casilla | [g [TI Opciones de accesibilidad | 

para que desaparezca la cruz: 

F&1 Opciones de accesibilidad | . Utili¬ 
ce este método para selec- 


¿Eliminar archivo compartido? 


4 Seguidamente se 
borra el programa. 
Siga atentamente las instruc¬ 
ciones en la pantalla. En el 
caso de que, como en el ejem¬ 
plo, aparezca el siguiente 
mensaje: • 


El sistema indica que el siguiente archivo compartido ya no lo está utilizando 
programa alguno. 


cionar los componentes de 
Windows que no necesita. En 
la tabla adjunta tiene una re¬ 
lación de los componentes 
menos utilizados. 

6 Una vez seleccionados 
los componentes que 
quiere borrar, haga click so¬ 
bre ¡Aceptar | . A continuación 
Windows borrará todos es¬ 
tos elementos. 

7 En algunos casos será ne¬ 
cesario reiniciar el equi¬ 
po. Conteste afirmativamen¬ 
te haciendo click sobre el 
mensaje siguiente • 


entonces, por razones de se¬ 
guridad, haga click sobre [Rol . 
Esto es muy importante por¬ 
que en caso contrario puede 
eliminar un fichero vital para 
cualquier otra aplicación y 
ésta puede dejar de funcionar. 

5 Tras eliminar el progra¬ 
ma, tiene que cerrar la 
ventana, haciendo click so¬ 
bre | Aceptar | . 

6 Para borrar otros progra¬ 
mas innecesarios vuelva 
al paso 3- 

Una vez borrados todos los 
programas del disco duro, 


Cambio de configura^ ón del sistema 




Para que la nueva configuración tenga efecto, deberá reiniciar su PC. 
¿Desea reiniciar su PC ahora? 


Sí 


No 


® Borrar 
programas 

Cada cierto tiempo convie¬ 
ne que determine qué progra¬ 
mas no utiliza con regulari¬ 
dad. En este consejo le 


cierre todas las ventanas ha¬ 
ciendo click sobre a. La 
desventaja de la función de 
borrado de Windows es que, 
en algunos casos, no borra to¬ 
dos los ficheros. Por ejemplo, 
muchos programas de Win¬ 
dows 3.1 no se borran. 
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Borrar los ficheros superfluos 


Práctico 


® Borrar 

utilizando la Papelera 


Estado de la defragmentación 

Windows no pudo determinar cuándo fue la última vez 
que se defragmentó esta unidad. 


Puede borrar un fichero si, 
por ejemplo, dentro del Ex¬ 
plorador de Windows selec¬ 
ciona un fichero con el bo¬ 
tón derecho del ratón y elige 
a continuación la opción # 



Crear acceso directo 
íiminar 


Cambiar nombre 


Pero en realidad, el fichero 
sigue en el ordenador. Por 
razones de seguridad el fi¬ 
chero acaba en la Papelera. 
Esto es bastante práctico, ya 
que puede recuperar de la 
papelera los ficheros borra¬ 
dos por error. Para eliminar¬ 
los definitivamente tiene 
que borrarlos de la papele¬ 
ra de reciclaje. (Para borrar 
un fichero sin pasar previa¬ 
mente por la Papelera de re¬ 
ciclaje deberá mantener pre¬ 
sionada la tecla H mientras 
pulsa S3. 

Vaciar la Papelera 

I En el Escrito¬ 
rio de Win¬ 
dows haga doble 
click sobre #- 


Papelera de 
reciclaje 


2 A continuación, aparece¬ 
rá una ventana con todos 
los ficheros borrados en los 
últimos días. Por ejemplo: • 


3 Si encuentra un fichero 
que desea recuperar, 
haga click con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre el fichero 
en cuestión y seleccione del 
menú la opción [Restaurar I . A 
continuación, el fichero se 
encontrará de nuevo en la 
carpeta en la que se encon¬ 
traba antes de borrarlo. 

4 Si no tiene ningún fiche¬ 
ro de interés en la Papele¬ 
ra de reciclaje, podrá vaciarla 
haciendo click sobre: 


' Papelera de reciclaje 


| Archivo Edición Ver Ayuda) 

y después, seleccionando 
[Vaciar Papeleral en el menú que 
se despliega a continuación. 

5 Confirme la advertencia 
de seguridad haciendo 
click sobre EJ.Ya está vacía 
la Papelera de reciclaje. Aho¬ 
rra ciérrela haciendo click 
sobre \E\. 

Configurar 
la Papelera 

Con 100 Mb de espacio 
para la Papelera se malgasta 
demasiado sitio en el disco 
duro. Para esta tarea basta 
con sólo unos 20 Mb. 

Así puede reducir el ta¬ 
maño de la Papelera de re¬ 
ciclaje: 

I Haga click con el botón 
derecho del ratón sobre #- 
y seleccione I □ . 


Defragmentar ahora... •- 


4 A continuación haga 

click sobre la barra regu¬ 
ladora 


adora • 

W 


y seleccione en el menú que 
se despliega la opción q 


4% 


Explorar 

Buscar. 


(Eoimatear^ 


íf' Papelera de reciclaje 


mwim 

1 Archivo Edición Ver Ayuda 

Nombre 

| Ubicación original 

| Fecha eliminación 

1 Tipo | 

B!autoexec.b t 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

E¡_T Archivo 

0 CONFIG. S_S 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

S_3 Archivo 

Qerd.exe 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

Aplicación 

[1 ERD.INF 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

Información sobre la... 

0PROTOCOL.IJ 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

I_l Archivo 

0 SYSTEM.D_T 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

D_T Archivo 

0 SYSTEM.IJ 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

1J Archivo 

0 USER.D_T 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

D_T Archivo 

0WIN.IJ 

D:\ERD 

2/02/9910:34 

1J Archivo 

LO_1 tJ 

jo objeto(s) 

Í246KE]) 


Á 


El número, #- 


J 


en este ejemplo, indica 
cantidad de espacio del 
disco duro que la Papele¬ 
ra de reciclaje ocupa. 
Ahora, busque en la lista 
los ficheros que puedan 
interesarle. Si no puede 
visualizar todos los fi¬ 
cheros utilice las barras 
de desplazamiento. 

i<i 


la 


x 


: «i> 


>En la ventana siguiente 
■ haga click sobre #—, 


y, manteniendo apretado el 
botón del ratón, desplace la 
barra hacia la izquierda hasta 
alcanzar un valor aproxima¬ 
dos de unos 20 Mb. Por ejem¬ 
plo 

[Espacio reservado: 13..3MB|. 

5 Si dispone de más de un 
disco duro o de varias 
particiones ES del disco 
duro, seleccione la pestaña 
correspondiente, como por 
ejemplo 

[Windows [C:] | Disco d[D:]| y confi¬ 
gure el tamaño máximo de la 
Papelera como en el paso 3- 

6 Al final, cierre la ventana 
haciendo click sobre 
[Aceptar] . 

© Ordenar 
el disco duro 

Tras borrar ficheros del dis¬ 
co duro suelen quedar espa¬ 
cios del disco sin 
ocupar. 

Estos espacios 
vacios ralentizan 
Windows, por lo que convie¬ 
ne eliminarlos. Este es el pro¬ 
cedimiento: 


jpelera de 
reciclaje 


1 


Haga doble click sobre el 
icono 



2 Con el botón derecho del 
ratón haga click sobre el 
icono del disco duro. 

Lo puede reconocer por la 
letra "C" de la unidad, por 


3 Haga click 
sobre 

[Herramientas! y a continua¬ 
ción sobre #- 


para que aparezca E. | ejemplo:# - 


í* [Configurar unidades independientemente) 

¿=3 ( 1—1 J 1^1 

C Utilizar una configuración para todas las unidades: 

ÍDisco de 3^i\Windows [C:}J Disco d (D:) 
(A:) ! ^ - ^ 


4 Windows comprueba a 
continuación cuánto es¬ 
pacio del disco está defrag¬ 
mentado .Tras unos segundos 
verá el resultado, por ejem¬ 
plo: 

[La unidad C está 1 % fragmentada.| 

A veces también conviene 
defragmentar el disco con va¬ 
lores muy bajos, aunque Win¬ 
dows recomiende lo contra¬ 
rio. En este caso haga click 
sobre [IniciarI . 

5 Ahora empezará el proce¬ 
so de defragmentación del 
disco. Este procedimiento 
puede durar desde unos minu¬ 
tos hasta más de una hora. Al 
final del proceso podrá ver el 
siguiente mensaje IT armiñada I . 
Cierre el programa con un 
click sobre [Aceptar) . 

© Ordenar 
Windows 

Tras borrar los programas, 
conviene que libere el Banco 
de datos del registro EE de 

Windows de las entradas in¬ 
necesarias. 

Para llevar a cabo esta ope¬ 
ración puede utilizar, por 
ejemplo, el programa "Reg- 
clean" de Microsoft <D. Este 
programa sólo se encuentra 
disponible y accesible a tra¬ 
vés de Internet. Puede encon¬ 
trar más información sobre 
cómo utilizar el programa 
Regclean en la página 13 de 
la revista 
número 8 
de Com¬ 
puter Hoy. 


3 Seleccione la letra de la 
unidad del disco duro, 
como por ejemplo: # 

(Windows [C:] j Disco d (D:) 


m 


Dirección online 


4® ftp://ftp.microsoft.com/Softlib/MSFILES/REGCLEAN.EXE 


¿Que es...? 


EED BBS 

Las BBS o “Bulletin Bo- 
ard System” son orde¬ 
nadores individuales a 
los que puede acceder 
utilizando un módem y 
de los que se pueden 
bajar programas y fiche¬ 
ros e intercambiar men¬ 
sajes de correo entre 
otras muchas cosas. 

ED Red 

Hablamos de una red, 
cuando se conectan va¬ 
rios ordenadores por 
medio de tarjetas espe¬ 
ciales y cables. Los or¬ 
denadores conectados 
en red pueden intercam¬ 
biarse datos o compartir 
recursos, como por 
ejemplo utilizar la mis¬ 
ma impresora. 


Entorno de red 


EH Partición 
del disco duro 

Para la gestión de un 
disco duro se puede di¬ 
vidir en múltiples par¬ 
tes, las llamadas parti¬ 
ciones del disco duro. 

El ordenador gestiona 
estas particiones como 
si se tratasen de discos 
duros independientes. 
Por este motivo, a cada 
partición el sistema ope¬ 
rativo le asigna una letra 
de unidad correspon¬ 
diente. 

Cuando se crean parti¬ 
ciones en el disco duro 
se borra toda la infor¬ 
mación contenida en él, 
a no ser que utilice pro¬ 
gramas especiales. 


a 

a 


Windows (C:) 

Disco d (D:j 


EH Banco 
de datos 
del registro 

El Banco de datos del 
registro se compone de 
dos ficheros: 
"system.dat" y "user.dat", 
en los que Windows 95 
guarda todas las confi¬ 
guraciones de los pro¬ 
gramas instalados y de 
los periféricos conecta¬ 
dos. Si se daña el Banco 
de datos del registro en 
la mayoría de las oca¬ 
siones se Inutiliza el or¬ 
denador. 
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SUMñRI 



DVD 


Estas siglas quieren decir 
“Digital Versatlle Disc”. La 
traducción literal es “disco 
digital versátil” o de múlti¬ 
ples usos. Son discos muy 
parecidos a los CDs que 
todos conocemos, pero en 
los que se pueden almace¬ 
nar muchos más datos. Un 
disco DVD puede almace¬ 
nar una película completa 
con una imagen de gran 
calidad, sonido envolven¬ 
te, banda sonora en hasta 
ocho idiomas y subtítulos 
hasta en 32 idiomas distin¬ 
tos. En algunos discos 
DVD también se puede ele¬ 
gir el plano deseado, para 
observar la misma acción 
desde otro punto de vista. 

Ya queda poco para que 
salgan al mercado graba¬ 
dores de DVD vídeo que 
puedan sustituir a los clá¬ 
sicos vídeos con los que 
llevamos tantos años. 

Tipos de 

aparatos 

Hay varios tipos de DVDs. 
Algunos, como los de este 
test, son aparatos de salón 
que se conectan a la TV o 
al equipo de Alta Fidelidad. 



Comparativa: 
reproductores de DVD 
Adestacar 
Tabla de resultados 
Resultados de las mediciones 
Detalles de los productos 
Consejos prácticos 
Guía de productos 



Otros están diseñados pa¬ 
ra instalarse en un PC. Es¬ 
tos modelos pueden leer 
discos en varios formatos, 
entre los que destacan los 
discos DVD-ROM y los 
DVD vídeo, para los que el 
PC necesita una tarjeta 
descompresora especial. 


Por último, hay una cate¬ 
goría que crece día a día, y 
es la de los DVD portátiles, 
con pantalla incorporada. 
En esta comparativa anali¬ 
zamos dos de ellos. 


P ara ver películas en ca¬ 
sa hace muchos años 
que nadie emplea un 
proyector de cine, todo el 
mundo utiliza un aparato de 
vídeo. Esto ha sido así hasta 
ahora, porque la situación 
puede cambiar, y mucho, 
con el nuevo formato de mo¬ 
da: el DVD. 

Las cintas de vídeo guardan 
la información de las pelícu¬ 
las como alteraciones mag¬ 
néticas sobre la película de 
la cinta. Esto ha bastado has¬ 
ta ahora porque los vídeos 
tienen una calidad de imagen 
aceptable y porque es una so¬ 
lución con una buena rela¬ 
ción precio-calidad. 

Los inconvenientes son va¬ 
rios. El principal es la cali¬ 
dad, que dista mucho de ser 
perfecta.Y además tenemos 
otros muchos, como la limi¬ 
tación en el número de pis¬ 
tas de sonido, lo engorroso 
que es buscar un fragmento 
concreto de una película, el 
tiempo que lleva rebobinar 
una cinta de un extremo al 
otro, o el desgaste que sufre 


la cinta debido al constante 
roce que conlleva con el ca¬ 
bezal de lectura. Otro de¬ 
fecto bastante importante es 
el coste en tiempo y dinero 
que tiene crear una copia de 
una cinta, que además no es 
exactamente idéntica, ya 
que cada proceso de copia 
añade errores y distorsiones 
a la nueva cinta. 


La calidad de imagen 
digital es increíble 

¿Hace falta seguir enume¬ 
rando los defectos? Como se 
puede ver hay bastantes. Pa¬ 
ra remediarlo, los fabrican¬ 
tes más importantes se han 
puesto de acuerdo y han cre¬ 
ado un nuevo estándar de al¬ 
macenamiento digital oil de 
películas, el DVD. 

Este nuevo formato no es 
simplemente una cinta de ví¬ 
deo con forma de disco di¬ 
gital. Además de contar con 
las ventajas propias de un 
disco, en el que no hace fal¬ 
ta rebobinar, sino que basta 
con moverla de una zona a 

puter n° 10 


otra de su superficie, se le 
han incorporado numerosos 
avances. 

Un disco DVD puede al¬ 
macenar películas con ma¬ 
yor definición y calidad de 
imagen que en una cinta de 
vídeo. Además de esta mayor 
calidad, el soporte, como no 
sufre rozamiento con el ca¬ 
bezal de lectura, no se es¬ 
tropea con el tiempo. Si no 


se raya el disco, la película 
que contiene el DVD se 
mantendrá igual que el pri¬ 
mer día durante muchos, 
muchos años. 

Para conseguir “meter” to¬ 
da una película en un disco 
tan pequeño (mide lo mis¬ 
mo que un CD), el fabrican¬ 
te debe codificar la película 
de una forma especial. Lue¬ 
go el reproductor de 


Los principales fabricantes se han lanzado a la carrera del 
cine en casa: lectores de DVD y TV de altas prestaciones. 






-oto: Panasonic 
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DVD,que incluye un desco- 
dificador 02 la vuelve a re¬ 
construir y la muestra en la 
pantalla. 

Como los datos se han gra¬ 
bado digitalmente, se les 
pueden hacer todo tipo de 
comprobaciones para saber 
si ha habido algún error de 
lectura y, si es así, intentar 
corregirlo. Esta es la misión 
de los circuitos de corree- 
ción de errores 03. 


Las cintas de vídeo 
van a pasar a la historia 

Esta es la magia de la gra¬ 
bación digital. Los datos es¬ 
tán cuadriculados y, por de¬ 
cirlo de alguna forma, 
controlados. Los aparatos 
pueden saber si se ha pro¬ 
ducido un error de lectura y, 
en gran medida, corregirlo. 
Luego el formato DVD ha 
ido más allá de lo que ofre¬ 


cen las cintas de vídeo y per¬ 
mite tener secuencias gra¬ 
badas desde distintas cáma¬ 
ras. Así, en los títulos que lo 
proporcionen, se puede ir 
cambiando el punto de vis¬ 
ta como si nos moviéramos 
de un punto a otro de la ac¬ 
ción. También hay grandes 
ventajas en el lado del soni¬ 
do. Estos aparatos pueden 
contener la banda sonora en 
varios idiomas a la vez y te¬ 
ner subtítulos en 32 idiomas 
diferentes. Increíble. 

El problema de los siste¬ 
mas digitales es que son bas¬ 
tante más complejos en su 
interior y ha hecho falta que 
numerosos componentes 
electrónicos se abaratasen 
mucho para que el DVD fue¬ 
ra una realidad. 

¿Qué falta ahora en un 
DVD? ¿Por qué no desapa¬ 
recen los vídeos? La res¬ 
puesta a estas dos preguntas 


es inmediata. Los DVD que 
se venden ahora sólo pue¬ 
den reproducir películas. No 
son capaces de grabar nada. 
Si queremos guardar los me¬ 
jores partidos del año o pe¬ 
lículas de TV tendremos que 


recurrir al vídeo de siempre. 
Pero ya hay fechas. Algunos 
fabricantes han anunciado 
que tendrán grabadores de 
DVD-Video en el 2.000, aun¬ 
que tardarán un par de años 
más en llegar a las tiendas. 


!► 

■ Digital 

Los aparatos digitales 
almacenan la informa¬ 
ción como una serie de 
unos y ceros. Pero las 
señales de sonido y ví¬ 
deo no son digitales, 
por lo que hay que con¬ 
vertirlas con la ayuda de 
un conversor analógico- 
digital. La ventaja que 
tiene la grabación digital 
es que, como cada dato 
sólo puede ser un uno o 
un cero, es muy difícil 
que se produzcan equi¬ 
vocaciones en la lectura, 
y que, como los bloques 
de datos llevan códigos 
de detección y correc¬ 
ción de errores, los po¬ 
sibles errores de lectura 
en los datos individuales 
se corrigen antes de que 
los vea el usuario. 

te Descodificador 

Un descodificadores un 
aparato que realiza el 
proceso inverso a un 
codificador. SI partimos 
de unos datos legibles, 
y los codificamos, sólo 
podremos volver a leer¬ 
los si los descodifica¬ 
mos y los volvemos a 
dejaren claro. Este pro¬ 
ceso es bastante com¬ 
plejo y se suele emplear 
porque en los datos co¬ 
dificados es más fácil 
encontrar los errores o, 
sobre todo, porque los 
datos codificados ocu¬ 
pan menos espacio. Un 
buen ejemplo de esto es 
la banda sonora de un 
DVD, que tiene hasta 6 
canales de sonido. 

V3 Corrección 
de errores 

Los discos DVD pueden 
estar rayados y, por este 
motivo, no se podrán 
leer adecuadamente. Pa¬ 
ra poder reproducir bien 
el contenido de estos 
discos defectuosos, los 
lectores de DVD dispo¬ 
nen de unos circuitos 
electrónicos que detec¬ 
tan la presencia de erro¬ 
res en los datos que es¬ 
tán leyendo y, en una 
etapa posterior, recons¬ 
truyen los datos para 
que la salida de sonido 
o la de vídeo sea igual 
que si no estuviera el 
disco rayado. 


A destacar 


■a 


Producto: 


Yamaha DVD-S 700 

Gaplasa 

Apdo.de correos 62096 
28080 Madrid 
Fax: 91 3291675 



160.900 ptas. 


Calidad de sonido 

Opciones durante la reproducción 

Soporte Dolby Digital 


No tiene euroconectores 
Precio 


Pioneer DV-717 

Pioneer Electronics Ibérica 
Av. Salvatella, 122 (08210) 
Barberá del Vallés (Barcelona) 
Tel: 93 739 99 00 


135.000 ptas. 


Calidad de imagen perfecta 
Funciones del mando a distancia 
Muchas salidas de vídeo 
Muchas normas de sonido 


Correción de errores en discos rayados 


Kenwood DVF-5010 

Kenwood Ibérica 
c/Bolivia, 239 
08020 Barcelona 
Tel: 93 3074712 


Calidad de sonido 

Opciones durante la reproducción 

Soporte Dolby Digital 


• No tiene euroconectores 

• No se puede encender y apagar con 
el mando a distancia 


129.900 ptas. 


Samsung DVD-907 

Samsung Electronics 
c/Ciencias, 55-65 
08900 Hospitalet de Ll. (Barcelona) 
Tel: 93 261 6700 


119.900 ptas. 


Manual 

Muchas salidas de vídeo 
Soporte Dolby Digital 


Ruido a muy bajo volumen 
Correción de errores en discos rayados 
No memorlza los ajustes de pantalla 


Thomson DTH 2000 

Thomson Multimedia 
Av. de Burgos, 8A, pl. 14 
28036 Madrid 
Tel: 91 3841414 



Opciones durante la reproducción 
Muchas salidas de vídeo 
Relación precio/calidad 


Siseo en la salida de sonido 


89.900 ptas. 


Panasonic DVD PIO 

Panasonic Sales Spain 
Josep Tarradellas, 20-30 pl.5 
08029 Barcelona 
Tel: 93 425 93 00 



Calidad de sonido 


119.900 ptas. 


Panel frontal de la unidad 
Pocas salidas digitales 
No memorlza los ajustes de pantalla 
No tiene euroconectores 


Sony PBD-V30 

Sony España 
Sabino Arana, 52 
08028 Barcelona 
Tel: 93 402 66 08 


Consumo eléctrico 
Se puede utilizar con baterías 


160.000 ptas. 


Calidad de Imagen 
Ruido a muy bajo volumen 
Equipamiento 
Precio 


Philips DVD 730 

Philips Electronics 
Martínez Villergas, 49 
28027 Madrid 
Tel: 91 5569018 


Incluye 5 películas de Warner 
Precio 


Calidad de sonido 

No memorlza los ajustes de pantalla 
Pocas salidas digitales 


89.950 ptas. 
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Resultados del test en detalle 


(1-Puesto 


2° Puesto ) ( 3-Puesto ) 


Fabricante 

Modelo 

Nota 

Yamaha V4„ 

DVD-S 700 P* 



Pioneer 

DV-717 

re 

o 

Kenwood 

DVF-5010 

re 

o 

Teléfono de información (según el fabricante) 

Fax de información íseqún el fabricante) 


91 329 16 75 

re 

o 

Z 


93 718 26 42 

z 

93 307 47 12 

93 307 06 99 

Z 

Servicio 

5% 

3,60 


4,80 

6,00 

Duración de la garantía (según el fabricante) 

1% 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía (según el fabricante) 

3% 

Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el distribuidor 

6 

Teléfono de ayuda 

1% 

- 

0 

93 739 99 00 

6 

93 308 11 16 

6 

Servicio Online 

yamaha@lead.sei.es 


www.pioneer-eur.com 

www.kenwood.es 


Datos técnicos 

7% 

4,29 


8,29 

4,29 

Tamaño del aparato (altura x anchura x profundidad) 

8,7 x43,5 x29 cm 


12,8 x 42 x 36,5 cm 

9,3x44x36,3 cm 


Tamaño del mando a distancia (largo x ancho x grosor) 

17,5x5,9x2,9cm 


20 x 6,9 x 3,2 cm 

15,5x5x2,7 cm 


Consumo energético (funcionamiento / standby / apagado) 

3% 

Algo elevado (10,8/3/3 M 

I) 2 

Muy bajo (14/1,3/0 W) 

10 

Algo elevado (16,3/1,5/1,5U 

1)2 

Ruido en funcionamiento (volumen) 

2% 

Inapreciable (0,3 Soné) 

10 

Inapreciable (0,9 Soné) 

10 

Inapreciable (0,4 Soné) 

10 

Formatos de CD no reconocidos 

2% 

CD-Rs de música (PC e HiFi] 
CD-RWsde música (PC e HiFi) 

2 

CD-Rs de música (HiFi], 

CD-RWsde música (PC e HiFi) 

4 

CD-Rs de música (PC e HiFi) 
CD-RWsde música (PC e HiFi) 

2 

Calidad de imagen 

42% 

9,76 


10,00 

9,24 

Test visual 

8% 

Imagen estable y enfocada 

10 

Imagen estable y enfocada 

10 

Imagen estable y enfocada 

10 

Exactitud en los detalles y enfoque (Respuesta en frecuencia 04 de la salida S-Video) 

5% 

Muy alta (106%) 

10 

Muy alta (101%) 

10 

Alta (94%) 

8 

Exactitud en los detalles y enfoque (Respuesta en frecuencia de la salida de vídeo compuesto) 

5% 

Muy alta (104%) 

10 

Muy alta (98%) 

10 

Alta (90%) 

8 

Reproducción de lineas finas (i mpulso-2T 05) 

5% 

Muy buena (780 mV) 

10 

Muy buena (742 mV) 

10 

Muy buena (719 mV) 

10 

Precisión en los tonos claros (gamma) 

1% 

Muy buena (97%) 

10 

Muy buena (97%) 

10 

Muy buena (96%) 

10 

Precisión en las transiciones de tonos claros a tonos oscuros (impulso-2T) 

5% 

Casi perfectas (2%) 

8 

Perfectas (1%) 

10 

Casi perfectas (2%) 

8 

Ruido en los tonos claros 

5% 

Muy poco (82,7 dB) 

10 

Muy poco (90,7 dB) 

10 

Muy poco (86,9 dB) 

10 

Ruido en el color 

5% 

Muy poco (60,3 dB) 

10 

Muy poco (64 dB) 

10 

Muy poco (61,4 dB) 

10 

Calidad de la imagen congelada 

1% 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Calidad de la imagen a cámara lenta 

1% 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Calidad de la imaqen en avance rápido 

1% 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Escaso temblor 

8 

Calidad del sonido 

23% 

7,91 


6,78 

7,91 

Test de audición 

4% 

Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 

Reproducción del sonido (desviaciones en los rangos de frec. 20-100 Hz /100 Hz-10 kHz /10-20 kHz) 

4% 

Fidedigno (0,01/0,03/0,05 dB) 

10 

Fidedigno (0,02/0,06/0,12 dB) 

10 

Fidedigno (0,02/0,02/0,04 dB) 

10 

Siseo 

4% 

Apreciable (86 dB) 

4 

Apreciable (89 dB) 

4 

Muy bajo (91 dB) 

6 

Ruido a muy bajo volumen (potencia de señal -60 dB, ruidos de cuantificación 06) 

2% 

Muy bajo (0,02%) 

10 

Poco audible (0,25%) 

6 

Poco audible (0,28%) 

6 

Separación de canales (medido a 1 kHz) 

1% 

Muy buena (64 dB) 

10 

Muy buena (55 dB) 

10 

Muy buena (62 dB) 

10 

Distorsiones por falta de señal (Jitter 07) 

2% 

Leves (1,3 Nanosegundos) 

8 

Leves (1,2 Nanosegundos) 

8 

Leves(1,1 Nanosegundos) 

8 

Corrección de errores en discos rayados (CD-Audio HiFi / DVD) 

3% 

Normal / normal 

6 

Muy poco fiable/poco fiable 

2 

Fiable/normal 

6 

Corrección de errores en discos mal colocados (CD-Audio HiFi) 

3% 

Muy buena (2 mm) 

10 

Buena (1,6 mm) 

8 

Muy buena (2 mm) 

10 

Manejo 

16% 

8,13 


8,13 

7,50 

Manual (extensión/calidad) 

2% 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 

Normal, comprensible 

6 

Funciones del mando a distancia 

1% 

Todas las 
importantes (25) 

8 

Todas las importantes (34), 
parcialmente Iluminada 

10 

Faltan algunas de las 
importantes (26) 

6 

Manejo del mando a distancia 

2% 

Cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

6 

Muy cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

8 

Cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

6 

Menú en pantalla (claridad y comprensibilidad) 

1% 

Muy bueno 

10 

Muy bueno 

10 

Muy bueno 

10 

Legibilidad del panel en el aparato 

1% 

Buena 

8 

Buena 

8 

Normal 

6 

Cambios en la configuración que se pueden realizar durante la reproducción 

1% 

Idioma, subtítulos, 
volumen, enfoque 

10 

Idioma, subtítulos, 
enfoque 

6 

Idioma, subtítulos, enfoque, 
pseudo-sonido ambiental 

10 

Número de memorias para almacenar los ajustes de pantalla 

1% 

3 configuraciones fijas 

10 

3 config. personalizables 

10 

3 configuraciones fijas 

10 

¿Es capaz de reanudar la reproducción tras la parada de imagen? 

1% 

No es posible 

0 

Sí 

10 

No es posible 

0 

/.Puede repetir escenas? 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Posibilidades de la cámara lenta 

1% 

5 velocidades 

10 

4 velocidades 

8 

4 velocidades 

8 

¿Dispone de avance imagen a imagen? 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Distribución de los canales a los altavoces (con "cine en casa") 

1% 

Volumen y retraso 

10 

No es posible 

0 

Volumen y retraso 

10 

Tiempo que tarda en comenzar a reproducir la película 

1% 

Normal (11 seg.) 

6 

Normal (11 seg.) 

6 

Normal (12 seg.) 

6 

Tiempo de acceso (desde el final de DVD hasta el principio) 

1% 

Muy rápido (2 seg.) 

10 

Muy rápido (1 seg.) 

10 

Muy rápido (0,5 seg.) 

10 

Equipamiento 

7% 

4,29 


7,14 

4,29 

Salidas digitales (fibra óptica / vídeo compuesto) 

1% 

Suficientes (1 /I) 

10 

Suficientes (1 /I) 

10 

Suficientes (1 /I) 

10 

Normas de sonido en las salidas de audio: LPCM / DTS / Dolby-Digital / MPEG-2 

1% 

Sí/no/sí/sí 

6 

Sí /sí /sí /sí 

10 

Sí/no/sí/sí 

6 

Salidas analógicas (estéreo) 

1% 

Suficientes (1) 

8 

Suficientes (2) 

10 

Suficientes (1) 

8 

Salidas de vídeo (vídeo compuesto / S-Video / RGB) 

1% 

No todas (2/1/0) 

6 

Todas las importantes (2/1/ 

1)10 

No todas (2/1/0) 

6 

Euroconectores (Scart 08) 

1% 

No tiene 

0 

Suficientes (2) 

10 

No tiene 

0 

Conexión de auriculares 

1% 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

Búsqueda automática del volumen más alto en un audio-CD (importante para grabar música) 

1% 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

Nota parcial 

100 % 


8,00 



8,38 


7,80 

Corrección positiva / negativa 



+0,6 



+0,2 


+0,6 

Descodificador digital multicanal 

Dolby Digital 

0,4 


Dolby Digital 

0,4 

Conversor digital-analógico (a 96 kHz de frecuencia y 24 bits de resolución) 

Incorporado 

0,2 

Incorporado 

0,2 

Incorporado 

0,2 

Particularidades 







Calidad 

Notable + 

8,60 


Notable + 

8,58 1 

Notable + 

8,4 OH 

Precio/calidad 

Bien 


Bien 

Notable 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

160.900 ptas. 

1 

135.000 ptas. 

129.900 ptas. 

Cálculo para la nota precio / calidad 


160.900:8,60=18.709 = Bien 


135.000:8,58=15.734 = 1 

Bien 

129.900:8,40=15.464 = Notable 


puter n°io 
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Reproductores de DVD 


Vídeo/Foto/HiFi 


( 4° Puesto ) ( 5° Puesto . ( 6° Puesto ) ( 7° Puesto ) ( 8° Puesto ) 



Samsung 

DVD-907 

902 10 11 30 

Nota 

Thomson 

DTH 2000 

91 384 14 14 

4 

ra 

o 

2 

Panasonic 

DVD PIO 

93 435 93 00 

Nota 

Sony 

PBD-V 30 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

Nota 

Philips 

DVD 730 

902 11 33 84 

Nota 



6,60 


6,00 


4,80 


4,80 


4,80 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Reparación en el distribuidor 

7 

Reparación en el distribuidor 

6 

Reparación en el servicio técnico 

4 

Reparación en el fabricante 

4 

Reparación en el servicio técnico 

4 


93 261 67 00 

6 

91 384 14 14 

6 

902 15 30 60 

6 

93 402 66 44 

6 

902 11 33 84 

6 


www.sec.samsunq.co.kr 


- 


www.panasonic.es 


www.sony.es 


www.philips.com 




4,29 


4,29 


4,86 


7,43 


4,29 


9,3x41,8x33,5 cm 


7 x 39,5 x 29,5 cm 


3,5x15,9x15,9 cm 


3,4x15x18,2 cm 


8,2x43,6x31,1 cm 



21,3x6,5x3,5 cm 


19,5x6,5x3 cm 


17,5x5,6x2,8 cm 


20,9x4,4x2,7 cm 


20,5x6x4cm 



Algo elevado (11,6/5,3/5,311 

1)2 

Algo elevado (10,3/3,1/3,IV 

/) 2 

Algo elevado (6,2/1,4/1,41/1 

1) 2 

Bajo (5,9/ 0,6/ 0,6 W) 

8 

Algo elevado (14,8/3,4/2,4V 

1)2 


Inapreciable (0,3 Soné) 

10 

Inapreciable (0,2 Soné) 

10 

Inapreciable (0,3 Soné) 

10 

Inapreciable (0,3 Soné) 

10 

Inapreciable (0,7 Soné) 

10 


CD-Rsdemúslca (PCeHIFI) 
CD-RWsde música (PC eHiFi) 

2 

CD-Rs de música (PC eHiFi) 
CD-RWsde música (PC eHiFi) 

2 

CD-Rs de música (HiFi) 

CD-RWsde música (PC eHiFi) 

4 

CD-Rs de música (HiFi) 

CD-RWsde música (PC eHiFi) 

4 

CD-Rs de música (PC eHiFi) 
CD-RWsde música (PC eHiFi) 

2 



9,33 


9,24 


9,48 


8,05 


9,05 


Imagen estable y enfocada 

10 

Imagen estable y enfocada 

10 

Imagen estable y enfocada 

10 

Ligeramente desenfocada 

8 

Imagen estable y enfocada 

10 


Muy alta (99%) 

10 

Alta (94%) 

8 

Alta (92%) 

8 

Alta (89%) 

8 

Muy alta, RGB (96%) 

10 


Muy alta (97%) 

10 

Alta (92%) 

8 

Alta (92%) 

8 

Alta (90%) 

8 

Alta (89%) 

8 


Muy buena (730 mV) 

10 

Muy buena (740 mV) 

10 

Muy buena (702 mV) 

10 

Baja (562 mV) 

2 

Normal (648 mV) 

6 


Muy buena (96%) 

10 

Muy buena (97%) 

10 

Muy buena (96%) 

10 

Muy buena (98%) 

10 

Muy buena (97%) 

10 


Casi perfectas (2%) 

8 

Casi perfectas (2%) 

8 

Perfectas (1%) 

10 

Perfectas (0%) 

10 

Casi perfectas (2%) 

8 


Muy poco (76,1 dB) 

10 

Muy poco (90,9 dB) 

10 

Muy poco (90,2 dB) 

10 

Muy poco (77,6 dB) 

10 

Muy poco (93,3 dB) 

10 


Muy poco (57,4 dB) 

10 

Muy poco (64,3 dB) 

10 

Muy poco (60 dB) 

10 

Muy poco (65,8 dB) 

10 

Muy poco (64,5 dB) 

10 


Fuerte vibración 

4 

Inmejorable 

10 

Algo desenfocada 

8 

Ligera vibración 

8 

Inmejorable 

10 


Fuerte vibración 

4 

Inmejorable 

10 

Inmejorable 

10 

Ligera vibración 

8 

Inmejorable 

10 


Fuerte vibración 

4 

Escaso temblor 

8 

Inmejorable 

10 

Ligera vibración 

8 

Inmejorable 

10 



7,04 


7,22 


7,91 


7,22 


5,91 


Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 

Buen sonido 

8 


Fidedigno (0,14/0,64/1,8 dB) 

10 

Fidedigno (0,04/0,09/0,24 dB) 

10 

Fidedigno (0,04/0,08/0,27 dB) 

10 

Fidedigno (0,09/0,27/0,34 dB) 

10 

Fidedigno (0,03/0,08/0,1 dB) 

10 


Muy bajo (91 dB) 

6 

Molesto (75 dB) 

2 

Muy bajo (92 dB) 

6 

Apreciable (87 dB) 

4 

Molesto (78 dB) 

2 


Muy apreciable (1,78%) 

2 

Poco audible (0,25%) 

6 

Poco audible (0,28%) 

6 

Muy apreciable (1%) 

2 

Poco audible (0,28%) 

6 


Muy buena (90 dB) 

10 

Muy buena (69 dB) 

10 

Muy buena (70 dB) 

10 

Muy buena (43 dB) 

10 

Muy buena (81 dB) 

10 


Leves (1,6 Nanosegundos) 

8 

Leves (1,2 Nanosegundos) 

8 

Leves (1,1 Nanosegundos) 

8 

Leves (1,5 Nanosegundos) 

8 

Leves (3,1 Nanosegundos) 

8 


Muy poco fiable /poco fiable 

2 

Normal / normal 

6 

Muy fiable/poco fiable 

6 

Muy fiable/poco fiable 

6 

Muy poco fiable /poco fiable 

2 


Muy buena (2 mm) 

10 

Muy buena (2 mm) 

10 

Muy buena (2 mm) 

10 

Muy buena (2 mm) 

10 

Poco fiable (1,2 mm) 

4 



7,50 


7,63 


6,38 


6,00 


6,13 


Muy extenso, 
muy fácil comprensión 

10 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 

Extenso, 

fácil comprensión 

8 


Todas las importantes (34) 

8 

Todas las importantes (25) 

8 

Todas las importantes (24) 

8 

Todas las importantes (27) 

8 

Todas las importantes (24) 

8 


Muy cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

8 

Muy cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

8 

Cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

6 

Cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

6 

Cómodo, aunque los 
textos están en inglés 

6 


Bueno 

8 

Muy bueno 

10 

Muy bueno 

10 

Bueno 

8 

Bueno 

8 


Buena 

8 

Normal 

6 

Aceptable 

4 

Normal 

6 

Normal 

6 


Idioma, subtítulos 

6 

Idioma, subtítulos, 
enfoque, volumen 

10 

Idioma, subtítulos, 
pseudo-sonido ambiental 

6 

Idioma, subtítulos 

6 

Idioma, subtítulos 

6 


Ninguna 

0 

3 configuraciones fijas 

10 

Ninguna 

0 

Ninguna 

0 

Ninguna 

0 


Sí 

10 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

Sí 

10 

No es posible 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


3 velocidades 

6 

5 velocidades 

10 

5 velocidades 

10 

1 velocidad 

4 

3 velocidades 

6 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No es posible 

0 

Sí 

10 


Solo el volumen 

2 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

0 


Normal (14 seg.) 

6 

Normal (11 seg.) 

6 

Normal (13,5 seg.) 

6 

Normal (14 seg.) 

6 

Normal (13 seg.) 

6 


Muy rápido (2,5 seg.) 

10 

Muy rápido (1,5 seg.) 

10 

Muy rápido (1 seg.) 

10 

Muy rápido (0,5 seg.) 

10 

Muy rápido (1,5 seg.) 

10 



6,00 


7,71 


5,14 


5,14 


4,86 


Suficientes (1 /I) 

10 

Suficientes (1 /I) 

10 

Algunas (1 / O) 

6 

Algunas (1 / O) 

6 

Algunas (0/1) 

6 


Sí/no/sí/sí 

6 

Sí/no/sí/sí 

6 

Sí/no/sí/sí 

6 

Sí/no/sí/sí 

6 

Sí /no /sí /sí 

6 


Suficientes (1) 

8 

Suficientes (1) 

8 

Suficientes (1) 

8 

Suficientes (1) 

8 

Suficientes (1) 

8 


Todas las importantes (2/1/ 

1)10 

Todas las importantes (2/2/ 

1)10 

No todas (1/1/0) 

6 

No todas (1/1/0) 

6 

No todas (1/0/1) 

6 


Suficientes (1) 

8 

Suficientes (2) 

10 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

Suficientes (1) 

8 


No tiene 

0 

Sí, regulable en el aparato 

10 

Sí, regulable en el aparato 

10 

Sí, regulable en el aparato 

10 

No tiene 

0 


No tiene 

0 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

No tiene 

0 



7,79 


7,9 


7,76 


7,12 


7,02 



+0,6 


+0,2 


+0,2 


+0,2 


+0,2 


Dolby Digital 

0,4 










Incorporado 

0,2 

Incorporado 

0,2 












Unidad portátil 

0,2 

Unidad portátil 

0,2 

5 películas de Warner de regalo 

0,2 

Notable + 8,39 

[Notable 

8,10] 

Notable + 

7,96 

[Notable 

7,32 

[Notable + 

7,22 

Notable 

[ Sobresaliente J 

Notable | 

Suficiente 

[ Sobresaliente 

119.900 ptas. 

89.900 ptas. 

119.900 ptas. 

160.000 ptas. 

89.950 ptas. 

119.900:8,39=14.291 = Notable 89.900:8,10=11.099 = Sobresaliente 

119.900:7,96=15.063= Notable 

160.000:7,32=21.858 = Suficiente 89.950:7,22=12.458=Sobresaliente 


NioCcj|jputer 


¿Qué es...? 


¡«mí Respuesta en 
frecuencia 

Es un diagrama en el 
que se representa el 
comportamiento de la 
señal musical de un 
aparato de alta fidelidad 
a lo largo de toda la ga¬ 
ma de sonidos audibles 
(de 20 Hz a 20.000 Hz). 
En el caso ideal se debe 
ver una línea recta com¬ 
pletamente horizontal. 

ü lmpulso-2T 

Se conoce con este 
nombre a una señal que 
genera en el aparato de 
TV una diferencia máxi¬ 
ma entre lo oscuro y lo 
claro. Con la ayuda de 
una señal de tipo impul¬ 
sor se pueden elimi¬ 
nar debilidades en la re¬ 
producción de zonas 
oscuras y claras. 

M Ruidos de 
cuantificación 

Durante la transforma¬ 
ción de los datos alma¬ 
cenados en un DVD a 
señales musicales, se 
producen ligeras desvia¬ 
ciones con respecto a la 
señal original. Estas dis¬ 
torsiones sólo se aprec- 
cian en los pasajes si¬ 
lenciosos. 

ol Jitter 

Los datos grabados en 
un CD se almacenan co¬ 
mo pequeñas hendidu¬ 
ras o “huecos”. Las irre¬ 
gularidades que haya en 
estas hendiduras se co¬ 
noce genéricamente co¬ 
mo “Jitter” y pueden in¬ 
fluir mucho en la calidad 
del sonido que llegue a 
los altavoces. 

B£ Scart 

Este es otro nombre con 
el que también se cono¬ 
ce a la conexión llamada 
euroconector o Euro-AV. 
Este tipo de cables co¬ 
munican las señales de 
vídeo y de sonido entre 
dos aparatos. Envían las 
señales puras, tanto en 
un sentido como en el 
otro, por lo que son per¬ 
fectos para obtener una 
buena calidad. Eso sí, el 
tipo de señal de vídeo 
que envían es vídeo 
compuesto o RGB, no 
S-Vídeo. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Reproductores de DVD 



Así deberían verse 


5 El ideal sería que la 
^ línea roja y la azul 
■| sean horizontales y 
estén en el 100%. 

■| Cuanto mayor sea la 
1 caída, peor enfocada 
o estará la imagen. 


La mejor transición de 
tonos es aquella en la 
que la línea roja va 
desde la esquina infe¬ 
rior izquierda (0%/I) 
hasta la superior de¬ 
recha (100%/10). 


Un DVD con el sonido 
perfecto tendrá una lí¬ 
nea roja horizontal si¬ 
tuada en OdB a lo lar¬ 
go de todo el rango de 
20 Hz hasta 20 kHz. 



45 Mi 
Odfij 
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Equipamiento y opciones: 


Yamaha 

DVD-S700 


1»% 

_ 


imv 

»v 

MV 

40%, 







«4, 



IUHe 3MK# 4 MJí, 5 Mttr 

Muy buena: se mantiene casi en el 

100%. La imagen tiene gran definición. 



Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Muy buena: la línea es completamente 
recta. 


Salida de audio analógica de 6 ca¬ 
nales, bloqueo para niños, cambio 
del ángulo de cámara y programa¬ 
ción de títulos. 


Pioneer 

DV-717 


1» %' 



110% 

»s 

MV 

40%, 




20V 



«4, 



t HHe 3 tito 4MJÍ, 5 MHi 

Muy buena: se mantiene casi en el 

100%. La imagen tiene gran definición. 



an% 

40% 
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1 2 3 4 5 6 7 S ? 10 ti 


Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Muy buena: la línea es recta. Ligera caí¬ 
da en los tonos agudos. 


Personalización del sonido y de la 
imagen para 30 películas, bloqueo 
para niños, cambio del ángulo de la 
cámara y programación de títulos. 


Kenwood 
DVF-5010 



Buena: la frecuencia cae a partir de los 4 
MHz. La imagen está definida. 



Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Muy buena: la línea es recta. Ligera caí¬ 
da en los tonos agudos. 


Salida de audio analógica de 6 ca¬ 
nales, bloqueo para niños, cambio 
del ángulo de la cámara y progra¬ 
mación de títulos. 



Kenwood DVF-5010 



Pioneer DV-717 



Los dos euroconectores #■ 


que incorpora el DV-717 permiten la conexión simultánea 
de la pantalla de televisión y del reproductor de vídeo 


“iSj 


H 

Cgü Cp {¡El ■ -j . 



Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 

¡ Notable 

Bien 


135.000 ptas. 


Samsung DVD-907 


4 a Puesto 



En la parte anterior se e ncuentra un selector de 
sistemas de televisión, ¿ para adecuar la se- 
ñal de salida al aparato de TV empleado. 



Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 

¡ Notable 

! Notable 

119.900 ptas. 
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Computer n°io 





































































































































































































































































































































Reproductores de DVD 


Vídeo/Foto/HiFi 



ICI 



es 


Samsung 

DVD-907 


Thomson 

Panasonic 

Sony 

Philips* 

DTH 2000 

DVD PIO 

P0D-V30 

DVD 730 





M* 

__ N 



m. 


?D : . 




1 MHz 2 MHi 3 MHz 1 Mili 5 Mili 


Muy buena: cae ligeramente a partir de 
los 4 MHz. La imagen está muy definida. 




iraní. 

BQ-ü 

80% 

«% 

2®% 

0%, 

1 
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2 3 4 5 6 7 fl 9 10 11 


Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Ztf H¿ ZOO Hi 5 KHz 29 KHz 


Muy buena: la línea es casi recta. Ligera 
caída en los tonos agudos. 


Salida de audio analógica de 6 ca¬ 
nales, bloqueo para niños, cambio 
del ángulo de la cámara y progra¬ 
mación de títulos. 


110% 



180% 

: ' -szi 

«% 

40% 

20% 

1 


0% 


1MH! ÍMNz 3 MHr 4 MHz 5 MMj 

Buena: la frecuencia cae a partir de los 

4 MHz. La imagen está definida. 



1 I 3 4 5 6 7 8 5 10 11 


Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Muy buena: la línea es recta. Ligera caí¬ 
da en los tonos agudos. 


Salida de audio analógica de 6 ca¬ 
nales, bloqueo para niños, cambio 
del ángulo de la cámara y progra¬ 
mación de títulos. 


120% 



10D% 

6D 

1 

% 

r.n . 

40%. 

20%. 

\ 


0% 


IHIti Z-IflHr 3 MHz 4HHI &MMi 

Pasable: el rango de frecuencia cae algo 
pronto. La imagen está definida. 



Muy buena: la transición de blanco a gris 
y negro es casi perfecta. 



Muy buena: la línea es recta. Ligera caí¬ 
da en los tonos agudos. 


Salida de audio analógica de 6 ca¬ 
nales, bloqueo para niños, cambio 
del ángulo de la cámara y progra¬ 
mación de títulos. 







Thomson DTH 2000 


El mando a distancia* - 

permite el encendido y apagado del pseudo-sonido am¬ 
biental, incluso durante la reproducción. 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 

Notable 

Sobresaliente 

89.900 ptas. 

_i 





Panasonic DVD PIO 




6 a Puesto 


Un pequeño botón é 
controlador permite la eje¬ 
cución de funciones sin el 
mando a distancia... por si 
se lo deja en casa. 



Calidad: 


Notable 


Precio/calidad: 

Precio: 

i Notable 

119.900 ptas. 


m 


Sony PBD-V 30 



Philips DVD 730 


8* Puesto 




phuips 


1 ÜJjW.T-.fiW 


i 

ms 


_ 


«a tn 

«"jí ■ ■ ■ r PffffiP 


Para la conexión a la TV por medio de su 
entrada de antena hace falta un modulador 
HF, que recibe la corriente del DVD. •- 



Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 

Notable 

Suficiente 

160.000 ptas. 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 

Notable 

Sobresaliente 

89.950 ptas. 


► 


N°ioC^puter 
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Este aparato no dispone de salida S-Video 

































































































































































































































































































































































Vídeo/Foto/HiFi 


Reproductores de DVD 




Cómo ajustar los altavoces 
para el sistema Dolby Digital 

para acceder al menú. ^ 


Los aparatos de este test 
pueden variar tanto el volu¬ 
men como el retardo de ca¬ 
da uno de los altavoces. 

El retardo es importante 
porque la señal del altavoz 
trasero tiene que ir un poco 
retrasada para mejorar el so¬ 
nido envolvente. Estas con¬ 
figuraciones se pueden ha¬ 
cer cómodamente con el 
mando a distancia y el menú 
en la pantalla del DVD. 

Asegúrese que el equipo 
está encendido y que tiene 
dentro un disco. Active en su 
televisor la opción "AV". 


i 


En el mando a distancia 
pulse la tecla < 



y después la tecla 


5 Orillo dol dísplav i 
Huí *> Formato río lii pantalla 
tjtjí 7 salida tic nudio digital 

I g Altavoces 

2 Utilice la tecla del cursor 
E ^ para desplazarse 
hasta la opción 8 del menú 
"Altavoces" l | J y 

selecciónela con la ayuda de 
la tecla \~ 


3 En este menú verá ilumi- 
nado el campo "Test". ^ 




Q 

dll 



Selecciónelo con la tecla 
. De esta manera activa 
la señal de prueba (zumbi¬ 
do). El zumbido se moverá en 
el sentido de las agujas del re¬ 
loj, de altavoz en altavoz. 


4 Una vez que se ilumine la 
señal del altavoz deseado, 
puede ajustar el volumen 
con la ayuda de las teclas 
m y E ¿ J . El zumbido 
permanecerá en ese altavoz. 
Repita este procedimiento 
hasta que todos los altavoces 
tengan el mismo volumen. 

5 Para confirmar la selec¬ 
ción pulse 



6 Pulsando 
puede salir de 
este menú. Tam¬ 
bién tiene la posibilidad de 
cambiar el tiempo de retardo 
de los altavoces delantero y 
trasero. 

7 Vuelva a seleccion ar con 
la ayuda de la tecla Ehí¡I 
el elemento del menú 

8 Seleccione la opción "ms" i 
(milisegundos) con las te¬ 
clas del cursor 



y confirme la selecc ión me¬ 
diante la tecla 

I Utilice las teclas del cur¬ 
sor z 1 y H para 




o 

■ MI 


el 

de 


ajustar 
tiempo 
retardo se¬ 
gún la tabla 
que se inclu¬ 


ye en el manual de instruc¬ 
ciones. Allí verá el valor en 
milisegundos que hay que in¬ 
troducir en función de los 
metros a los que se encuen¬ 
tre del altavoz. 

Desplácese con las te¬ 
c las del cur sor hasta el 
campo I confirmar] , y presione 
. Para abando¬ 
nar el menú pulse la 
tecla, f Listo. _ 



íMJBJXIB 


omputer Hoy: l/ideo/Foto/Hi-Fi 


Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrará los resultados de 
los test de los modelos que hemos probado. De esta forma se pueden comparar los modelos que probamos en este número con los 

que analicemos en siguientes comparativas de aparatos de Vídeo/Foto/HiFi. 


Pos. Fabricante Producto 


Calidad 


Precio 


Pos. Fabricante Producto 


Calidad 


Precio 


Mini-Disc portátiles 


1 Sharp 


-MS701 


49.900 ptas. 


2 Sony 


MZ-R35 


Bien 49.500 ptas. 


3 Kenwood DMC-J7R 


Bien 54.900 ptas. 


4 Sony 


MZ-R50 


Bien 


59.500 ptas. 


5 Aiwa 


-F5 


Bien 


49.900 ptas. 


5 

TDK 

CD-RXG (Audio) 

Suficiente 

995 ptas. 

4 

6 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Silver) 

Suficiente 

850 ptas. 

4 

Vídeos de alta fidelidad 

1 

Panasonic 

NV-HD 630 

Bien 

69.900 ptas. 

9 

2 

Sony 

SLV-E730 

Bien 

77.500 ptas. 

9 

3 

Aiwa 

HV-FX 6500 

Bien 

59.900 ptas. 

9 


Grabadores de CD Audio 


4 JVC 


HR-J658E 


Bien 64.900 ptas. 


1 Philips 


CDR765 


2 Marantz 


DR700 


3 Philips 


CDR880 


4 Pioneer 


PDR-555RW 


5 Philips 


CDR760 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


82.900 ptas. 


5 Nokia 


VCR 3088 HiFi 


Bien 59.900 ptas. 


124.900 ptas. 


6 Philips 


VR 685 


Bien 


66.900 ptas. 


109.900 ptas. 


Reproductores de DVD 


104.200 ptas. 


1 Yamaha DVD-S700 


66.900 ptas. 


2 Pioneer 


DV-717 


CDs vírgenes 


3 Kenwood DVF-5010 


1 Philips CD-RDA (Audio) 


Suficiente 


750 ptas. 


4 Samsung DVD-907 


5 Thomson DTFI2000 


2 Pioneer 


RDD74B (Audio) 


Suficiente 850 ptas. 


6 Panasonic DVD PIO 


3 BASF 


CD-R Maxima Audio (Gold) 


Suficiente 850 ptas. 


7 Sony 


PBD-V30 


4 Fujifilm CD-R Audio 


Suficiente 


Consultar 


8 Philips 
puter n°io 


DVD 730 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


160.900 ptas. 


10 


135.000 ptas. 


10 


129.900 ptas. 10 


119.900 ptas. 


10 


89.900 ptas. 


10 


119.900 ptas. 


10 


160.000 ptas. 10 


89.950 ptas. 


10 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Telecomunicaciones 


Tarifas de teléfonos móviles 


SUMRRIO 



'.as cuentas claras 
Tarifas de teléfonos móviles: 
\irtel y MoviLine 
l/lovIStar 


Cada día aparecen más y más planes de telefonía móvil. 
Para facilitar a nuestro lector la elección de un plan perfecto , 
Computer Hoy desglosa uno a uno los planes de contrato de las 
actuales operadoras de teléfonos móviles de España. 


A nte la creciente de¬ 
manda de operadoras 
de telefonía móvil 
existentes en nuestro país, 
hemos decidido analizar y 
presentar a nuestros lecto¬ 
res, las diferentes soluccio- 
nes de las tres empresas, que 
hasta el momento, ofrecen 
sus servicios a través de la 
modalidad de contrato. 


¿Contratos?, 

¿en qué consisten? 

Según el tipo de contrato 
que haya elegido el usuario, 
paga una cuota mensual es¬ 
tipulada por la operadora de 
telefonía móvil en cuestión, 
además de pagar los minu¬ 
tos o segundos (dependien¬ 
do del tipo de facturación 
elegida) que haya consumi¬ 


do a lo largo de todo el mes. 

Pero, hay que tomar una 
serie de datos en cuenta. No 
todos los planes cuestan al 
final de mes lo mismo, de¬ 
pende, de la cuota mensual 
a pagar y de la franja horaria 
en la que se hayan consu¬ 
mido los minutos. 

Como se puede observar 
en las tablas de las páginas 
siguientes, las tres opera¬ 
doras analizadas, Airtel, Mo¬ 
viLine y MoviStar, tienen ta¬ 
rifas que son prácticamente 
similares, tanto a la hora de 
darse de alta, como la cuota 
mensual. Lo que principal¬ 
mente les diferencia, es la 
facturación de las llamadas 
en las diferentes franjas ho¬ 
rarias y los servicios añadi¬ 
dos que propone cada una 
de ellas. 


Mientras que Airtel ofrece 
un mínimo de 98 horas se¬ 
manales de tarifa superre- 
ducida, MoviLine ofrece un 
mínimo de 96 horas y Mo¬ 
viStar a su vez 108 horas se¬ 


manales de un total de 160. 

Por otro lado, la tarifica¬ 
ción de las llamadas depen¬ 
de también de cada opera¬ 
dora. Mientras que MoviStar 
y MoviLine miden en se¬ 


gundos o en fracciones de 
30 segundos, Airtel sólo ta¬ 
rifica en fracciones de 30 se¬ 
gundos. Otro de los factores 
de los que depende el coste 
de la llamada, es el destino 
de la misma, no todas las 
operadoras facturan igual 
por la misma llamada. Para 
estos casos, MoviStar y Air¬ 
tel disponen de la fórmula 
Friends & Family y Proximi¬ 
dad, que posibilita la llama¬ 
da a 4 o a 3 números de te¬ 
léfono a menor precio que 
las llamadas convencionales. 

Otros servicios 

Por regla general, las tres 
operadoras suelen ofrecer 
los mismos servicios a sus 
usuarios, como el de buzón 
de voz, el desvío de llamada, 
la agenda vocal, servicio de 
atención al cliente, la re¬ 
cepción y el envío de men¬ 
sajes escritos entre otros 
muchos.Éste último servicio 
es gratuito en el caso de Air¬ 
tel y un servicio de pago en 
el caso de MoviStar. 

En cuanto a las llamadas 
internacionales dependen, 
si usted está en España, del 
país de destino. Si viaja al ex¬ 
tranjero con asiduidad y ne¬ 
cesita llamar a España, pre- 
gúnte a su operadora las 
tarifas que le serán aplica¬ 
das, ya que depende princi¬ 
palmente del país desde el 
que llame. 

• En próximos números 
de Computer Hoy, analiza¬ 
remos otras alternativas a los 
contratos de las operadoras 
de telefonía móvil, como las 
tarjetas prepago. 

En el gráfico, 
podemos com¬ 
probar cual es 
la tarifa más 
barata para un 
usuario que no 
utilice mucho 
el móvil, con 
un máximo de 
20 minutos al 
mes; con una 
media del0 
minutos a un 
teléfono fijo y 
10 minutos con 
a un teléfono 
móvil. 


d _ 1 


El mejor plan para 20 minutos/mes 

i _ i _ i _ i _ i 




4.975,8 ptasimes (J 


Aifíei Proximidad 

8.897,4 ptasimes J 

MoviStar General 

3.827,4 ptasimes 

J 

MoviStar Friends & Family 

3.340,8 ptasJbe 



Aiñeí Provincial 

3.317,4 ptasimes 



MoviStar Persona! 

2.644,8 ptasimes H 



MoviStar Exaoto Pormal 

2.644,8 ptasimes 



MoviStar Próme 

2.621,6 ptasimes 



( JWbitoPe™^ 

2.598,6 ptasimes f) 



f Movíiflie Tarc/e 

2.598,6 ptasJmes f 




Ailiel Persona! 2.566,6 ptasJmes 
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Si cambia cualquiera de los 4 números le costará 1.000 pesetas. ** Llamada de Airtel a Airtel se realiza en horario superreducido de 21 a 22 Horas 


Tarifas de teléfonos móviles 


Telecomunicaciones 


Compañía 

Airtel 

MoviLine 

Contratos 

PERSONAL 

PROFESIONAL 

PROVINCIAL 

PROXIMIDAD* 

PERSONAL 

TARDE 

GENERAL 

SIN HORAS 

NEGOCIO 

Cuota de conexión 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

3480 ptas 

Cuota mensual 

2285,2 ptas 

4640 ptas 

2865,2 ptas 

3445,2 ptas 

2296,8 ptas 

2296,8 ptas 

4593,6 ptas 

4593,6 ptas 

13920 ptas 

Establecimiento de llamada 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

Tarifas 

Llamada de móvil a fijo 

Llamada nacional 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a operador nacional 

Normal 

84,68 ptas./min 

46,4 ptas./min 

104,4 ptas./min 

104,4 ptas./min 

52,2ptas./min 

81,2 ptas./min 

81,2 ptas./min 

46,4 ptas./min 

40,6 ptas./min 


Reducida 

29 ptas./min 





34,8 ptas./min 

29 ptas./min 

34,8 ptas./min 


34,8 ptas./min 

Superreducida 

13,92 ptas./min 

19,72 ptas./min 

29 ptas./min 

29 ptas./min 

11,6 ptas./min 

13,92 ptas./min 

13,92 ptas./min 

19,72 ptas./min 



Tarifas 

Llamada de Airtel a Airtel 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a otro MoviLine 

Normal 

46,4 ptas./min 

34,8 ptas./min 

46,4 ptas./min 

46,4 ptas./min 

39,44 ptas./min 

46,4 ptas./min 

46,4 ptas./min 

40,6 ptas./min 

40,6 ptas./min 


Reducida 






34,8 ptas./min 

29 ptas./min 

29 ptas./min 

34,8 ptas./min 

34,8 ptas./min 

Superreducida 

11,6 ptas./min 

11,6 ptas./min 

11,6 ptas./min 

11,6ptas./min 

11,6 ptas./min 

11,6 ptas./min 

11,6 ptas./min 

13,92 ptas./min 



Tarifas 



Provincial 

4 n° Nacional 






Normal 



40,6 ptas./min 

40,6 ptas./min 






Reducida 










Superreducida 



11,6 ptas./min 

11,6 ptas./min 






Servicio medido 

Fracciones de 30 segundos 1 er minuto completo 

Fracciones de min 

Seg. 1er min. completo 

Fracciones de min 

Seg. 1er min. completo 

Fracciones de min 

Tramos horarios 

| L-V | S, Dyfest. 

| L-V | S, Dyfest. | 

L-V |S,Dyfest. 

L-V 

S,D y festivos 

L-V | S, Dyfest. 

L-V | S, Dyfest. 

L-V | S,Dyfest. 

L-V | S,Dyfest. 

L-V | S,Dyfest. 



Tarifa normal 


Coste 10 minutos al mesen 

Tarifa reducida 
Coste 10 minutos al mesen 

Tarifa reducida 

üBmBT 

Coste 10 minutos al mesen 

Tarifa reducida 

EFMT 

Coste 60 minutos al mesen 

Tarifa reducida 

Coste 60 minutos al mesen 

Tarifa reducida 

Coste 60 minutos al mesen 
Methe 
Tarifa reducida 

EffHíTSHE 

Coste 120 minutos al mes en 

Tarifa reducida 
Coste 120 minutos al mesen 

Tarifa reducida 
Coste 120 minutos al mesen 

Tarifa reducida 


Tarifa superreducida 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Tarifa superreducida 


Tarifa normal 


Llamada de móvil a fijo 

Llamada nacional 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a operador nacional 

870 ptas 

487,2 ptas 

1067,2 ptas 

1067,2 ptas 

545,2 ptas 

835,2 ptas 

835,2 ptas 

487,2 ptas 

Hasta 30 min. gratuito 


313,2 ptas 





371,2 ptas 

313,2 ptas 

371,2 ptas 


Hasta 200 min. gratuito 

162,4 ptas 

220,4 ptas 

313,2 ptas 

313,2 ptas 

139,2 ptas 

162,4 ptas 

162,4 ptas 

220,4 ptas 



Llamada de Airtel a Airtel 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a otro MoviLine 

487,2 ptas 

371,2 ptas 

487,2 ptas 

487,2 ptas 

417,6 ptas 

487,2 ptas 

487,2 ptas 

429,2 ptas 

Hasta 30 min. gratuito 







371,2 ptas 

313,2 ptas 

313,2 ptas 

Hasta 30 min. gratuito 

Hasta 200 min. gratuito 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

139,2 ptas 

162,4 ptas 





Provincial 

4 n° Nacional 








429,2 ptas 

429,2 ptas 

















139,2 ptas 

139,2 ptas 






Llamada de móvil a fijo 

Llamada nacional 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a operador nacional 

5104 ptas 

2807,2 ptas 

6287,2 ptas 

6287,2 ptas 

3155,2 ptas 

4895,2 ptas 

4895,2 ptas 

2807,2 ptas 

1241,2 ptas 


1763,2 ptas 





2111,2 ptas 

1763,2 ptas 

2111,2 ptas 


Hasta 200 min. gratuito 

858,4 ptas 

1206,4 ptas 

1763,2 ptas 

1763,2 ptas 

719,2 ptas 

858,4 ptas 

858,4 ptas 

1206,4 ptas 



Llamada de Airtel a Airtel 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a otro MoviLine 

2807,2 ptas 

2111,2 ptas 

2807,2 ptas 

2807,2 ptas 

2389,6 ptas 

2807,2 ptas 

2807,2 ptas 

2459,2 ptas 

1241,2 ptas 







2111,2 ptas 

1763,2 ptas 

1763,2 ptas 

1067,2 ptas 

Hasta 200 min. gratuito 

719,2 ptas 

719,2 ptas 

719,2 ptas 

719,2 ptas 

719,2 ptas 

411,6 ptas 

411,6 ptas 

363,92 ptas 





Provincial 

4 n° Nacional 








2459,2 ptas 

2459,2 ptas 

















719,2 ptas 

719,2 ptas 






Llamada de móvil a fijo 

Llamada nacional 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a operador nacional 

10184,8 ptas 

5591,2 ptas 

12551,2 ptas 

12551,2 ptas 

6287,2 ptas 

9767,2 ptas 

9767,2 ptas 

5591,2 ptas 

3677,2 ptas 


3503,2 ptas 





4199,2 ptas 

3503,2 ptas 

4199,2 ptas 


Hasta 200 min. gratuito 

1693,6 ptas 

2389,6 ptas 

3503,2 ptas 

3503,2 ptas 

1415,2 ptas 

1693,6 ptas 

1693,6 ptas 

2389,6 ptas 



Llamada de Airtel a Airtel 

4 n° Nacional 

Llamada de MoviLine a otro MoviLine 

5591,2 ptas 

4199,2 ptas 

5591,2 ptas 

5591,2 ptas 

4756 ptas 

5591,2 ptas 

5591,2 ptas 

4895,2 ptas 

3677,2 ptas 







4199,2 ptas 

3503,2 pPtas 

3503,2 ptas 

3155,2 ptas 

Hasta 200 min. gratuito 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1415,2 ptas 

1693,6 ptas 





Provincial 

4 n° Nacional 








4895,2 ptas 

4895,2 ptas 

















1415,2 ptas 

1415,2 ptas 
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Si cambia cualquiera de los 5 números le costará 1.000 pesetas. 


Telecomunicaciones 


Tarifas de teléfonos móviles 


Compañía 

MoviStar 

Contratos 

PERSONAL 

GENERAL 

EXACTO PERSONAL 

EXACTO PR0F. 

FRIENDS& FAMILY 

PROXIMA 

Cuota de conexión 

4060 ptas. 

4060 ptas. 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

4060 ptas 

Cuota mensual 

2320 ptas. 

3445,2 ptas. 

2320 ptas 

4640 ptas 

3016 ptas 

2320 ptas 

Establecimiento de llamada 

23,2 ptas. 

23,2 ptas. 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

23,2 ptas 

Tarifas 

Llamada de móvil operador nacional 

5n°selecc.* 

Provincial 

Interprovincial 

Normal 

87 ptas./min. 

46,4 ptas./min 

41,76 ptas./min 

39,44 ptas./min 

87 ptas./min 

45,24 ptas./min 

87 ptas./min 

34,8 ptas./min 

38,28 ptas./min 

98,6 ptas./min 

Reducida 

34,8 ptas./min. 

34,8 ptas./min 

34,8 ptas./min 

34,8 ptas./min 







Superreducida 

13,92 ptas./min 

19,72 ptas./min 

19,72 ptas./min 

19,72 ptas./min 

13,92 ptas./min 

17,4 ptas./min 

13,92 ptas./min 

11,6 ptas./min 

13,92 ptas./min 

23,2 ptas./min 

Tarifas 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de distinta cuenta 

Normal 

46,4 ptas./min. 

46,4 ptas./min 

45,24 ptas./min 

45,24 ptas./min 

46,4 ptas./min 

46,4 ptas./min 

Reducida 

23,2 ptas./min. 

23,2 ptas./min 





Superreducida 

13,92 ptas./min 

13,92 ptas./min 

13,92 ptas./min 

17,4 ptas./min 

13,92 ptas./min 

11,6 ptas./min 

Tarifas 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de la misma cuenta 

Normal 

34,8 ptas./min. 

34,8 ptas./min 

45,24 ptas./min 

45,24 ptas./min 

34,8 ptas./min 

34,8 ptas./min 

Reducida 

23,2 ptas./min. 

23,2 ptas./min 





Superreducida 

13,92 ptas./min 

13,92 ptas./min 

13,92 ptas./min 

17,4 ptas./min 

13,92 ptas./min 

11,6 ptas./min 

Servicio medido 

Fracciones de 30 segundos, 1 er minuto completo 

| Segundos, 1 er minuto completo 


Fracciones de 30 seg. 1 er min. completo 

Tramos horarios 

| L-V | S, Dyfest. 

L-V | S, D y festivos 

| L-V | S,Dyfest. 

| L-V | S,Dyfest. 

L-V 

S, D y festivos 

L-V 

S, D y festivos 


07:00 


08:00 

09:00 

10:00 

11:00 

12:00 

13:00 

14:00 

15:00 

16:00 

17:00 

18:00 

19:00 

20:00 

21:00 

22:00 

23:00 

00:00 

01:00 

02:00 

03:00 

04:00 

05:00 


06:00 


Coste 10 minutos al mes en 

Llamada de móvil operador nacional 

5 n° selecc. 

Provincial 

Interprovincial 

Tarifa normal 

893,2 ptas./min 

487,2 ptas./min 

417,6 ptas./min 

394,4 ptas./min 

893,2 ptas./min 

475,6 ptas./min 

893,2 ptas./min 

371,2 ptas./min 

406 ptas./min 

1009,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

371,2 ptas./min 

371,2 ptas./min 

348 ptas./min 

348 ptas./min 







Tarifa superreducida 

162,4 ptas./min 

220,4 ptas./min 

197,2 ptas./min 

197,2 ptas./min 

162,4 ptas./min 

197,2 ptas./min 

162,4 ptas./min 

139,2 ptas./min 

162,4 ptas./min 

255,2 ptas./min 

Coste 10 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de distinta cuenta 

Tarifa normal 

487,2 ptas./min 

487,2 ptas./min 

475,6 ptas./min 

475,6 ptas./min 

487,2 ptas./min 

487,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

255,2 ptas./min 

255,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

162,4 ptas./min 

162,4 ptas./min 

162,4 ptas./min 

197,2 ptas./min 

162,4 ptas./min 

139,2 ptas./min 

Coste 10 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de la misma cuenta 

Tarifa normal 

893,2 ptas./min 

371,2 ptas./min 

893,2 ptas./min 

475,6 ptas./min 

893,2 ptas./min 

406 ptas./min 

Tarifa reducida 

255,2 ptas./min 

255,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

162,4 ptas./min 

162,4 ptas./min 

162,4 ptas./min 

197,2 ptas./min 

162,4 ptas./min 

139,2 ptas./min. 

Coste 60 minutos al mes en 

Llamada de móvil operador nacional 5 n° selecc. 

Provincial 

Interprovincial 

Tarifa normal 

5243,2 ptas./min 

2807,2 ptas./min 

2505,6 ptas./min 

2366,4 ptas./min 

5243,2 ptas./min 

2737,6 ptas./min 

5243,2 ptas./min 2111,2 ptas./min 

2320 ptas./min 

5939,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

2111,2 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

2088 ptas./min 

2088 ptas./min 






Tarifa superreducida 

858,4 ptas./min 

1206,4 ptas./min 

1183,2 ptas./min 

1183,2 ptas./min 

858,4 ptas./min 

1067,2 ptas./min 

858,4 ptas./min 719,2 ptas./min 

858,4 ptas./min 

1415,2 ptas./min 

Coste 60 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de distinta cuenta 

Tarifa normal 

2807,2 ptas./min 

2807,2 ptas./min 

2737,6 ptas./min 

2737,6 ptas./min 

2807,2 ptas./min 

2807,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

1415,2 ptas./min 

1415,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

858,4 ptas./min 

858,4 ptas./min 

858,4 ptas./min 

1067,2 ptas./min 

858,4 ptas./min 

719,2 ptas./min 

Coste 60 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de la misma cuenta 

Tarifa normal 

2111,2 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

2737,6 ptas./min 

2737,6 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

1415,2 ptas./min 

1415,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

858,4 ptas./min 

858,4 ptas./min 

858,4 ptas./min 

1067,2 ptas./min 

858,4 ptas./min 

719,2 ptas./min 

Coste 120 minutos al mes en 

Llamada de móvil operador nacional 5 n° selecc. 

Provincial 

Interprovincial 

Tarifa normal 

10463,2 ptas./min 

5591,2 ptas./min 

5011,2 ptas./min 

4732,8 ptas./min 

10463,2 ptas./min 

5452 ptas./min 

10463,2 ptas./min 10463,2 ptas./min 

4593,6 ptas./min 

11855,2 ptas./min 

Tarifa reducida 

4199,2 ptas./min 

4199,2 ptas./min 

4176 ptas./min 

4176 ptas./min 






Tarifa superreducida 

1693,6 ptas./min 

2389,6 ptas./min 

2366,4 ptas./min 

2366,4 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

1693,6 ptas./min 1693,6 ptas./min 

1670,4 ptas./min 

2807,2 ptas./min 

Coste 120 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de distinta cuenta 

Tarifa normal 

5591,2 ptas./min 

5591,2 ptas./min 

5452 ptas./min 

5452 ptas./min 

5591,2 ptas./min 

5568 ptas./min 

Tarifa reducida 

2807,2 ptas./min 

2807,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

1693,6 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

1392 ptas./min 

Coste 120 minutos al mes en 

Llamada de MoviStar a otro MoviStar o MoviLine de la misma cuenta 

Tarifa normal 

4199,2 ptas./min 

4199,2 ptas./min 

5452 ptas./min 

5452 ptas./min 

4199,2 ptas./min 

4176 ptas./min 

Tarifa reducida 

2807,2 ptas./min 

2807,2 ptas./min 





Tarifa superreducida 

1693,6 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

2111,2 ptas./min 

1693,6 ptas./min 

1392 ptas./min 


puter n° io 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Precios de mercado 





I Cuánto cuesta un ordena- 
£ dor personal con un pro- 
cesasor Pentium II? ¿y una 
impresora de chorro de tin¬ 
ta? ¿Dónde puedo comprar 
un módem y un lector de 


CD-ROM? Puede encontrar 
respuesta a estas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de 
prensa diaria y revistas espe¬ 


cializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de esta revista 
comprobará las variaciones 
de los precios para saber me¬ 
jor lo que compra. 


a 



Aviso a los 
distribuidores 
Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), medida en Me- 
gabytes (Mb). Un PC 
con 32 Mb está bien, 
aunque tener más RAM 
nunca viene mal. 

[a Disco duro 

En el disco duro se al¬ 
macenan los programas 
y los datos. Su caracte¬ 
rística importante es el 
tamaño ya que los fiche¬ 
ros, y especialmente los 
de imágenes, sonido y 
vídeo devoran espacio 
en el disco. Un minuto 
de sonido en calidad 
CD, por ejemplo, ocupa 
10 Mb en disco. El ta¬ 
maño de los discos du¬ 
ros modernos se mide 
en Gigabytes (Gb).IGb 
son 1.024 Mb. 

ppp 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede dibu¬ 
jar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 


Fabricante 


E3 Procesador 

ES Memoria RAM 

ES Disco Duro 

+ 


smoria 

T 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

4 Sin cambios 
® Nuevo en la lista 
7i Más caro 
a Más barato 

U 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 

Clónico AMD K6/2,350Mhz, 32Mb,3,2Gb 

Extras: CD-ROM 36X, T.Gráfica S3 Virqe 2Mb PCI, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Diqital 

90.364 ptas ® Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Clónico AMD K6/2,400Mhz, 64Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X, T.Gráfica Ati Charaer 4Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 15" diqital 

115.304 ptas ® Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Clónico Celeron, 300Mhz, 32Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X, T.Gráfica SVGA 3D 4Mb, T.Sonido S.BIaster 64, Monitor 14" 

114.900 ptas ® Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Clónico Mendocino, 333Mhz, 32Mb,3,2Gb 

Extras: CD-ROM 36X Acer, T.Gráfica S3 Trio 3D 4Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 16, Monitor 14" digital 

96.164 ptas ® RISC System 

Madrid 

91 462 85 00 

Clónico Mendocino, 366Mhz, 32Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X Toshiba, T.Gráfica Ati Proturbo 4Mb AGP+Salida TV, T.Sonido Yamaha 3D16 Bits, Monitor 14" digital 

109.608 ptas ® Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Clónico Mendocino, 400Mhz, 32Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 40X, T.Gráfica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido PCI 3D, Monitor 15" Diqital 

117.311 ptas® MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Clónico Pentium II, 350Mhz, 32Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X, T.Gráfica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" diqital 

110.084 ptas ® Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Clónico Pentium II, 350Mhz, 64Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X Toshiba, T.Gráfica S3 Trio 3D 4Mb AGP, T.Sonido Yamaha 3D, Monitor LG15" 

150.684 ptas ® Batch PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Clónico Pentium II, 400Mhz, 32Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 40X, T.Gráfica S3 Virge 4Mb AGP, T.Sonido Yamaha 16 Bits, Monitor 14" digital 

114.724 ptas ® Grupo Star Computer 

Madrid 

902115 197 

Clónico Pentium II, 400Mhz, 64Mb,4,3Gb 

Extras: CD-ROM 36X, T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 64 PCI, Monitor 14" digital 

144.000 ptas ® DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Clónico Pentium II, 400Mhz, 128Mb,6,2Gb 

Extras: CD-ROM 40X Artec, T.Gráfica Matrox G-200 8Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 64 PCI, Monitor Proview 15" 

182.120ptas ® l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Clónico Pentium II, 450Mhz, 64Mb,3,2Gb 

Extras: CD-ROM 36X Creative, T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb AGPx2, T.Sonido S.BIaster 16, Monitor Proview 15" 

182.004 ptas ® Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Clónico Pentium II, 450Mhz, 128Mb,6,4Gb 

Extras: CD-ROM 40X, T.Gráfica Banshee 16Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 128 PCI, Monitor 15" Digital 

217.964 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Ordenadores portátiles color 

Acer Extensa 500DX, Pentium MMX, 233Mhz, 64Mb, 2,1Gb, DSTN 12,1" 

215.644 ptas ® Ei System 

Cadena nacional 

902100 302 

Hyundai HNSX-T5233, Pentium MMX, 233Mhz, 32Mb, 3,2Gb, TFT 12,1" 

231.884 ptas ® Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Hyundai HNSX-T7300, Pentium II, 300Mhz, 64Mb, 4Gb, TFT 13,3" 

378.044 ptas a Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Olivetti Xtrema426S, Pentium II, 266Mhz, 32Mb, 3,0Gb, TFT 13,3" 

416.324 ptas ® Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Toshiba 4010CDT, Pentium II, 266Mhz, 32Mb, 4Gb, TFT 12.1" 

351.364 ptas ® Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Impresoras de chorro de tinta 

Canon BJC-4300, 720x360ppp El , 4,5 ppm M , A4 

24.244 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Canon BJC-4550,720x360ppp, 4,5ppm, A3 

56.724 ptas a Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Canon BJC-4650,720x360ppp, 5ppm, A4 

64.380 ptas ® Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Canon BJC-620,720ppp, 4ppm, A4 

52.084 ptas @ Aeroplano Sistemas 

Madrid 

91 593 26 47 

Canon BJC-80,720x360ppp, 4 ppm, A4, portátil 

42.804 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Epson Stylus Color 1520,1.440x720ppp, 7ppm, A2 

98.484 ptas ® l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Epson Stylus Color 440, 720 

ppp,4ppm, A4 

21.924 ptas a Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Epson Stylus Color 640,1.44 

I0x720ppp, 5ppm, A4 

30.740 ptas * l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Epson Stylus Color 850,1.440x720ppp, 9ppm, A4 

53.244 ptas a l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Epson Stylus Color Photo 700,1.440x720ppp, 3,5ppm, A4 

33.640 ptas ® l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Epson Stylus Color Photo EX, 1,440x720ppp, 3ppm, A3 

76.444 ptas ® Si Informática 

Madrid 

91 594 37 17 

Hewlett-Packard Desk 

et 340,600x300ppp, 4ppm, A4, portátil 

38.512 ptas a Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Hewlett-Packard Desk 

et 690c+, 600ppp, 5ppm, A4 

26.000ptas @ DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard Desk 

et 710c, 600ppp, 6ppm, A4 

31.204 ptas a Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Hewlett-Packard Desk 

et 720c, 600ppp, 8ppm, A4 

38.164 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Hewlett-Packard Desk 

et 895cxi, 600ppp, 10ppm, A4 

50.924 ptas ® Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Lexmark CJP1 

100, 600ppp, 3,5ppm, A4 

14.990 ptas ® Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Lexmark CJP 3200,1.200ppp,6ppm,A4 

31.204 ptas a Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Lexmark CJP 5000,1.200x600ppp, 5ppm, A4 

37.004 ptas a Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Lexmark CJP 5700,1.200ppp,8ppm,A4 

38.164 ptas <® Grupo Star Computer 

Madrid 

902115 197 

Impresoras láser 

Canon LBP-660,600ppp, 6ppm,128Kb 

49.764 ptas a Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

61.248 ptas a Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Hewlett-Packard Laserjet 6L, 600ppp, 6ppm, 1 Mb 

54.404 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

Xerox P8e, 600ppp, 8ppm,4Mb 

68.324 ptas ® Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Monitores 

LG SW55i, 15" 

28.884 ptas <® Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Mitsubishi Sean 71,17" 

81.188 ptas ® Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

NEC A-700,17" 

62.524 ptas ® Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Philips 105B, 15" 

37.004 ptas ® Abyss Computers 

Madrid 

902 11 86 84 

^¡Atención: aviso importante! 

|| La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 

económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti- 
■ ■ camente recomendadas por la Redacción. Un encarecimiento del precio del 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen 

^ servicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas enumeradas, por su propia seguridad, no acepte 

ninguna clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 


Procesador 

Es el componente más 
importante de un ordena¬ 
dor, realiza toáoslos cál¬ 
culos y controla el fun¬ 
cionamiento del PC. La 
velocidad de 
este “cerebro” 
determina la 
del ordenador. 
Tras el modelo 
(p. ej. Pentium 
II) se indica la 
velocidad del 
ordenador en megaher- 
cios (p.ej. 300 MHz). 
Cuanto mayor sea este 
número, más rápido es el 
ordenador. Los procesa¬ 
dores más conocidos 
son el Pentium y Pen¬ 
tium II de Intel, pero fa¬ 
bricantes como AMD o 
Cyrix venden modelos 
compatibles con Pentium 
como el AMD K6 o el 
Cyrix 6x86. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo 1 

I Precio 1 

Vendedor 1 

1 Localidad 1 

Teléfono 1 


Módems Gü] 






Best Buy 

Easy Comm 56K externo 

13.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Diamond 

Supra56KPro externo 

14.964 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Diamond 

Supra 56K Pro interno 

9.860 ptas a 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Sin marca 

56K externo 

8.004 ptas 0 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

US Robotics 

128KRDSI interno 

13.804 ptas 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192 192 

US Robotics 

Messaqe Plus, 56.7K 

24.990 ptas 4 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Zoltrix 

56K PCMCIA 

19.708 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Zoltrix 

Phantom 56K HSP PCI 

6.844 ptas 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Ratones y joysticks 






Logitech 

Pilot Mouse 

3.132 ptas 0 

Grupo Star Computer 

Madrid 

902115 197 

Microsoft 

Basic Mouse 

3.325 ptas 0 

Ei System 

Cadena nacional 

902100 302 

Gravis 

Gamepad Pro 

6.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Logitech 

Wingman Interceptor 

9.500 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Primax 

UltraStriker 

4.524 ptas 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Escáneres de color M 






Agfa 

Snap Sean 310 (300x600) Color - Paralelo - 24 Bits 

19.604 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard 

Scanjet 4100c(600X600) Color - USB - 36 Bits 

30.044 ptas 0 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5100c(600X600) Color - Paralelo - 36 Bits 

38.164 ptas 0 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Primax 

19200 Direct True (600x600) Color - Paralelo - 36 Bits 

16.900 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Primax 

9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 

9.900 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Juegos 






Accolade 

Test Drive 5 

6.490 ptas 0 

Ei System 

Cadena nacional 

902100 302 

Blue Byte 

Settlers 3 

7.450 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171819 

Dinamic Multimedia 

F/A-18 Korea 

2.995 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171819 

Dinamic Multimedia 

PC Fútbol 7 

2.490 Ptas 4 

Grupo Star Computer 

Madrid 

902115197 

LucasArts 

Star Wars X-Wing collector 

3.990 ptas 4 

Ei System 

Cadena nacional 

902100 302 

Software de consumo 





Panda Software 

Antivirus Platinum 

13.800 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902171819 

Precios de componentes 

Lectores de CD-ROM 






Aopen 

CD-ROM 48X 

11.588 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Asus 

CD-ROM 40X 

9.164 ptas a 

Batch-PC 

Cadena Nacional 

902192 192 

Creative 

CD-ROM 32X/DVD ROM 5X 

24.200 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Creative 

ENCORE CD-ROM 20X/DVD ROM 5X (Inc. Tari. MPEGII) 

33.990 ptas 0 

Centro Mail 

Cadena Nacional 

902 17 18 19 

Genius 

CD-ROM 36X 

6.700 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

LG 

CD-ROM 32X 

6.844 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena Nacional 

902192 192 

LG 

CD-ROM 36X 

7.192 ptas a 

Batch-PC 

Cadena Nacional 

902192 192 

Philips 

CD-ROM 32X 

7.192 ptas 0 

Packniall Suplies 

Madrid 

91 352 03 90 

Philips 

CD-ROM 40X 

9.164 ptas a 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Pioneer 

CD-ROM 36X- SCSI M 

12.644 ptas 0 

Abyss Computer 

Madrid 

902 11 86 84 

Pioneer 

CD-ROM 40X 

10.440 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 83 03 

Plextor 

CD-ROM 40X-SCSI 

23.084 ptas 0 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Samsung 

CD-ROM 32X 

6.380 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena Nacional 

902192 192 

Sin marca 

CD-ROM 36X 

5.900 ptas a 

DeimaComputers 

Cadena Nacional 

91 445 34 34 

Sin marca 

CD-ROM 42X 

6.844 ptas 0 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Toshiba 

CD-ROM 32X-SCSI 

17.284 ptas 0 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Grabadoras de CD-ROM 






Hewlett-Packard 

Grabador 7200i - 2 x 2 x 6 x - IDE M interno 

38.164 ptas 4 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Hewlett-Packard 

Grabador 81 OOi - 4x2x24x -1 DE interno 

52.084 ptas a 

Pozuelo Informática 

Madrid 

91 351 74 13 

Panasonic 

Grabador 4x8x- IDE 

40.600 ptas 0 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Panasonic 

Grabador 4x8x- SCSI 

40.484 ptas 0 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Philips 

Grabador 3610 2x2x6x- IDE interno 

35.844 ptas a 

Compuworks 

Cadena nacional 

93 430 56 04 

Ricoh 

Grabador MP 6200-S 2x2x6x - SCSI 

45.124 ptas 0 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Sony 

Grabador 4x2x24x - IDE interno 

49.900 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Teac 

Grabador 4x12x - SCSI interno 

53.012 ptas 0 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Traxdata 

Grabador 2x2x6x - Paralelo 

59.990 ptas 4 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 1718 19 

Traxdata 

Grabador 2x2x6x - SCSI interno 

50.924 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Yamaha 

Grabador CRW 4261 4x2x6x-IDE 

48.604 ptas 0 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Yamaha 

Grabador CRW 4416 4x4x16x - SCSI 

54.404 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

CD-ROM vírgenes 






Sin marca 

CD-ROM virgen 

173 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

174 ptas 0 

Aris Computer 

Madrid 

91 730 07 97 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

180 ptas 0 

Omega Componentes 

Madrid 

91 40718 20 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

195 ptas 4 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Imation 

CD-ROM virgen 

267 ptas 0 

Caro Informática 

Madrid 

91 552 11 65 

Maxell 

CD-ROM virgen 

231 ptas 0 

Caro Informática 

Madrid 

91 552 11 65 

Samsung 

CD-ROM virgen 

215 ptas 0 

Caro Informática 

Madrid 

91 552 11 65 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

226 ptas a 

Grupo Star Computer 

Madrid 

902115 197 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

1.334 ptas a 

Ei System 

Cadena nacional 

902100 302 

Sony 

CD-ROM virgen regrabable 

1.902 ptas 0 

Caro Informática 

Madrid 

91 552 11 65 

TDK 

CD-ROM virgen regrabable 

1.972 ptas 0 

Si Informática 

Madrid 

91 594 3717 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

870 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Tarjetas gráficas 






Asus 

Banshee, 16Mb, AGP 

19.836 ptas 0 

Frontera Informátic 

a Madrid 

91 380 83 03 

Asus 

V2740, 8 Mb, AGP 

9.964 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Ati 

Xpert 98,8Mb, AGP 

8.990 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Ati 

128 Furv, 16Mb, AGP 

22.028 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Creative 

3D Blaster Banshee, 16Mb, PCI 

17.284 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Diamond 

Banshee, 16Mb, AGP 

23.490 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Diamond 

Monster 3D Fusión, 16Mb, AGP 

22.620 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Guillemot 

MaxiGamer Phoenix, 16Mb, AGP 

23.990 ptas 4 

Centro Mail 

Cadena nacional 

902 17 18 19 

Matrox 

Millenium G-200, 8 Mb, AGP 

14.616 ptas 0 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

S3 

GX3 Savage, 8 Mb, AGP 

9.280 ptas 0 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

S3 

Virge 3DX, 4Mb, PCI 

3.596 ptas a 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Winfast 

L2300,8mb, AGP 

16.124 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Winfast 

S320 RivaTNT, 16Mb, AGP 

26.100 ptas 0 

Micro House 

Madrid 

91 535 14 32 

Winfast 

S900, 8 Mb, AGP 

16.124 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 


EE Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos infor¬ 
máticos por la línea te- 
lefónica. Además, con 
la mayoría de los mó¬ 
dems modernos se 
pueden mandar y reci¬ 
bir faxes. La diferencia 
que hay entre unos mó¬ 
dems y otros es la ve¬ 
locidad de transmi¬ 
sión, gue se mide en 
bps m. Los módems 
más rápidos alcanzan 
actualmente una velo¬ 
cidad de transferencia 
de 56.000 bps. 

ES bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en Bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. El 
precio más elevado de 
compra de los aparatos 
más rápidos se amorti¬ 
za rápido con el ahorro 
de gastos telefónicos. 

Escáner 

El escáneres un apa¬ 
rato que lee fotos,tex¬ 
tos o dibujos y los 
transforma en ficheros 
informáticos para que 
el ordenador los alma¬ 
cene. Hay varios tipos 
de escáneres: los eco¬ 
nómicos de mano, los 
de documentos, que 
escanean hojas o fo¬ 
lios, y los planos, que 
son capaces de esca- 
near hasta un libro. 

IDE y SCSI 

Existen varios estánda¬ 
res para las controlado- 
ras de los discos duros 
y lasdisqueteras. La 
mayoría son de tipo IDE, 
aunque en los ordena¬ 
dores más caros, el es¬ 
tándar más extendido es 
el SCSI que permite más 
posibilidades y es más 
rápido. Dado que un 
disco SCSI no funciona 
con una controladora 
IDE, es muy importante 
que, a la hora de com¬ 
prar el equipo, sepa qué 
tipo de controladora lle¬ 
va su ordenador. 
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Consumo 


Los expertos responden 



LiS^ipgite 

conAsÉm sus cortas 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


Discos para grabar 


A raíz del artículo de gra¬ 
baciones caseras de CD, me 
be interesado en la cues¬ 
tión y tengo algunas dudas. 
¿A qué se deben los dife¬ 
rentes colores de los CD-R 
que se encuentran en el 
mercado? ¿Hay colores es¬ 
pecíficos para cierto tipo de 
grabaciones? ¿A que se de¬ 
be que algunas grabacio¬ 
nes salgan mal y baya que 
desechar el CD? ¿Es culpa 
siempre de la calidad del 
disco? 

Femando Nasarre, 
vía Internet 

La elección de los 
discos donde se va a 
grabar es muy im¬ 
portante, sobre todo 
si queremos obtener 
fiabilidad en nuestras 
grabaciones y que¬ 
remos que éstas pue¬ 
dan ser leídas en to¬ 
do tipo de unidades. 
Lamentablemente, el color 
no es un índice fiable para 
la calidad de los discos. El 
ojo humano solamente dis¬ 
tingue colores en la parte vi¬ 
sible del espectro, mientras 
que el láser para la graba¬ 
ción de CD-R OH, trabaja en 
la zona del infrarrojo. Para 
saber distinguir cada tipo de 
disco, vamos a repasar los 
elementos fundamentales 
que intervienen para fabri¬ 
carlos. El elemento funda¬ 
mental en la fabricación de 
los discos CD-R es un tinte 
especial que recubre la su¬ 
perficie de los discos. La in¬ 
teracción entre el láser y el 
tinte polímero orgánico es 
lo que determina la calidad 


de la grabación. En algunos 
casos este tinte es la cyani- 
na, de color azul, y en otros 
la phthalocyanina, práctica¬ 
mente incolora. Debajo del 
tinte, existe una capa re¬ 
flectora basada en una alea¬ 
ción de plata o en un recu¬ 
brimiento de oro. Existen 
discos de color oro/oro, ver¬ 
de/oro, plata/azul y 


utilizan capas reflectoras de 
oro, dicen que este tipo de 
material asegura una vida 
más larga a las grabaciones 
y que trabajan mejor a ma¬ 
yores velocidades de lectu¬ 
ra. En cuanto a la duración 
de las grabaciones depen¬ 
diendo del tinte, los fabri¬ 
cantes establecen una vida 
de 75 años para los discos 
que usan cyanina (los discos 
verdes), 100 años los basa¬ 
dos en phthalocyanina (dis¬ 
cos color oro) y has¬ 



plata/plata, según sea la 
combinación entre el co¬ 
lor del tinte que lo cubre 
y el de la capa reflectora. 

Si, por ejemplo, el disco 
que hemos comprado es de 
color verde en la parte de 
grabación y oro en la parte 
de la etiqueta, éste es el re¬ 
sultado de la combinación 
entre una capa reflectora de 
oro con un tinte cyan. Sobre 
la calidad de cada tipo de 
disco existen muchas opi¬ 
niones. Los fabricantes que 


ta 200 años para 
compuestos avanzados ba¬ 
sados en la phthalocyanina, 
utilizada para discos de tipo 
"platino". En algunos casos, 
los discos que grabamos no 
funcionan correctamente, 

iputer n° io 


por ejemplo, en lectores de 
CD audio. Para saber qué dis¬ 
cos comprar, la única forma 
eficaz es probar. No todas las 
combinaciones entre unidad 
de grabación, disco CD-R y 
lector funcionan correcta¬ 
mente con lo que sólo nos 
queda ir probando. En todo 
caso, y como resumen de lo 
anterior, no espere comprar 
duros a pesetas. Los discos 
que puede encontrar bara¬ 
tos y de marcas dudosas no 
suelen dar un resultado muy 
fiable. Otro asunto es el pro¬ 
blema de las grabaciones fa¬ 
llidas. Es cierto que, muchas 
veces, la culpa de que una 
grabación salga mal es de 
la configuración de la 
grabadora o de la for¬ 
ma en la que estamos 
grabando. Sin em¬ 
bargo, también po¬ 
demos tener pro¬ 
blemas con los 
discos. Los discos 
CD-R son muy sen¬ 
sibles antes de ser 
grabados, por lo 
que hay que to¬ 
mar precaucio¬ 
nes para no te¬ 
ner problemas. 
El problema 
principal que 
suele producir¬ 
se con estos dis¬ 
cos es la contami¬ 
nación de la superficie 
de grabación. Es muy im¬ 
portante que ni el polvo, ni 
la saliva ni ningún otro ele¬ 
mento se deposite en esta 
parte del disco. Para limpiar 
la superficie, utilice pro¬ 
ductos para la limpieza que 
respeten las superficies óp¬ 
ticas sensibles por ejemplo 
productos para limpiar len¬ 
tes de cámaras. 


Dudas sobre 
IDDE0 


Quiero conectarme a In¬ 
ternet en mi casa e Iddeo 
me parece una buena op¬ 
ción para hacerlo, pero al 
pertenecer ésta a Retevi- 
sión, me imagino que Re- 
tevisión me cobrará las 
llamadas y, como utiliza 
las líneas de Telefónica, me 
llegarán dos facturas: una 
de Retevisión por el im¬ 
porte de las llamadas, y, 
además, otra de Telefóni¬ 
ca por el mantenimiento 
de la línea. 

Les planteo mi duda: si 
utilizo para mis llamadas 
normales a Telefónica 
(que me cobra los gastos 
fijos) y para Internet uti¬ 
lizo Iddeo (Retevisión) 
¿me vendrán dos facturas 
de telefónica cobrándome 
los gastos fijos (manteni¬ 
miento de la línea)? 
Miguel A. Plaza Rguez , 
vía Internet 

Retevisión, bajo la marca 
comercial Iddeo, le presta 
servicio de acceso a Inter¬ 
net a través de Retenet, su 
propia red diseñada exclu¬ 
sivamente para transporte 
de datos. Retenet le pro¬ 
porciona unos elevados ín¬ 
dices de calidad y rapidez 
de acceso, no habituales 
con las redes tradicionales. 
Retevisión le hace llegar a 
sus clientes una factura con 
el importe de este acceso. 

La compañía Telefónica 
emite la factura correspon¬ 
diente a la duración de su 
conexión a Internet, cuota 
de alta y cuota de manteni¬ 
miento, ya que ésta cone¬ 
xión se lleva a cabo a través 
de la línea telefónica, del 
mismo modo que si se tra¬ 
tara de una llamada de te¬ 
léfono metropolitana. 
Relaciones externas , 
Retevisión 


ll 


□ 

¡Escríbanos! 



Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Problemas con el Scandisk 


Tengo un ordenador Pen¬ 
tium II con 64 Mbytes de 
ram y tengo instalados el 
Windows 98, el antivirus 
Tbunderbyte, el Office 98 
y el programa Textbridge 
OCR Photo Plus 4. Mi pro¬ 
blema es que no puedo re¬ 
alizar el Scandisk, ya que 
cuando lleva un rato fun¬ 
cionando se bloquea el or¬ 
denador Cuando intento 
utilizar el defrag ocurre lo 
mismo. Agradecería enor¬ 
memente que me dijeran 
como solucionar el pro¬ 
blema pues voy a deshacer 
el empedrado de la calle 
de tanto ir y venir al ser¬ 
vicio técnico... 

Rafael Ruíz Fernández, 
Valencia 

Según la configuración 
que nos comenta que tiene 
su ordenador y viendo el 


problema que tiene, cree¬ 
mos que el responsable de 
sus quebraderos de cabeza 
con el disco duro es el an¬ 
tivirus. Estos programas se 
dedican a proteger a nues¬ 
tro ordenador de los virus. 
En general, los antivirus im¬ 
piden los ataques de cual¬ 
quier programa que pre¬ 
tenda estropear los datos 
que contiene nuestro dis¬ 
co. Para hacerlo, intercep¬ 
tan cualquier intento de ac¬ 
ceso al mismo para escribir 
en él. El problema es que, al¬ 
gunas veces, los programas 
interceptados no tienen in¬ 
tención de dañar sino que 
son programas de manteni¬ 
miento, como el Scandisk 
GE o el Defrag GB, y son 
igualmente interceptados. 
Si deshabita temporalmen¬ 
te el antivirus Thunderby- 
te, probablemente podrá 


! TBAV for Windows 95 


File TbScan TbSetup Documentaron Options Help 
I—-I a 1=5=1 c I-C7-I d E¡F]e 


Predefined targets 



|A First floppy disk drive 
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iAAII CD-Rom drives 
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Edit target 


New target 




T arget contents 
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Remo ve target 
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hacer funcionar esos pro¬ 
gramas. 

Para desactivar el antivi¬ 
rus Thunderbyte, siga los si¬ 
guientes pasos: 

I Haga click sobre el ico¬ 
no del programa que 
aparece abajo a la derecha 
en la barra de tareas + . 

qy>» 13:54 I 


2 Al hacerlo, aparecerá en 
su monitor la siguiente 
ventana* . 

En ella, haga click en* — 

3 Luego aparecerá un 
mensaje que le pregun¬ 
tará si quiere minimizar la 
ventana, volver o salir. Para 
desactivar el antivirus y uti¬ 
lizar el Scandi sk o e l Defrag 
haga click en IQuit I 


Errores de grabación 


Tengo un CD-ROM Philips 
40xy una grabadora Phi¬ 
lips 3610 IDE. Cuando gra¬ 
bo un CD-R, no sé qué ocu¬ 
rre pero unas veces graba y 
otras no y me sale como 
mensaje: "Error de escritu¬ 
ra" y "Error en nivel de Bú- 
fer". Luego, cuando grabo un 
CD Audio de 15 pistas, una 
de ellas, si dura 6,20, sólo 
se graba 2,10 aunque sobre 
espacio. En este caso sale: 


"Error en la espera"(trackw- 
riter). He quitado el salva- 
pantallas y todos los pro¬ 
gramas, pero no mejora. 

S.N. 

Madrid 



Ernesto 

González, 

Philips 


Con los escasos datos que 
nos facilitan en un poco di¬ 
fícil hacer un diagnóstico 
preciso de la causa del fa¬ 
llo. Aparentemente, la uni¬ 
dad grabadora se queda sin 
datos en algún momento 
durante la grabación. Des¬ 
pués de las pruebas que se 
han realizado, sugeriría ve¬ 
rificar que la unidad lecto¬ 
ra está posicionada como 
esclavo en la controladora 
de disco IDE y la grabado¬ 
ra como máster del segun¬ 
do canal IDE. Por expe¬ 


riencia, muchos de los pro¬ 
blemas en la grabación, se 
deben al posicionamiento 
de las unidades dentro de 
los canales IDE. Le recuer¬ 
do que Philips dispone de 
un Helpdesk, un servicio de 
ayuda gratuito con el que 
puede contactar en el telé¬ 
fono 900-983 181, para los 
casos de configuración e 
instalación de los diferen¬ 
tes dispositivos multimedia. 
Si el problema persiste, 
contacte con el teléfono in¬ 
dicado. 


¿Qué es...? 


di CD-R 

Los CD que se pueden 
grabar se llaman CD-R. 
Estos pueden ser gra¬ 
bados una sola vez con 
aparatos de grabación 
especiales y tienen cer¬ 
ca de 650 Megabytes 
de capacidad de alma¬ 
cenamiento. 

Scandisk 

Es una utilidad del sise- 
maque efectúa una com¬ 
probación de los datos 
en el disco duro o en los 
disquetes. Si encuentra 
errores, este programa 
mueve los datos de los 
sectores erróneos a una 
zona segura del disco. 
También marca los sec¬ 
tores defectuosos para 
que no vuelvan a ser uti¬ 
lizados. 

Defrag 

Esta utilidad del sistema 
facilita que los discos du¬ 
ros funcionen más rápida 
y eficazmente. Este pro¬ 
grama mueve la informa¬ 
ción a sectores del disco 
contiguos, de manera 
que la cabeza lectora de 
la unidad no tenga que 
desplazarse ni efectuar 
más giros para encontrar 
los datos sobre la super¬ 
ficie del disco. Es bueno 
utilizar este programa, 
si notamos que disminu¬ 
ye el rendimiento de 
nuestro sistema. 


Enla edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Cartas de los lectores 





Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/Ciruelos, 4 
28700 SS de los Reyes 
Madrid 

Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva el 
derecho a resumir o ex¬ 
tractar los mensajes por 
cuestión de espacio. En 
ese caso, confiamos en 
su comprensión. 


Coleccionista 

Soy un lector de su revis¬ 
ta desde el número uno y 
quiero hacerles una suge¬ 
rencia: que las secciones 
Práctico, Cursos, Trucos y 
Experto viniesen con unos 
agujeros y fuesen fáciles de 
arrancar para poder colec¬ 
cionarlas y tenerlas clasifi¬ 
cadas en un archivador con 
anillas. De esta manera sería 
más fácil consultarlas y la re¬ 
vista no quedaría maltrecha 
al extraer las páginas de las 
secciones mencionadas. 

Además, creo que estas 
secciones no deberían com¬ 
partir sus páginas con las de 
otros artículos, sólo con las 
de publicidad. 

Juan José López Ruiz, 
Málaga 

En desacuerdo 

Desde el número uno su 
revista ha conseguido mi re¬ 
conciliación con la infor¬ 
mática. Me gustaría conocer 
su opinión respecto a los 
monitores de 17 pulgadas, 
hasta ahora sólo han apare¬ 
cido en las comparativas mo¬ 
delos de 15 pulgadas. 

Por otro lado, creía tener 
claro desde el número dos de 
la revista que la impresora 
Lexmark 3200 era estupenda 
debido a su resolución (1.200 
x 1.200 ppp) y a su precio. 
Mi sorpresa ha llegado con la 


comparativa del número 8, 
en la cual cae en el último 
puesto. No me parece cohe¬ 
rente, porque además se la 
compara con modelos que 
valen hasta el doble. 

Me parece muy acertado 
que existan distintas seccio¬ 
nes, según cada tipo de lec¬ 
tor, en la variedad está el gus¬ 
to, por eso, a mi, 
Vídeo/Foto/HiFi, me parece 
una sección estupenda. 

Y, ¿no les parece que falta 
una sección de Macintosh? 
Juan A. Agudo Vaquerizo, 
Madrid 

Nota del Director. En 

breve publicaremos un test 
sobre monitores de 17pul¬ 
gadas. Respecto a la sección 
sobre Macintosh, hemos co¬ 
menzado por publicar tru¬ 
cos relacionados con este 
tipo de ordenador y espe¬ 
ramos conocer la acepta¬ 
ción de nuestros lectores so¬ 
bre el tema. 


CD-ROM 

Les sugiero que finalizado 
el año saquen todas las re¬ 
vistas que se han publicado 
en CD-ROM, ya que para to¬ 
dos sus lectores sería mu¬ 
cho más sencillo guardar di¬ 
chos CDs y consultarlos a 
través del ordenador, que 
una pila de revistas que no 
quisiéramos tirar, dado que 
siempre nos podrían sacar 
de alguna duda. 

Juan Carmelo Blanco, 
S. Boi de Llobregat, 
Barcelona 

Para bien y 
para mal 

Soy un vicioso de la in¬ 
formática pero me resulta¬ 
ba difícil la comprensión de 
la mayoría de las revistas 


(por no decir todas), sin 
mencionar la traba econó¬ 
mica que me suponía pagar 
1.000 ptas. por un "tocho" 
de 400 o 500 páginas.Todo 
ello acompañado de unos 
CDs que salvo excepciones 
muy concretas, van carga¬ 
dos de cosas inútiles que al 
tratar de instalarlas o eje¬ 
cutarlas lo único que hacen 
es llenarte el ordenador de 
basura. Me pareció una fa¬ 
bulosa idea la del sorteo 
con Tarjetas Unicef, a pesar 
de que no me tocó nada... 

Después de los aplausos, pa¬ 
samos a los tirones de oreja. 

Me parece muy bien que 
la revista centre su atención 
en sistemas Windows, por 
aquello de que es lo que la 
mayoría prefiere. Pero sea¬ 
mos realistas: hay otros sis¬ 
temas operativos que se es¬ 
tán extendiendo. Yo me 
muevo por ambientes uni¬ 
versitarios y me doy cuen¬ 
ta del alcance que ha to¬ 
mado Linux. Por 
lo tanto, consi¬ 
dero una nece¬ 
sidad que inclu¬ 
yan al menos 
una sección de¬ 
dicada a los sis¬ 
temas de arqui¬ 
tectura Linux. 

Otro fallo que 
encuentro en la 
revista es que 
se haya prescin¬ 
dido de una sec¬ 
ción dedicada a 
los libros. Éstos, 
ayudarían mu¬ 
cho a la gente que empieza 
a guiarse por el interior de 
su ordenador. 

Enrique Bujalance, 
Móstoles. Madrid 

Test de CDs 
de regalo 

Ya que hoy en día hay un 
bombardeo grandísimo des¬ 
de los kioscos de todo tipo 
de fascículos y cursos, ya 
sean de informática o apo¬ 
yados con CD-ROM (de 
idiomas, de videojuegos...), 
sugiero una sección en la 
que nos informasen de la 
utilidad de dichos produc¬ 
tos, así como indicar lo que 
realmente ofrecen; es decir, 
un estudio de los que sue¬ 
len hacer. 

José Carvallo, 
La Coruña 
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¿Qué les parece la información sobre 
los ordenadores Macintosh? Si les in¬ 
teresa, trataremos más el tema. 




Quincenal 

Les felicito por su publi¬ 
cación porque tiene la tem¬ 
poralidad adecuada y un 
precio económico que la 
hace atractiva. Agradecería 
una comparativa de ta¬ 
bletas gráficas y que dedi¬ 
caran un apartado experto 
para otros sistemas opera¬ 
tivos, además de los ya co¬ 
nocidos , Windows 31, 95 
y 98, porque del NT casi na¬ 
die habla.También me gus¬ 
taría que nos informaran so¬ 
bre los Macintosh, sus 
imcompatibilidades y com¬ 
patibilidades con el PC. 

Tengo también muchas 
dudas: sé lo que es hard¬ 
ware y software, pero dudo 
sobre lo que es Shareware, 
y no me puedo imaginar lo 
que es freeware. ¿Cuántos 
no-sé-qué-ware me quedan 
por conocer? 

Antoni J. Manzanares, 
Roldán, Murcia 

Nota del Director. En la 

sección Software del nú¬ 
mero 8 (páginas 34 y 35 
explicamos lo que es 
Shareware, Freeware, Li- 
teware y Postcard ware. Es¬ 
peramos que sus dudas 
queden aclaradas. 


“Amiga” 

existe 

todavía 


Sólo quería comentar 
que después de haber 
leído algunas cartas de 
lectores que escriben 
pidiendo que se inclu¬ 
ya en la revista más in¬ 
formación sobre otros 
ordenadores, ya que no 
sólo existe el PC, me 
gustaría que publica¬ 
sen algún artículo so¬ 
bre "Amiga". En contra de lo 
que muchos opinan, "Amiga" 
no ha muerto todavía, se han 
hecho trozos de "Titanic" con 
este ordenador y dentro de 
poco saldrá el nuevo "Work- 
Bench" que dará paso al "Ami¬ 
gaos 5.0.Ya sé que quedan 
pocos "amigueros" activos en 
nuestro país, unos 5.000, pe¬ 
ro creo que este ordenador, 
que junto con el "Mac" revo¬ 
lucionó el mundo de la in¬ 
formática, se merece algún 
atículo que otro. 

También quiero decirles 
que leo la revista alemana 
"ComputerBild" y me extra¬ 
ña que en algunas pruebas 
efectuadas sobre tarjetas grá¬ 
ficas, lo que en ComputerBild 
queda en segundo puesto, en 
Computer Hoy queda en sép¬ 
timo y, al revés. 

Thomas Bártich, 
Palma de Mallorca 


Nota del Director. El he¬ 
cho de que los productos no 
resulten igual clasificados 
en nuestro país que en Ale¬ 
mania es porque las garan¬ 
tías, manuales, idioma y 
servicios técnicos, también 
cuentan y en cada país son 
diferentes y tenemos que re¬ 
flejar lo que sucede dentro 
de nuestras fronteras. 



Los programas de software se pueden clasificar, no só¬ 
lo según sus contenidos, también por la forma de com¬ 
prarlos, por ejemplo, los freeware, son gratuitos. 
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Sin duda los Trucos resultan de gran uti¬ 
lidad, por lo que, en la medida de lo po¬ 
sible, ampliaremos la sección. 

licito por su gran labor, por- 


Algunas mejoras 

Desde que salió su revista 
no he vuelto a comprar nin¬ 
guna otra de ordenadores. Lo 
están haciendo realmente 
bien. Me gustaría sugerir un 
par de cosas: 

® Ya sé que no han consi¬ 
derado la posibilidad de ha¬ 
cer suscripciones a la revis¬ 
ta, pero, debido a la buena 
aceptación que tiene y en fa¬ 
vor a los asiduos lectores que 
tenemos que recorrer la ciu¬ 
dad porque a veces se agota, 
¿por qué no lo reconsideran? 
Sería un alivio para muchos. 

® No sé si está dentro de 
su competencia, pero, ¿qué 
tal si tratan el tema de los te¬ 
léfonos móviles? No sólo co¬ 
mo conectores a Internet, si¬ 
no por sí mismos; es decir, 
una comparativa de aparatos, 
no de tarifas. Teniendo en 
cuenta su profesionalidad al 
comparar modelos, me fiaría 
más de sus comparativas que 
de las de otros. 

(3) Me gustaría que amplia¬ 
ran la sección de Trucos so¬ 
bre Windows 98, ya saben 


que ese demonio nos da pro¬ 
blemas continuamente y ca¬ 
da uno de sus trucos alivia du¬ 
rante unos días al usuario, 
que espera impaciente otro 
nuevo truco de la siguiente 
quincena. 

Maribel Muñoz, 
Cádiz 

Nota del director. Res¬ 
pecto a la primera sugeren¬ 
cia, no es viable porque re¬ 
cibiría la revista mucho 
después de que estuviera en 
los kioscos. En cuanto a los 
móviles, dentro de pocos 
números verá una compa¬ 
rativa de estos teléfonos. Pro¬ 
curaremos ampliar, en ge¬ 
neral, la sección de Trucos. 

¡No es un catálogo! 

Perplejo. Esa es la palabra. 
Habitualmente adquiría re¬ 
vistas de gran formato y pro¬ 
fesionales para sacar más par¬ 
tido a mi PC y trabajar con él 
más eficazmente. Hace apro¬ 
ximadamente un mes decidí 
comprar su revista. No me lla¬ 
maba nada la atención pues¬ 


to que suponía 
que con ese 
precio sería un 
catálogo de 
marcas comer¬ 
ciales y con 
más publici¬ 
dad que otra 
cosa, pero, to¬ 
tal, por 250 pe¬ 
setas... 

Llevo traba¬ 
jando con 
equipos infor¬ 
máticos desde 
que salieron y jamás una pu¬ 
blicación había sido tan cla¬ 
ra, asequible en su informa¬ 
ción, con tanta facilidad de 
comprensión y de tanta utili¬ 
dad. La gente está interesada 
en cómo cambiar su tarjeta 
gráfica, o acelerar su PC... y 
lo del glosario de términos, 
¡esa sí que es una idea! 

Senén Escudero, 
Córdoba 

Regalos 

Tengo 15 años y soy un lec¬ 
tor de su revista desde el pri¬ 
mer número. Ante todo les fe- 


que gracias a su revista he po¬ 
dido solventar algún que otro 
problema. Las secciones que 
más me gustan son Trucos y 
las comparativas de produc¬ 
tos. También es muy intere¬ 
sante el Curso de Office. 

Una sugerencia: ¿podría ve¬ 
nir alguna vez un disquete o 
CD-ROM con demos u otros 
programas sin que exceda 
mucho el precio? 

Juan F. Ramos, 
Navaconcejo, Cáceres 

Nota del director. Por el 
momento no nos plantea¬ 


mos regalar un CD-ROM 
porque nuestra estrategia es 
ofrecer los mejores conteni¬ 
dos que podemos, y el in¬ 
cremento de precio no sa¬ 
tisface a la mayoría de 
nuestros lectores. 

Windows 95 

Quiero romper una lanza 
en favor de Windows 95. Lo 
tenía instalado y todo iba nor¬ 
mal. Estoy conectado a In¬ 
ternet, tengo correo electró¬ 
nico y algunos programas 
como Office 97 .Todo iba bien 
hasta que instalé Windows 
98. Desde ese momento no 
he dejado de tener problemas 
con el ordenador: se me blo¬ 
quea, aparecen mensajes ex¬ 
traños, la entrada a Internet 
es lentísima... Harto de todo 
esto, pregunté a varios usua¬ 
rios y profesionales y llegué 
a la conclusión de que tenía 
que desinstalar W98 y volver 
a W95. Lo hice, y no he vuel¬ 
to a tener problemas, todo 
funciona como antes. 

Santiago Muñoz Cepero, 

vía Internet ■ 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


Especialistas a su alcance 

Para contactar con 52 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

OnLine 1 

Acer Computer 

Frederic Mompou, 5 

08960 

Sant Just Desvern 93 480 90 00 

93 499 04 83 

www.acer.es 

Actebis 

Botánica, 156-158 

08908 

H. de Llobregat 

93 336 93 00 

93 336 93 59 

www.actebis.es 

Agfa 

Provenza, 392 

08025 

Barcelona 

93 476 76 00 

93 458 25 03 

www.agfa.es 

Airtel 

Avda. Europa, 1 P. Emp. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

607 123 000 


www.airtel.es 

Amena 

Diego de León, 21 

28006 

Madrid 

1474 


www.amena.es 

Apple Computer 

Balmes, 150, Atico 

08008 

Barcelona 

902 112 000 

93 377 62 65 

www.apple.es 

Banesto 

Sevilla, 3 

28014 

Madrid 



www.banesto.es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 192 192 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Buena Vista 

José Bardasano Baos, 9 - Ed. Gorbea 

28016 

Madrid 

91 384 95 00 

91 766 93 53 


Catana Informática 

Aguleñas, 2 

28029 

Madrid 

91 314 21 68 

91 378 82 74 


CD World 

Gomls, 32-34,1°, I a 

08023 

Barcelona 

902 332 266 

902 113 614 

www.cdworld.es 

Centro Mail 

Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 

28031 

Madrid 

91 380 28 92 

91 380 34 49 

www.centromail.es 

Coktel Educative 

Avda. Burgos, 9,1°, Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

Computer 2000 

Acero, 30-32, 5 a pita. 

08038 

Barcelona 

93 297 00 00 

93 297 00 01 


Corel 

Ctro. Nuevas Tec. P. Tec. del Vallés 

08290 

Cerd. del Vallés 

900 953 538 


www.corel.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Diamond Multimedia 

Infanta Mercedes, 83 

28020 

Madrid 

91 571 13 04 

91 571 19 11 

www.diamondmm.com 

Diaposcan 




91 634 02 37 



Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

P. de Alarcón 

902 480 482 

902 380 382 

www.dinamic.com 

DMJ (Plextor) 




91 319 85 62 

91 319 80 02 


El-Systems 

Fray Luis de León, 11-13 

28012 

Madrid 

91 468 05 15 

91 468 03 35 

www.eisystems.es 

Electronics Arts 

Rufino González, 23 

28037 

Madrid 

91 304 70 91 

91 754 52 65 

www.ea.com 

Gaplasa (Yamaha) 

Apdo. Correos 62096 

28020 

Madrid 


91 329 16 75 


Home English 

P° Manuel Girona, 71 

08034 

Barcelona 

902 262 728 


www.homenglish.com 

IBM 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 

Madrid 

901 300 000 

91 519 39 87 

www.ibm.es 

Infogrames 

Arrastaria, s/n, Nave 12 

28022 

Madrid 

91 329 42 35 

91 329 21 00 

www.infogrames.com 

Intel 

P° de la Castellana, 39 

28046 

Madrid 

91 432 90 90 

91 432 90 58 

www.intel.com 

Irldlum 




902 220 088 


www.iridium.com 

Jet Internet 

P. Tec. de Alava, Avd. 2, Ed. E3, 2 a pita. 

01510 

Alava 

902 345 345 

902 240 123 

www.jet.es 

Kenwood 

Bolivia, 239 

08020 

Barcelona 

93 307 47 12 

93 307 06 99 

www.kenwood.es 

Lotus 

Avda. Diagonal, 615, 2°C 

08028 

Barcelona 

93 306 56 00 

93 419 04 60 

www.lotus.es 

Marcombo 

Gran Vía Cortes Catalanas, 594 

08007 

Barcelona 

93 318 00 79 

93 318 93 39 

www.marcombo.es 

Microsoft 

Ronda de Poniente, C. Emp. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 197 198 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Alba de Tormes 

902 194 194 



Panasonic 

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

93 425 93 00 

93 425 93 11 

www.panasonic.es 

Panda Software 

Alameda Mazarredo, 18 

48009 

Bilbao 

94 424 47 19 


www.pandasoftware.es 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

91 326 27 47 

91 326 27 64 

www.philips.com 

Pionner Electronics 

Avda. Salvatella, 122 - Pol. Salvatella 

08210 

Barberá del Vallés 93 718 26 42 


www.pioneer.eur.com 

Prix Informática 

Juan de Leiva, 19 - 2° E 

28200 

S. Lorenzo Escor¡al902 120 130 

91 896 05 10 

www.proein.es 

Product North 

Hernani, 27 

28020 

Madrid 

91 533 72 52 

91 535 06 90 


Proein 

Avda. de Burgos, 16, D, 1 

28036 

Madrid 

91 384 68 80 

91 577 90 94 


R.C.R. 

Dionisio Guardiola, 31 

02003 

Albacete 

96 750 63 60 



Ready Soft 

Avda. María Fortuny, 87, 3° 

43203 

Reus 

902 140 182 


www.readysoft.es 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 

Hospitalet 

93 261 67 00 

93 261 67 54 

www.samsung.com 

Slteleg 

Méjico, 11 

28028 

Madrid 

91 361 41 28 

91 726 37 31 


Softvision 

Fuerteventura, 15 

28709 

S. S. de los Reyes 91 651 90 11 

91 653 57 97 


Sony España 

Sabino de Arana, 52 

08028 

Barcelona 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Tekelek Spain (Maxtor) General Arnaz, 49 

28027 

Madrid 

91 371 77 56 

91 320 10 18 

www.telefonica.es 

Telefónica 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 111 022 


www.telefonica.es 

Telefónica Móviles 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 108 108 


www.tsm.es 

Thomsom 

Avda. de Burgos, 8A - Pta. 14 

28036 

Madrid 

91 384 14 14 

91 383 83 44 


Universo Musical 

Apartado 263 

08080 

Barcelona 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 

Término 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 

Lo encontrará en esta página 


Escritorio 


43 01 


Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”- 


I Término_Página Posición 


► 

« OH Escritorio 

Es la superficie principal 
de trabajo de Windows 
95 y de Windows 98. En 
ella podemos dejar todo 
tipo de ficheros y aolica- 

r : ip 1 " 'ig r n 


Administrador de programas 

43 

2 

Drivers 

73 

6 

Memoria RAM 

90 

2 

Alias 

43 

5 

DVD 

60 

6 

Menú del sistema 

40 

6 

Archivo WAV 

61 

10 

EIDE 

18 

3 

Mis documentos 

46 

10 

“Archivos “”ini””” 

43 

4 

Elementos 

49 

17 

Módem 

91 

6 

Banco de registro de datos 

75 

13 

Escáner 

91 

8 

Navegador de internet 

45 

8 

Barra de herramientas 

38 

3 

Esclavo 

19 

10 

Navegador de web 

54 

5 

Barra de herramientas 

46 

11 

Escritorio 

43 

1 

Operadores 

40 

5 

Barra del Outlook 

49 

18 

Explorador de Windows 

46 

9 

Página Web 

32 

2 

BBS 

75 

10 

Extensión del fichero 

72 

4 

Panel de control 

73 

9 

Bloquearse el ordenador 

73 

7 

Fichero temporal 

72 

1 

Partición del disco duro 

75 

12 

bps 

91 

7 

Ficheros del sistema 

73 

5 

Pestaña 

48 

12 

Buffer 

5 

5 

Finder 

45 

7 

Placa base 

19 

6 

Cable plano 

19 

8 

Formato .jpg 

33 

9 

Portapapeles 

40 

7 

Categorías 

49 

16 

Formato bitmap 

32 

5 

ppm 

90 

5 

CD-R 

60 

4 

Formato de archivo 

33 

7 

PPP 

90 

4 

CD-R 

93 

1 

Formato vectorial 

32 

4 

Procesador 

90 

1 

Cliparts 

32 

3 

Fórmulas 

38 

1 

Proceso de escaneo 

33 

8 

Complementos 

48 

15 

Frecuencia de barrido horizontal 

5 

3 

Programa cliente 

54 

4 

Conector 

19 

7 

Funciones 

48 

13 

Propiedades del programa 

43 

3 

Conversor analógico/digital de 16 bits61 

8 

Gbps 

5 

1 

Red 

75 

11 

Corrección de errores 

60 

5 

Gigabyte 

18 

5 

Repuesta en frecuencia 

81 

4 

Corrección de errores 

79 

3 

Hackers 

53 

3 

Resolución 

33 

6 

Correo electrónico 

53 

1 

Hipervínculo 

40 

8 

Ruidos de cuantificación 

81 

6 

Cursiva 

45 

6 

Hoja de cálculo 

48 

14 

Scandisk 

93 

2 

Cursor 

38 

4 

Hoja de trabajo 

38 

2 

Scart 

81 

8 

Datos digitales 

59 

2 

IDE y SCSI 

91 

9 

SCMS 

60 

7 

Defrag 

93 

3 

Impulso 2-T 

81 

5 

SCSI 

18 

4 

Descargar 

18 

2 

Internet 

32 

1 

SCSI-2 

5 

4 

Descodificador 

79 

2 

Java 

54 

6 

Servicios on line 

73 

8 

Digital 

79 

1 

Jitter 

81 

7 

Servidores 

53 

2 

Disco Duro 

72 

2 

Láser 

59 

3 

Tarjeta de sonido 

61 

9 

Disco Duro 

90 

3 

Maestro 

19 

9 

TFT 

5 

2 

Disco Duro 

59 

1 

Megabyte 

72 

3 

Versión 

18 

1 


Anunciantes 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 


Anunciante 

Página 

Apple 

50 y 51 

Banesto 

11 

Batch PC 

76 y 77 

Catana 

85 

CD World 

39 

Centro Mail 

62 y 63 

Deima Computers 

55 

Diaposcan 

23 

Dinamic 

100 

Hobby Press 

97 

Home English 

25 

Jet Internet 

99 

Microsoft 

47 

Office 2000 

57 

Panda Software 

15 

Play Manía 

89 

Prix Informática 

93 

Product North 

31 

Siteleg 

95 

Tinn.net 

2 

Universo Musical 

69 y 70 


Ganadores de. 


Diez Diccionarios “AND Euro Diccionario”. 

Susana Gómez Díaz. Madrid. 

Jesús Porras. Melilla. 

Luis Martín. Getafe. 

Aníbal Sánchez. Móstoles. 

Pedro Fresquet. Barcelona. 

Germán Fernández. Manresa. 

César Santana. Baracaldo. 

María Antonia Marcos. Sta. María del Páramo. 
Rubén suárez. Mieres. 

José Francisco Díaz. Tenerife. 

Palabra oculta: IMPRESORA. 
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página de publicidad 

























Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 5 de marzo de 1999. 


Test de impresoras láser baratas 



Tecnología de calidad 

Analizamos impresoras con tecnología láser, pero 
con un precio asequible, lo que las hace candidatas 
a ser utilizadas en casa. Encontrará modelos de las 
marcas Brother, Olivetti, Minolta, Epson, Hewlett- 
Packard yTally, entre otras. 



Test de agendas y planificadores 


Para organizarse mejor 

Llegar a tiempo a las citas, organizarse el trabajo, 
distribuir las horas de cada actividad, acordarse 
de los cumpleaños y de los pagos de Hacienda... 
todo esto y mucho más podrá realizarlo con ma¬ 
yor facilidad si instala en su ordenador algún 
programa de tipo agenda. 


los foros de discusión en Internet 


Software 


es.rec.cine 


Visualizar asuntos que conten... t ) |_| 

|^| Asunto 

■^7 lógicamente, "happiness" no va a los oscars... 

Re: lógicamente, -happiness” no va a los o 
Re: lógicamente, 'happiness* no va a los o 
Re: lógicamente, 'happiness* no va a los o 
[> Re: aCual es la peor peli que habDis visto en e 


De: 

Asunto: lógicamente, "happiness" no va a los oscars... 

para mi, la mejor peí i cu la del año ha sido "Happine: 
aunque tenia muy claro que no la iban a nominar en < 

y me alegro de que no nominaran a "Truman" porque t< 
para tanto, ni el trabajo de Jim Carrey, que para m 
como siempre. 


El tablón de anuncios 

Una de las diversas áreas de Internet son las lla¬ 
madas “news”. Descubrirá un entorno donde se 
debaten los temas más variados que pueda ima¬ 
ginar, hay más de 40.000 para escoger. Podrá 
participar con preguntas, opiniones, buscar tra¬ 
bajo y hasta comprar o vender cualquier cosa. 


Práctico 


Enviar faxes con Windows 95 y Windows 98 



Faxes desde el PC 

Ya no tiene que escribir en su PC el fax, imprimir¬ 
lo y llevarlo después al aparato que envía faxes. 
Puede saltarse un par de pasos si lo hace directa¬ 
mente desde el ordenador. Computer Hoy le en¬ 
seña paso a paso cómo hacerlo. 


Juegos 


Test dejuegos de lucha 



Muy, muy emocionantes 

La lucha ha dado lugar a una verdadera saga de 
videojuegos. En nuestra próxima comparativa de 
juegos veremos mil y una formas de defenderse 
y de atacar a los más variopintos personajes y... 
nadie saldrá herido. Entre otros, tendremos en 
nuestro test Street Fighter y Fighting Forcé. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso confiamos en su comprensión. 
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